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entusiasmante 
gioco arcade. Gira il 
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colorate, fai uso di svariate armi che 
potrai raccogliere durante il tragitto. 

Disponibile per: C64 e AM5TRAD su cartuccia 

|R . j-ij-ji AMIGA L. 29.000 

ATARI ST !.. 49.00* 
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DA OGGI L ORIGINALE 

FA LA DIFFERENZA 



Acquista 6 videogiochi 

Si, tutto ciò che devi fare è soltanto comperare 6 
videogiochi originali da almeno L. 15.000 cad.. 
nel periodo dal 01/10/1990 al 31/01/1991. 


PAOLO B1AKCHI 


Spediremo, direttamente a casa tua, LEADER FIDELITY CARD 
personalizzata con il tuo nome: ti permetterà di approfittare, 
in tutto il 1991, di offerte speciali su videogiochi originali 


Riceverai anche una sorpresa 

Infatti, insieme a LEADER FIDELITY CARD, 

ti sarà recapitato un regalo veramente ORIGINALE 


Solo presso i SOFT CENTER 

Corri subito nei negozi che espongono il màrchio SOFT CENTER 
troverai tutte le informazioni e le norme dell’operazione 
LEADER FIDELITY CARD. 


VUOI m ANNO PIENO DI SORPRES 
‘TASCA DA TUA LEADER FIDEL 


nini. 15 - 21020 Casciago (VAJ - Tel. 0332-2122: 
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Il negozio PERGIOCO è in via San Prospero 1, Milano. 
Vendita per corrispondenza: telefonate ai numeri 02 /874580-874593 

dalle 10 alle 12,30 e dalle 15 alle 19,30. 
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onsole Action! 



Lasciatevi guidare da noi, e scoprirete TUTTO 

CIO 1 CHE STA ACCADENDO NEL MONDO DELLE CONSOLE 


Le Recensioni 


It PC INVADE IL MERCATO DEL SOFTWARE 
VIDEOLUDICO, MA L'AMIGA TIENE DURO... 



CHEATEM UP 


TUSKER RITROVA LA STRADA DI CASA E* 
LE CONSOLE CEDONO Al CHEAT MODE 


MA DE IN JAPAN 


Shintaro ‘o pizzettaro' Kanaova tenta il 

FLIRT CON SUZI UNI MA VA IN BIANCO... O NO? 
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cusate il titolo alla Star Trek, ma sio ancora 
smaltendo gli effetti filosofico^ ideali di "2010 
L’Anno del Contatto" che ho rivisto V altri sera, 
senza contare la distorsione spazi o/tempora le che 
l'orizzonte videoludico sia subendo in queste ultime 
settimane del 1990. 

Tanto per fare Una digressione, avete notaio che 1991 si può 
leggere da entrambi i tati? Che sìa un segno ulteriore di questa 
crescente 'multimedialità' ormai onnipresente sui mass media? 
Ma forse, come mi ha latto saggiamente notare il mio caro amico 
Mauro, più che di ‘m ulti mediale' sarebbe meglio parlare di 
'ipefmediale\ visto il caos dimensionale che il fenomeno sta 
generando. 

Soltanto, c’è da sperare che le 'alte sfere’ (i famosi mega- 
direttori naturali, per dirla alla Fanio/zi) che stanno dietro al 
marketing dei prodotti coinvolti in questo processo si rendano 
finalmente conto con chi hanno a che fare... ovvero, che i 
’consumer* grazie ai quali il mercato vive sono giovani, e non 
yuppie o dirigenti d'azienda che aspettano solo di mettere le 
mani sul primo giocattolo^: di lusso esposto in vetrina. 

Sono in vena di profezie (il primo B di BDB sta anche per 
Barbanera, come quello ddf Almanacco omonimo): per questo 
nuovo anno informatico e videoludico prevedo sconvolgi menu di 
mercato, inondazioni di software e un drastico calo di prezzi su 
tutti i franti. Bazzecole? Allora beccatevi questo: nuove riviste dì 
videogiochi, libri sull 'argomento e — perché no? — altre 
trasmissioni televisive 

Sapete che vi dico? C'è qualcuno, molto in alto, che ancora non 
si è reso conto bene del sordo ma potenzialmente devastante 
fermento che riecheggia in questo underground giovanile fatto di 
bit, byte, sprne e scrolltng, un fermento che potrebbe diventare 
boato .. a] irò che rivoluzione dei costumi! 
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Via San fruttuoso, 16/À - MONZA (S, Fruttuoso) ■ T. 039/744164 


Articolo 


. ........ - ................ « . i 


Sistemi Compatibili IBM disponibili in tutte le configu- 

razioni e prezzi .********* , * 

Stampanti 24 aghi par/centr. 192 cps (grafica} *, 

Monitor monocmmorici XT AT 14' CGA VGA c/baie 

Monitor colori XT AT 14“ VGA c/base 

Drive interni 3“ 1/2 720 Kb - MB 1,44 

Drive interni 5 “1/4 500 Kb - Mb 1,6 .,,,,,***,., *.„**,,.* 
Drive esterni 720 Kb l r 2 Mb XT AT PS2 ÀMS 3“ 1/2 
Drive esterni 360 Kb- 1,2 Mb XT AT 5"l/4 
Scheda EGA 640 x 480 comp. EGA CGA MDA Her„ 
^ v tru z i ont » n I ta I lan o ■ * * ■ ■ * » * ■ * » ■ ■ * ■ * ■ ■ , + * * « ■ » ■ * * ■ »-*.»* * . * * * . * * « ■ * * 
Scheda EGA 1024x480 coiti. EGA CGA MDA Her. 

istruzioni in Italiano***.*.*. * 

Schedo VGA 800x600 comp. VGA EGA CGA Her. 
i st r u z ion i in itaiian o *«■***•- ■■ , ..-,**.-,***, .... . . . . . . ....... > ... . . F 

Schedo VGA 1024x768 Mega turbo comp. AT-PS2 

Schedo TURBO accesso mem, 0 sti attesa 8MB 

kMa dock XT** — **** ***„**..***, — 

Scheda stampante parallelo Centronics 

Scheda di fras missione RS 232 

Scbdo AT multi I/O parallelo/sende/glochi .**.,, 

Scheda XT multi I/O par/ser/giochi/troìlerxdr, ,...„*.,* 
Controller per floppy disk con adattatore IDE 

Scheda giochi XT AT cor 2 porte joystick *».»******. 

Vasta gamma di joystick PC XT AT 

Schede Modem interne ed esterne c/software ..... 

Scanner GS4500 c/interf* DMA e pacch. software 

Tavoletta grafica GT1212B con penna ottica... 

Mouse QM02 uscita st . RS232 XT Ài PS2 e comp. 
Mouse GMóGOQ con software e istr. italiano **».<.**... 
Mouse LOGITECH 9 comp. 100% con tutti programmi 

Logitech paintshow plus *. 

Logitech cotchword 

Logitech fmesse {elaborazione testi, documenti) 

Trackman, mouse a sfera vers. serrale, c/softw, 

Hard Disk 20 Mb 5“ 1/4 o 3" 1/2 

Hard Disk 40 Mb 5"l/4 a 3"l/2 .. 

GIOCHI PC 5“ 1/4 e 3“ 1/2 novità settimanali 

Sistema AT 80286 HerdCGA dr. 5”l/4 mb 1.2 .,***. 
Sistema AT 80286 VGA dr. 5“ 1/4 Mb 1,2 H*D. 4Gmb 
Sistemo AT B02S6 VGA dr. 3“T/2 Mb 1,44 H*D, 40mb , 
Sistemo Al 386 Herc/CGA dr. 51/4 Mb 1,2.......... 

Sistema AT 3Bó VGA dr, 3“l/2 1,44 Mb H.D. 40mb 
Integrati - Ricambi * Riparazioni 

AMIGA 2000 (Coni, compì,) 

Monitor Commodore 1084i *, *..*..** ..*** 

Schedo ionui XT / 5“l/4 3ÓGk.******* * *****.*., 

Schedo espansione A, 2000 da 0 a 8 Mb 

Nord Disk 30 40 Mb A. 2000 SCSI .* 

Modem Amiga interni/esterni * 

Handy Scanner Amiga ................... ....... 

Nastro stampante MPS 801 ..****.*,**, ,,,*.** 

Nastro stampante MPS 802 

Nastro stampante MPS 803, ****,„,,»* 

Nastra stampante Seikaiha SPI 8G 

Nastro stampante Sfar LC 10 calori ... 

Nastro stampante Star LC 10 neri 
Nastro stampante MPS 1 500/QtÌvetti DM105 
Nostra stampante TXP 1 000 nero.., 

Nostra stampante MPS 1200 

Nastro stampante MPS 1 230 ****...*, 
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Prezza 


telefonare 
L 750.000 

L. 230.000 

L. 590.000 

L* 125.000 

L. 140,000 

L 190.000 

L 215.000 

L. 125.000 

L 150.000 

L. 145.000 

L. 430.00Q 

L. 195.000 

L. 28.000 

L. 21.000 

L 27.000 

L 29,000 

L. 65 000 

L, 65.000 

L. 29.000 

L. ì 9.000 

L. 250-000 

L, 350,000 

L. 630.000 

t 45.000 

L. 80.000 

L. 190.000 

L. 110,000 

L 395.000 

L. 395.000 

L. 220.000 

L 450.000 

L. 575,000 

telefonare 
L. 1,200 000 

L 1.950.000 

L. 2.150 000 

L. 1.790.000 

L. 2,750,000 

L 1*750.000 

L 590,000 

L. 450.000 

telefonare 
telefonare 
telefonar# 
Telefona r e 

L. 12.000 

L. 18.000 

L 13.000 

L. 21.500 

L. 29.750 

L. 12.000 

L 27.500 

L 1 1 .000 

L 15.000 

L. 16.000 


Articola 

Amiga 500 (cord, campi) 

Drive esterna AMIGA c/mylfidìsc. ... 
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Modulatore AMIGA ,*.,. 

Cavo skart AMIGA per TV-Monitor 

Vi dead igtta lizzatoci AMIGA 

Ktk start L3 A 500 (c/montaggio)..,.... 
Hard Disk e schede aggiunti A. 500,.. 

Vìdeogenbek AMIGA. 

Penna ottica AMIGA con programma 
Monitor colori AM1GA/P.C./C64 ecc. .. 
Monitor monocromatico c/audio. ........ 

Stampante calori AMIGA/PC 
Stampante c/doppia irterf. ÀMI/C64,.. 

Base per stampante.,.. **..*.*.******.■ 

Carta mod, cont. (conf. 500 fg,) 

Covo Centronics per stampanti 

Mouse AMIGA/ AMSTRA D c/microsw**. 

Tappetino mouse antistatica *.....,. 

COMMODORE 64 New 


► 1 * 4- * ■ é H mm 
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Regolatore elettr testine reg 

Adattatore registr. da CI 6 a C64.,..., 

Duplicatore cass. registr, C64 

Disk Drive comp, per Commodore 64 
Penna ottica Comm, 64 c/progromma 

Cartucce sprot. captai, multifunz. 

Cartucce velocizz. carie, drive 

Cavo skart C64 TV/Monitor 

Cavi TV/Computer (vari tip»)., 

Alumentatore per C64 

Copncomputer plexiglas AMIGA 

Capricomputer pEe^eglas C64 New .. 

Kit pulisc itesene dr 51/4 3“ 1/2,..,* 
Dischi 5“l/4 éldé 
CaUm 10 dischi 5“ 1/4 c/ean t... 

Dischi 5“l/4 df dd 2 Mb... 

Dischi 3“ 1/2 df, dd. (conf. 50 pi,) ** 

Dischi 3"l/2 HO Mb ******** 

Tagliodischi acciaio per 5' '1/4 .... 

Portadischi 5' 1/4 Passo per 150 pz..... 
Portadischi 3 "1/2 Posso per 170 pz. ., 

Portodìschi 3“ 1/2 (cant* 10 pz.)... 

Portadischi 3“l/2 (conti 40 pz.) .......... 

Portadischi 3“ 1/2 (cont. 80 pz,) .... 

Portadischi 5“l/4 (cont, 10 pi )***** 

Portodischi 5“ 1/4 (conti 50 pz.)*... 

Portadischi 5“l/4 (conti 100 pi.) ......*, 

Portacassette Multibox (10 pz.}.... 

Joystick Flashfire “Bep Bop" 

Joystick Floshfire c/3 spari mar», *****,*.., 

joystick Flashfire d 3 sp, autofire 

Joystick Flashfire c/3 microswiti 

Joystick Flashfire tra s par. agtof 

Joystick Flashfire trasp. microsw. 

Joystick Flashfire per MSX 

Joystick Flashtire per AMSTRÀD ** 

Joystick Flashfire per C16/P4 

Joystick Switch Joy con leva occ... 
Joystick AL8ATROS microswitches . 
Joystick MOUSE digitale a sensori 
Cavo adatti joystick AM5TRAD 
Cava adatti joystick CI 6 e Plus 4 . 


ti AMSTRÀD, AMIGA, ATARI X NINTENDO, 

I prezzi indicati tana tutti compresi dt IVA 


m m f » • mw * • 
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Prezzo 

■B4TVV Le 

790.000 

L 

* »> •* ■ ■■ 4- '»■ r 

190.000 


130.000 

* L. 

60.000 

■ MilP Li 

32.000 

..do L 

150,000 

****** L 

90*000 


tefefonare 


490.000 

....** L, 

35,000 

1. 

540.000 

.*,**. L 

195.000 

L 

«» •• - 4 * Sr - 

495.000 

****** L. 

395.000 

...... 1. 

15.000 

>*««■■• La 

15.000 

L 

(ìÉ*»a fra 

25.000 

L 

95.000 


15.000 


250*000 

**do L. 

59,000 

L. 

19 000 

L. 

25,000 

L 

la.ooo 

L. 

280,000 

L 

35.000 

L. 

75.000 

L 

45000 

...... L. 

19,000 

..do L. 

5.500 

...... L. 

55.000 

L* 

19.000 

■# ir n ■#■ r IL ■ 

16.000 

1* 

15.000 

L 

1 .000 

...... L 

12,000 

L 

2.500 

L 

1 *000 

L 

3.000 

L 

14.000 

*.*.** L 

39.000 

■ ’■ ■■ -a <a itaia 

45.000 

L 

4.500 


20.000 

L 

25.000 

...... 1. 

4,500 

...... L 

20.000 

■ ■ L* 

25.000 

* L 

3.500 

.,***. L, 

7.500 

* L. 

10,000 

.**,.* 1* 

15.000 

..**** L. 

25.000 

1. 

19.000 

L. 

29.000 

..do L* 

15.000 

,* da L 

24.000 


19.000 

1. 

20.000 

.*»,* L. 

49.000 

L. 

45.000 

L. 

9.000 

i 

4 • S> 4 4- fr-f 

6.000 

ivet- 


ecc. 

telefonare 


Ox* 


PERMUTE 

RIPARAZIONI 

ASSISTENZA 

RICAMBI 


I PREZZI POSSONO 
SUBIRE VARIAZIONI. 
TELEFONARE PER 
CONFERMA 
ALN 1039} 744164 
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SPEDIZIONI 
CONTRASSEGNO 
IN TUTTA 
ITAUA 
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SCONTf 

RISERVATI 

Al 

RIVENDITORI 
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MOUSE OTTICI e 
OPTOMECC ANICI 



Disponibile per: 

IBM ^Compatibile Yiinv m e Mouse S >tcn 

AMIGA- ATARI AMSTRAD 


FLOPPY DISK DRIVE ESTERNI 



Disponibili in 1 8 versioni. 

Per IBM, TOSH 13 A e AM SI RAD nei formati: 

5"tM « 2 MByte e 360 KByte L44 MByte e 720 KByte 

Per AMIGA .V ..cono senza display *80 KByte e 5 .4 880 KByte 
Per ATARI: 3" tft con o senza display 720 KByte e 5" i« 720 KByte 


HAND SCANNER 



Larghezza 105 mm - Risoluzione 400 d.p.i. 

64 Toni di grigio * Completo di Software TOUCH - L P 
Disponibile nelle versioni per AMIGA e ATARI 


SCHEDE ESPANSIONE RAM 



Scheda 2*8 MByte per AM IGA 2( *0* 1 
Scheda 5 1 2 KByte con clock e on/off 

switch per AMIGA 500 


DISTRIBUTORE ESCLUSIVO: 

armonia computer srl importazione diretta di COMPUTERS, PERIFERICHE e ACCESSORI 

Vendite e Magazzino: Vile Carducci, 16 CONEGLlANO (T\ 'i ■ Tei 0438/24918-32988 - Fax 0438/410810 

TUTTI I MARCHI CITATI SONO REGISTRATI E APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI 
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Un gioco per sala giochi 
sbalorditivo - adesso un gioco 
per computer sbalorditivo. 


arigli narr di 1 1 U-*. lassar, Hsgglata aranti nel 
is ni po fl»S a l Vantati « « 1 mo B*uloe if*ri»snint* 
rtrfufcattfto li imlflnrv a ralotità il «itti VOO 

■miglia alì'OTt ' 


■ f il i rilascia krm nato. Coma le 


potiti ptruno ■ttrvnnaap 1 nlcoit 


Sentite la Potenza! 


iVlUnoia oh IBM PC 5 3 & 
i.18 + UtiriffT,Aai4»i 

Commodore 64 (*umxvì, 
link) Amstrid 
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che casa non ha fatto parafa- 
la US Gofd si è lasciata comun- 
que sfuggire che hanno in proget- 
to di produrre giochi per il Mega 
Drive ed )l Game Gear per comple- 
tare Il loro settore di sviluppo che 
già comprende il Master System 
Altre nuove dì questo mese: 


mento. 

La grafica è ^fissionarne. con 
una visure 3D angora inedita per 
il Mega Drive, lì mov mento degli 
sprites sul to stormo è fluido co- 
si come lo scrolfing attraverso 
l'immensa aera di gioco, e non 
presenta incertezze neanche 
quando sullo schermo appaiono 
tonneffaie dì nemici o quando il 
vostro Mech aziona il turbo boo- 
ster 

Il sonora invece è una vera delu- 
sione, era un’ottima occasione per 
integrare il ritmo frenetico di gio- 
co con qualche musica luonante e 
qualche effetto sonoro esagerato, 
ma è stala mancata A suo lavora 
abbiamo la buona gtocabifitì, an- 
che se dovrete faticare un po' per 
prendere lamiliarilà con la nuova 
prospettiva 

l'impressione generate à che Axis 
sia partito con un ottimo concepì, 
trascuralo poi a favore di una 
maggiore attenzione per la grafi- 
ca.. 


Secondo Lesley Walker, delia Vir- 
gin, il Game Gear, la console por- 
tatile della Sega, dovrebbe essere 
disponipìfe in Inghilterra entro la 
primavera del '91 a un prezzo non 
superiore alla 130 sterline {circa 
260.000 lire). Riguardo allo svi- 
luppo di software da parie dì qual- 


Avete un Sega? Allora rizzate le orecchie 
perché questa è la sola e unica rubrica di 
questa parte della galassia dedicata 
esclusivamente a Mega Drive e Master 
System. Per le ultime novità sulle console 
preferite dagli italiani fate riferimento a 
queste pagine. Pensate ancora di prende- 
re un 'altra console? Ma fatemi il piace- 


AXIS 


WOLF TEAM ■ ARCADE ACTION 


re . . . 


ben®, eccovi li, immersi nei vo 
sire ««scheletro da combatti 
"-tante, ogri sane oe Tarmai i/j 
un’amia m :ca : e, Quando ecct 
aie vi scassa un e sognine Così 
fate? Non avete molle possibilità 
con tutti Quegli elicotteri ebe v 
ronzano sopra >a testa e Quei ^tu- 
ristici carri armati che percorrane 
le vie d< una città tanlascieniilica 
Okay, potete tentare di aprirvi * 
strada a cannonate verso un ba- 
gno, ma ancne cosi non penso 
che funzionerebbe. E’ molto ditti- 
ci le fare certe cose con efficacia 
pensando che là fuori gualche 
schifosissimo Cyborg 6 pronto a 
farvi saltare le cervella menlre 
cercate dì controllare il vostro ri- 
voletto. Com'e dura l'avventura! 
Nel frattempo, naturalmente, do- 
vrete occuparvi di biastare orde di 
nemici su uno scenario isometri- 
co con scrolling in otto direzioni, 
con l'incredibile arsenale a vostra 
disposizione, si possono intatti 
selezionare nell'apposita scher- 
mata le due armi da utilizzare ita 
decine di possibilità. 

I livelli dei gioco hanno un'ottima 
varietà di nemici da biastare e una 
crescerne ditticottà Net terzo li- 
vello comincia a diventare vera- 
mente diffìcile e dovrebbe assicu- 
rarvi diversi mesi di sano diverti- 



1-1 T , 


http://w ww. oldcjamesita I in. no t/ http :// w ww.oldgarnesitalia.net/ 



http://www.oldgannesitalia.net/ 


MEGA DRIVE TOP 
TEN INGLESE 

1. Golden Aie 

2. fievenge of STilnobi 

3. Truxton 

4. Alex KEdtf /Enchanted 
Gasile 

SJorgotten Worlds 
6. Super Thunderblade 
I 7, Spact Iterici II 
6. Super Hang-On 

9. Rambo III 

10. Mysttc Defendor 


MASTER SYSTEM 
TOP TEN INGLESE 

1. Golden Aie 

2. Chase HQ 

3. Operati on Wolf 

4. Battio Out Run 

5. Doublé Drago» 

6. Galaiy Force 

7. Goltmania 

8. Enduro Racer 

9. RC Grand Pria 

10. Wonderboy III 


*La vendila dei quattro giochi prò- 
dotti dalla US Gold per il Master 
System - Indy III, Gaunllel. Impos- 
sibte Mission e Raperboy - do- 
vrebbe cominciare la settimana 
dopo l'arrivo delle cariucce dal 
Giappone (e per fortuna che dove- 
vano essere dalla US Gold NdT). 
Questo vuol dire appena in tempo 
per Maiale se tutte >e cose vanno 
per il meglio. 

-Cosi come per il Nintendo anche 
per il Megadrive la Mediami: ha 
sviluppalo ur convertitoie, Il Med- 
cor. capace di rendere qualunque 
tipo di standard compatibile con la 
versione inglese della console. 
Saranno sempre loro ad importare 
in maniera non ufficiale il Game 
Gear, l'importazione parallela sari 
un po' costosa all'inizio, oltre le 
200 sterline (400.000 lire) ma i 
prezzi dovrebbero abbassarsi at- 
torno al prezzo ufficiale previsto 
entro breve. 

-La Virgin ha appena lanciato il 
convertitore ufficiale Sega Master 
System per Megadrive. E' già di- 
sponibile anche in Italia e consen- 
tirà ai possessori di Megadrive 
una completa compatibilità, com- 
presi gii occhiali 30 e la pistola. 


con bitte le cartucce per il Master 
System: In Inghilterra viene a co- 
stare sulle 30£ (60.000 lire) e do- 
vrebbe costituire un notevole in- 
centivo presso tutti i possessori di 
Master System per il passaggio al 


sistema superiore e preoccupali 
per la loro collezione di software. 


Comunque la Sega conia :i piaz- 
zare 600.000 Master System in 
Europa nei tre mesi versi natale 
contro appena (!) 300,000 Mega 
Drive Voi quale comprerete? 


E-SWAT - CITY UNDER 
SIEDE 

E-Swat era già apparso come im- 
portazione parallela per l Mega 
Drive, ma questa é la versione uffi- 
ciale per Master System casata 
sulla macchina da bar della Sega 
ti gioco si ispira neanche troppo 
discretamente, a RoboCoo, met- 
tendovi nei panni di un -lormaie 
poliziotto che ha la possibilità di 
provare il suo valore aggregandosi 
al futuristico gruppo di forze spe- 
ciali E-SWAT, Extra Special Wea- 
pon And Tactìcs (veramente più 
che ispirarsi a Robocop si rila' al 
fumetto Appieseed di Musa mone 


Da sinistra a tetta Submarine Attack, Danan - Jungle Fighi» ed un MDcey Mouse stu- 
Oertàitteme animalo (JnWte<bnonp»tee.l»D®ira"'?tete M^« System 


Shirow NdT). 

Il gioco, che combina azione e 
strategia. 6 composto da cinque li- 
velli. ciascuno formalo da quattro 
stage. Ogni stage ha II suo caiiivo- 
ne da sconfìggere, cosi come ogni 
line di livello. Un arcade loiaie 
dalia Sega. 

COLUMNS 

Un gioco che i nostri Simone e 
Marco conoscono lin troppo bene 
essendo uno dei tiloli sul quale si 
e svolto l'ultimo campionato mon- 
diale (a cui. ricordiamo, sono arri- 
vati secondi). Un'altro puzzle game 
ispirato più o meno a Tetris, con 
qualche cosa in comune al Dr Ma- 
rio del Game Boy. L’obbiettivo è di 
tonnare una fila 
di tre elementi 
dello stesso co- 
lore in diagona- 
le. orizzontale o 
verticale dai 
blocchi multi- 
colori che ca- 
dono dall'alto. 

Questi cadono 
a gruppi di tre 
ma la loro di- 
sposizione può essere ruotata per 
disporre 1 colori nella maniera de- 
siderala. Anche qui il tempo e lo 
spazio sono i vostri nemici, se il 
vostro gruppo di pezzi dovesse 
raggiungere la cima dello scher- 
mo... beh lo sapete. Quando riu- 
scite a completare una tema, que- 
sta sparisce lasciando cadere gli 
altri pezzi, come per gravità, nei 
vuoti lasciati e che a toro volta po- 
trebbero formare delie nuove terne 


provocando cosi celie impressio- 
nanti reazioni a catena. Si possono 
cosi elaborare Interessanti strate- 
gie (si potrebbero, perché a meno 
non abbiate qualche CPU a 30 
MHz innestala nel cervello è prati- 
camente impossibile prevedere gii 
sviluppi di una certa mossa a lun- 
go termine NdT) da applicare con 
particoia'e profitto nella sfida a 
due giocalori. 

Scegliendo l'opzione per due gio- 
catori appaiono infatti due finestre 
dove il gioco si svolge con le stes- 
se regole. Se uno di giocatori do- 
vesse camp telare qualcne colonna 
particolarmente pregevole, ad 
esempio di quattro pezzi dello 
stesso colore, una riga o più di 
pezzi sparirebbe dal fondo per ri- 


comparire nella finestra del secon- 
do giocatore, che si avvicinerebbe 
cosi sempre più alla cima celio 
schermo. 

Non é it primo gioco del genere e 
sicuramente neanche l'ultimo, ma 
riesoe a coinvolgere ed appassio- 
nare e sicuramente invila a farci 
un'altra partitica con un amico 

Juiian Boarcman 



AVVISO A TUTTI I SEGA-MANIACI 

Se avete passato noni insonni (ora non fraintendetemi NdR) aita ricerca 
tips e di contorsioni sul vostro joypsa degni del Kamasutra potete spe- 
dire i vostri risultati al solilo indirizzo e ottenerne il meritato riconosci- 
mento. 
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SNACK 


Konnichi wa, tartarughe 
mutanti. Ebbene si, avete 
capito bene, e non si trat- 
ta di suo fratello gemello 
ma deirunico e originale 
Sh in taro w o T pizzettaro” 
Kanoaya, terrore di tutti 
i traduttori. Da questo 
mese, sempre per la serie 
idiomi idioti, comincia 
una rubrica nuova di zec- 
ca curata dall'Ina ffonda- 
bile Shintaro e dedicata 
interamente ai NEC PC 
Engine. Per le novità più 
grosse, i consigli più utili, 
le ultime voci e le frottole 
più spudorate riguardan- 
ti la vostra console prefe- 
rita non avete che da leg- 
gere queste pagine. 


L 



Console 

colore. La NEC ha lanciato nuova- 
mente ('Engine in Giappone con 
un altro nome solo per mettere un 
altro po' Pi contusione nel limpido 
mondo delie console (Perché? 
Perché sono Giapponesi natural- 
mente NdT), 


PC ENGINE 

fi solo unico od «'jinaie PC Erigane i solo iasione in Dolio Uni 
patene di Si; colori (di oui Z56 possono essere in ccntempormes 
sullo scremo), uno stupendo diro sonoro dedicalo e Dite lo connes- 
sioni necessue al collegamento con CD ROM 


Anzitutto penso che sia doveroso 
mettere un poco di ordire nai a 
contusione che circonda il PC En- 
gine delia NEC. In Inghilterra (co- 
me in Italia) non esiste distribuzio- 
ne ufficiale di questa macchina, a 
maggioranza delle console si apre 
la via per II nostro Paese attraver- 
so importazioni parallele (anche se 
mi devono ancora spiegare paral- 
lele A CHE COSA NdT). fino a ora 
le versioni presenti in Inghilterra 
sono solo tre (per quanto ne sap- 
piamo solo una In Italia), ima a 
nuova stirpe (PC Eng, ne il: tne 
ne» batch) t est re riemerte «ere- 
gaz Oltre alla versione case cosa 
quei a in fotagra' a esistono r ,- 
merose versioni compat bili, 
ognuna con le sue peculiarità 

PC ENGINE SHUTTLE 

Meno costosa del Core Grafx o PC 
Engine, é in effetti ta slessa mac- 
china in un guscio diversa. La de- 
ferenza principale sta nell'assenza 
delia porta di espansione atta a 
ospitare l'unità CD ROM nei nor- 
mali PC Engine. 

SUPER GRAFX 

Si tratta in fondo del PC Engine 
Plus o PC Engine IL Ha una patel- 
le di 4096 colori e numerosi altri 
potenziamenti per quanto riguarda 
sprite e animazioni. La compatibi- 
lità è solo verso il basso, tutti i 
giochi dei PC Engine vanno sul 
Grafx, ma non viceversa. 


TURBO GRAFX-16 

Non toccate questa macchina. E‘ la 
versione americana del PC Engine. 
Anche se diverse le caratteristiche 
inlerne sono praticamente le stes- 
se. L'unica differenza sta in una di- 


PC ENGINE 6T 

E’ la versione gran turismo del PC, 
l'ultimo nato delia famiglia NEC. 
Super Grafx compatibile è ta mac- 
china che contenderà ai Game 
Gear della Sega ed all'Atari Lynx il 
predominio nella categoria dei 
portatili (e il Gameboy. ce lo siamo 
dimenticati Shintaro? NdT), Se vo- 
lete ulteriori informazioni su que- 
sto piccola mostro sfogliale que- 
ste stesse pagine.... 
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versa disposizione del pin nell'in- 
terfaccia delle cartucce, che non 
sono quindi compatibili. Tulio II 
software che arriva in Italia arriva 
dai Giappone non è utilizzabile 
quindi con il Turbo Grafx . 

CORE GRAFX 

Potrebbero offrirvi un Core 
Grafx invece.di un PC En- 
gine: non spaventatevi. 

Le macchine sono 
assolutamente 
identiche a 
parte 
nome 
e il 


Gene questo C tutto. Niente dialetti, 
modi di dire e mezze parole, so- 
prattutto niente giapponese. Solo 
un piccolo avvertimento; se qual- 
che lupo tenta di staccarvi la testa 
con un morso, abbassatevi Ci ve- 
diamo tra 43,200 minuti. Ah, non 
ce la faccio, e più ione di me; 
Sayonara, shilsurei, shimasu ja o 
anche mata Fate la vostra scelta. 

Abayo. 

Tr. Stefano Giorgi 


1 Lasl Armagedon 

2. Super Star SoJdier 

3. Legend of Valkyrie 

4. i egend of Momotamh; Turbe 

5. Power League 3 



PC ENGINE TOP TEN IN GIAPPONE 


6. Ope-ation Wolf 

7. Super Momocvoh; Dentetsu 

8. Mah Jong School - Mìtd 
9 Cyber Cross 

10. Kikikaka 
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Nintendo è sicuramen- 
te il più grosso pro- 
duttore dì console a 
mondo. Non c'è mese 
che passi senza 
l’uscita di qualche 
grossa novità riguar- 
dante NES, Game Boy, 
Super Famicon o la lo- 
ro, già vastissima, 
gamma di giochi. Se 
volete le ultimìssime 
notizie dal mondo Nin- 
tendo restate in con- 
tatto, questa è la ru- 
brica che fa per voi... 

F bellissimo, c'è (anta rote di cui 
parlare tee non so neanctie ca do- 
ve cominciare. Ci sono anzitutto 
novità dall'Inghilterra per guanto 
riQuaroa la compatibilità di siste- 
mi. Due aziende inglesi importatri- 
ci di cartucce in standard america- 
no/giapponese hanno trovato il 
modo di renderle compatiti li con 
io standard inglese: la Unilec, in 
maniera molto radicale, aprendo le 
cartucce, strappando il chip di si- 



Tutti Li «tradì cali LI nuova Casa 
Bop dilla I orlami. Fata «ci volar* 
la adovi custodia attorno al Gami 
Boy id It vostro portatili preferito 
diventerà ancora più portatili. 


curezza e rimpiazzandolo con uno 
dei suoi, la cosa sembra funziona- 
re perfettamente, e la Medlanlic 
tee utilizza per te oltre 400 casset- 
te un adattatore abbastanza econo- 
mico (circa 35 sterline. 50000 lire, 
con il gioco Operalion Wolt inclu- 
so) che permette l'utilizzo delle 
numerose importazioni (tra cui, 
per citarne qualcuna. Rampo II, 
Garlield, Spece Harrier, Shinobi, 
Top Gun II, Chase HQ II e Ghosl- 
buslers II) sul NES o sul Super Fa- 
micon. 



la Mediale si occuperà anche 
delle Importazioni hardware Nin- 
tendo. Questo significa tastiera 
per il NES (si, avete capito bene, 
tastiera) e Super Famicon che do- 
vrebbe arrivare ben appoggialo da 
numerosi titoli Quali Popuious, 
Dungeon Master e Simcity. 

FAVOLOSO FAMICON 

La macchina non è ancora in com- 
mercio neanche In Inghilterra, ma 
questo non significa che non ci sia 


NES TOP TEN IN G!AP~ 


1. Doraemon 
2* Dr Mario 


3. Super Marta Ili 
C World Cup Soccer 

5. Tetris 

6, Super Mario J 
7* Dragai! Quest 4 
8. Final Fantasy 3 
SL Dragan Quest 3 
10. SO Herocs 


GAME BOT TOP TEN IN 
GIAPPONE 

1* Family Stadium 
2* Tetris 

3. Super Mario Land 
4 Or Mario 
5» Bomber Boy 
6, Lum 


Pepatoti* Mia lutlfrog* gii àitpafiìbil» ptr U NES ita *r> pir tittlre tue** 
pii Sapir Fimi ca** 


8: SD Gundam 
3. Pat-Labor 
10. Sa.Ga 
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sviluppo per una probabile 
uscita primaverile. 


le quando apparve, olire cinque 
anni la. sul NES. 

Le prime notizie riguardo al SF in- 
dicavano delle discrete capacita 
grafiche - non addiate paura, ho 
avuto occasione di vedere alcuni 
giochi $ reggono tranquillamente 
il confronto con il Mega Drive Ot- 
timi esempi della super grafica del 
SF sono Fìnàl Fighi (un gioco alla 
Renegade) e Big Run. Se hanno 
anche la giocabiiità di tutti gli altri 


GAME BOY 

Ogni gioco sembra adattar- 
si perfettamente al Game 
Boy: prendete ad esempio Pipe 
Mania, è perfetto per il piccolo 
schermo del Boy li gioco 5 già fi- 
nito e. sotto il titolo di Pipe 
Dream, dovrebbe lare in tempo a 
infilarsi nei sacco di Babbo Natale. 
Ci sono molli altri giochi in fase di 
sviluppo in Giappone al momento. 
Il poliziesco Scollane Yard, un 
puzzle game strizzaceli chia- 
mato Palamendes. Gremtins II 
(davvero fantastico). Bouiderdash, 


NINTENDO A LUCI ROSSE 


Chi ha sentito parlare di sottvare originale giapponese o. più in gene'; 
le, di lumetti e animazione, avrà anche sentito parlare della ditlusicre 
dei materiale licenzioso ed ammiccante, quando non espressamene 
erotico, vi siete mai chiesti dove sia In effetti? Dopo tutto il Nintendo 
Entertainment System è il videogioco giapponese più venduto nei mon- 
do. ma difficilmente potrete trovare qualche gioco dei genere sui NES. Il 
latto è che questa console 6 stata lanciata come una macchina per fami- 
glie e anche se questi giochi andrebbero a ruba nel Sol levarne difficil- 
mente sarebbero compresi e tantomeno accettati dalla menlaiiià e sai 

americano. Questo è il motivo principale per il quale i grappo- 

conservano II loro materiale più "succoso* per macchine come 
I MSX ed il PC IBM Dite la verità. In questo momento vi piacerebbe che 
recensissimo arche MSX, vero? Se c 6 qualcuno che non approva que- 
sto tipo di divertimento, sarò felice di entrare con lui in una lunga di- 
scussione riguardante la diversa mentalità giapponese e gli influssi che 
la culiura cattolica ha avuto riguardo a una visione impura del sesso da 
parte del fa mo rat e occìdan tale... 

In figura alcune immagini de* RPG Ray Gua 


già un sacco ci software re ne 
aspetta soltanto l'usc! a. ere pro- 
babilmente passerà, aimenc ini- 
zialmente attraverso canali oì im- 
portazioni parallele, non ufficiali. 
In Inghilterra si pensa dì importar- 
lo a un prezzo intorno alle 200 
sterline, visto che in Giappone il 
prezzo di vendila e £100. Per 
quanto riguarda 1 canali ufficiali, 
prevedono II lancio sut mercato 
americano entro un anno a cui se- 
guirà l'anno successivo la versie- 


re ingiest { ’ gu"a’ew c _ ~c c c 
ita -Ts), Deprimente, ve-o’ (Anete 
se la tecnologia ha perso ai vista 
sé stessa, ci penseranno trafile bu- 
rocratiche e logiche di mercato un 
po' radicali a riportarla alla realtà, 
che ne dici BOB? NdT). 

Tutti (o quasi) sanno della prossi- 
me avventure Ci Mario in Supe' 
Mario Bros 4 - Super Mario Land, 
ma io avete anche visto? Credete- 
mi quando vi dico che il gioco 
avrà lo stesso impatto dell'origina- 



Chi ha ditta eh* H lupai fami con avita dalla adatta capaciti gufici»? 
Chiunque fotta mentivi, coma mot tra punta Final Fighi 


giochi NES. tfwfllire un sicu- 
ro successo Gii r- numerosi ti- 
toli per SF comprendono Sin City. 
R-Type tl e Bompuzal. 

IL NES AD EST 

Il lato più frustrante dell’essere 
possessori di un NES in Europa è 
il vedere tutti quegli stupendi titoli 
disponibili in America e Giappone 
sapendo di non poterci mettere 
sopra le mani prima di un anno. 
Con un pizzico di sadismo vi dia- 
mo un'idea di quello che i vostri 
colleghi possessori dì Nintendo 
giocheranno in tutto il mondo per 
Natale. Abbiamo anzitutto ranni- 
presente Kiax, sempre valido in 
qualunque versione. Si continua 
con insector X e Gremlins il. dagli 
slessi autori delia Sunsoti che ci 
portarono Batman, entrambi prima 
di Natale. Ricordale il vecchio 
Shuffiepuck Caffi, lo strano gioco 
della Broderbund? beh, è destinato 
ad avere una seconda giovemù sul 
NES. Gli appassionati di RPG do- 
vrebbero urlare di gioia alla notizia 
di una versione di Times of Lare 
anche questo per dicembre, olire a 
tre titoli AD&D subito dopo. L'uH'i- 
ma notizia riguarda Teenage Mu- 
tarli Ninja Turtles 11. già in fase di 


Motocross. Rcadsier. Fieet Com- 
mancer e - beccatevi questa - Pae 
Man. EDbene si, il vecchio waca- 
waca è tornato in città (per gli ap- 
passionali di animazione Giappo- 
nese facciamo invece notare la 
presenza in classifica di titoli co- 
me Lamù, Gundam Super Detor- 
med, e Mobile Felice Pat-Labor 
NdT), 

Cole Trickle 
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Console 

L'ANGOLO 

DELLA 

COMODONE 


di les Ellis 

traduzione di Massa Fabio 

Se trovate un Com- 
modore C64GS tra i 
vostri regali di Nata- 
le, avrete sicuramen- 
te piacere di trovarvi 
tra le mani TGM! 


Le vecchie glorie brillano ancora Ed ora 
pórranno essere canea» piu' velocemente sul 

CMOS 

Il Commodore C64GS può essere 
consideralo un piccolo investi- 
mento. intatti con poco potrete 
avere il vecchio C64 senza la ta- 
stiera in una nuova linea e quattro 
giochi: Klax. Fiendish Freddi Big 
Top *0 Fun. Flimbo’s Quest e il 
vecchissimo International Soccer, 
tutti e quattro in una singola car- 
tuccia. 

I possesssori dei vecchi C64 pd- 


APPELLO A TUTTI I 
POSSESSORI DI C84GS! 

Con l’arrivo di una console 
Commodore, gli smanettoni 
della situazione dovranno 
per (orza di cose familiariz- 
zare con I cheat mode tipici 
di queste macchine da gio- 
co. Chi dowesse scoprirne 
non dimentichi di spedire 
una cartolina a: TGMTIPS - 
CASELLA POSTALE 853 - 
20101 MILANO. 


iranno utilizzare le nuove cartucce 
inserendole nel connettore posto 
dietro la macchina, quel buco che 
non avreste mai pensalo ci usare. 
Considerando che sono compieta- 
mente compatibili, i possessori 
del C646S potranno tran- 
quillamente avere accesso all’ab- 
bondanza di software in cartuccia 
già disponibile. Ma le vecchie car- 
tucce. al giorno (foggi, sono prati- 
camente impossibili da reperire, 
ma non disperale po ché le 
soltware-house stanno rea izzando 
vendile in massa di software su 
cariuccia, e senza problemi di pi- 
rateria. 

Ed ecco una piccola anticipazione 
del software che potreste avere do- 
po queste vacanze natalizie 

- Michael Jackson appare meglio 
sui Sega Mega Drive e questa ver- 
sione ò comunque legger -nenie 
diversa da quella del C64 ma non 
più di tanto. 

- Aita Ocean stanno dando alla 
console 1! toro appoggio. Hanno in 
progetto quattro cartucce che en- 
treranno in commercio dopo Nata- 
le: Shadow 01 The Beasi. Pang, 
Chase HQ II. e Robocop II Niente 
male, eh? 

- Subito dopo Natale cor icerà a 
vedersi nelle vetrine de^ negozi 
qualche classico delia £pyx La 
US Gotd ha deciso di portare que- 
ste serie di giochi $u cartuccia, tra 
cui: California Games. Summer 
Games e Winter Games 


di David Gol latti 
traduzione dì Massa Fabio 

L'effetto Amstrad si 
riperquote ancora ; 
con Vultimo uscito , ii 
GX4Q00+ Vesclusiva 
produttrice di conso- 
le Britannica può ri- 
pulire il mercato. 
Diamo un 'occhiata 
alle sorprese di que- 
st'anno investigando 
un po alVAmstrado- 
polis ogni mese . 

Devi aver per loia Qià visto il 
6X4000. la superba console potrà 
essere già venduta in massa entro 
questo Natale come tutte le altre 
console, e l’Amslrad sembra avere 
ottime possibilità a riguardo. 
Benché ['hardware dei GX4000 sia 
migliore rispetto al vecchio com- 
puter CPG, le funzionalità sono 
pressoché simili, inoltre l'Amsirad 
ha ridotto i prezzi per poter com- 
petere sui mercato, anche se le 
software house non vogliono avere 
a che tare con la produzione di 
giochi su cartuccia. 

E' appena cominciata la produzio- 
ne di software su cartuccia per la 
console; la Epyx sta producendo 
World ot Sport, una compilation 
che comprende i migliori giochi 
sportivi della loro famosa serie. 
Dopo il bellissimo gioco per 
GX4000 Navy Seais. la Ocean ha 

AMSTRAD ACTION 


Avete completalo uno 
shool em up? Risolto un col 4 
lect enn up? Spediteci pure 1 
trucchi più subdoli se votele 
il vostro nomo su TGM a ea* 
r atteri cubitali (beh, quasi). 
L'indi rizzo i sempre li soli- 
lo, $0 trovale anche qui a 
fianco 


Fue and Fora# II dì inizio atta vaiarla tìi 

die la litui pubbfchwa' pi ima di Natele 
per il GX4000 

collaborato per la produzione di 
Burnii Rubber (compreso nella 
confezione della macchina). La 
Ocean ha fallo un ottimo lavoro 
con la gralica, comprendendo bel 
llssimi colori, molla definizione e 
una bellissima animazione. La cat 
tìva notizia (era troppo bello.,,) é 
che dovremo aspettare fino a feb- 
braio per questo gioco, perché 
f uscita del film a cui é Ispiralo è 
stala rimandata. Il costo dovrebbe 
aggirarsi sulle 25 sterline, e rap- 
presenta un ottimo investimento 
rispetto alla versione Sega Master 
System, 

Inoltre, sempre intorno Matale, do- 
vrebbero uscire Fire and Forget IL 
la versione per computer non do- 
vrebbe essere troppo scottante, ma 
se il Sega Master System fa guai- 
cosa per andare avanti, la Tilus 
potrebbe avere la console vincente 

Pesino Dsney ni W sul CX4000 visto che 
si parta di un Dick Trae* per Natale Prenda 
queste Sega! 


mm 


: r[3 ~ 


tra le mani, inoltre dalla Tilus 
giungono notizie rispetto a Crazy 
Cars II. il seguilo del famoso gio- 
co. 

Molte altre produzioni della Titus 
sono delle specie dì beat-'em-up: 
Wild Street fi Dick Tracy. inoltre 
uscìranr in seguilo Gazza II e un 
Super KiCk-Otl Challenger, 
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Console* 






Le prese per Uh mentì- 
none, per il giace miL 


lo sterrati a 
crtesHi liqui- 
di 

ztnsafà*>- 


rretTo del volume ie- 
ttano ndl Sa smessa po- 
sizione sui Lato pe- 
li Of e della macchina 


i costi hanno 
feto dnato- 
re ri casaoa 
&e prestito 


Tutti I controlli S4jiia 


distribuì!! più o fr.ero 
Mila possane che 

avevano sul Lynx 


ATARI ATTACK 


V 

i 


Avete una console 
Atari? Se la risposta è 
sì, questo allora la per 
voi! Qui trovate news, 
prewiew, pettegolezzi, 
tips e altre cose per la 
vostra console Atari. 


I argomento d»ù caldo del mesi 
scorsi e slato sicuramente audio 
riguardante a nuova e mono 
cmaccheraid console Lynx Ora 
Arar ha ir? progeiio di lanciare 
sul mercaio ina nuova console 
Lynx, ma più piccola e, owiamen 
ie meno costosa La nuova con 
soie che verrà clamata SOL 
(Sor Qt Lynx) non sarà simile al 
Game Boy, come moti» giornali 
hanno senno, ma una versione piu 
compalla oeira precedente mac 
china 

Ma perche un nuovo Lynx? Credi 
che Queste siano le ragioni 
Il Lyn* elteilivamente è troppo 
grosso per essere ritenuto ora ve 


ia consose Tascabile La iuova 
macina invece, sarà targa circa 
Quattro m di meno 
- La durate dette Baitene E *» pun- 
to dolerne detta situazione riatti 
in Questi ultimi tempi é Queno che 
ha tatto preterire il Game ^oy ai 
Lynx Attualmente la durala delle 
Dartene è cu circa ira ore; l'Arari sia 
cercando di risolvere in modo de 
hnitivo questo orobtema 
14 Lynx non è competitivo nel 
pretto, come invece dovrautie es- 
sere L Alari spera di poter vendere 
il SOL con un prezzo inferiore alle 
100 sterline 

Il SOI avrà una torma più ciraowe 
(sebbene manterrà la 
parte superiore e 
Quella interiore anco 
ra suitadiate), anche 
perché sarà piu com- 
patto 

Per mantenere la 
compatibilità con d 
Lynx e con t giochi 
ancora in circolalo 
ne, fAteri ha comore 
so una piccola opzio 
ne che permetterà di 
usare dei testi simdi^^^^l 
a quelli tìeirofiginate Perfino io 
schermo è rimasto delle dimensio- 
ni precedenti Per quanto riguarda 
la paiie audio verrà offerta 
uniscila sonora stereo, anche se 
pe» ora non I disponibile Un pan- 
cata, considerato il superbe chip a 
quattro canali di cui è dolala la 






H t> 


CHIACCHIERE, SMENTITE E ALTRE STORIE 

n Zarlor Mercenary l’ultimo game multi giocatoti uscito per 
Il Lynx. Voi siete un esperta pilota di navi da guerra e dovete 
aiutare II pianeta Zarlor a difendersi da un attacca da parte 
di cattivissimi alleni. In pratica, Zarlor è un furioso snoot- 
’um-up a scorrimento orizzontale. Dovrebbe uscire con un 
coste di circa 30 sterline. 

n E’ uscita una raccolta di giochi per la console 7800 e fra 
l’altro dovrebbero essere compresi I seguenti titoli: Mal Ma- 
nia e Piane! Smas he rs. inoltre potrebbero esserci anche al- 
tri giochi come Meltdown, Motopsycho, Utari Warrlors e Ba- 
sket Bmrl. 

a Che cosa ne pensate deirulllma versione per II Lynx, del 
gioco per ST «Ine Uves? Non l’avete ancora visto? MALE! 


console. 

LAian ha dichiaralo che la proda 
itone dei SOL potrebbe comincia 
re verso Pastina 


una 
fiera corro 
accade di solito 
Bnstot. Manchester 
leeds. Newcashe Glasgow 
e Birmingham sono siale le sei 
tappe del tour 

Al momento rAtan ha rre console 
in carniere La quasi defunta con 
soie xt, la star degli anni ’90 — il 
portatile Lynx — e mime ri rendei 
io 7800 I possessori pi Alan 780U 
dolevano ammirare all'interno 


COME L'ATARI RAGGIUNGE I 
CLIENTI 

li 23 ottobre na visto l'arrivo 
deli'Aian Whistìe Stop Tom nella 
stazione ferroviaria di Tempie 
Meaos a Brisiot. a pi ima lappa di 
un lour che toccherà sei citta Sei 
vagoni ferroviari accessoriati con 
tolto orò erte l'Atan poteva esporre 
— datrATW basato su transputer 
at Lynx Lo show fi stato organi; 
rato per tor conoscere alia genie i 
proOatli delia casa senza che co- 
storo fossero costretti a recarsi ad 

(te nomina Gora di tare poste { A «ande tot annoio cn sui natelo il ijn» Sor. 
dovevi andare a dui a pumm’ 


dell'esposizione itinerante, tutte le 
piu recenti cartucce fra le quali 
due litoti veramente appetitosi im 
possale Missmn e Tjrncan 
In visione cerano anche < sei nuo- 
vi litoti dei Lynx che faranno turare 
durame le leste natalizie: Paper 
boy. Rnad Biasters. max, Sii- 
mewurd Zarlor. Mercenary e xe 
nophobe 

Richard Momerro 
(Tuad di Massa fatuo) 


iBJIflfl Tf.U TX n?7 nt;nt 
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AMIGA: 

Awesome [L. 

Ini. Soccer Challenge [L. 


69.000] 22? 

49.000] 67 


tshido’ 

[L. N/P] 

70 

Off Road Challenge 

IL. 29.000) 90 

Ooops-up 

IL. 39.000] 63 

Operatori Ilarrier 

[L. N/P] 

34 

I Play 3D Soccer 

fL. N/P] 

60 

Rogue Trooper 

[L. N/P] 

84 

Speedball 2 

fL. N/P] 

20 

Spiderman 

fL. 29.000] 28 

Spindizzy VVorlds 

[L. N/P] 

30 

St. Dragon 

[L. 49.000] 42 

White Death 

[L. 59.000] 36 

Xiphos 

[L. 49.000] 86 

Z-Out 

[L. 29.000] 65 

ATARI 

_§Ti 


Off Road Challenge 

[L. 29.000] 90 

Speedball 2 

IL. N/P] 

20 

PC M S 

DQSi 


Altered Destiny 

[L. N/P] 

32 

Ishido’ 

fL. N/P] 

70 

Jack Nicklaus 

[L. N/P] 

40 


Jones in thè Fast... 

Murder 

Off Road Challenge 
Oil’s Well 
Operatimi Ilarrier 
Renegade Legion 
Sportili» Gold 
Star Contro) 

Stellar 7 
Star ino vi k 
Test Drive 3 
Wing Commander 
Wings of Fury 


[L. 69.0001 86 
[L. 29.000] 72 
[L, 29.0001 90 
iU 59.000] 39 
[L. N/P] 34 
[L. 79.000] 82 
[L. 49.000] 66 
[L. N/P] 74 
IL. 59.000] 76 
fL. N/P] 26 
IL. N/P] 38 
IL. N/P] 88 
IL. 29.000] 80 


SEGA MEGAPRIVE 

Sanie’ ! Sa me’! ... [L. N/P] 64 

Strider fL. N/P] 78 

NE O GEO 

Riding Mero fL. N/P] 62 

Top Player Golf [L. N/P] 68 

E prezzi ove riportali si intendono a puro litoio indicativo I ternari 
interessati ai t'acqui sto sono pertanto invitali a consultare il proprio 
negoziante di fiducia o fimportaiora per una eventuale conferma U 
redazione, naturalmente, non si assume responsabilità in proposito. 


htt py/w ww.o ! d ga mesita i « a.n et/ 
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MIRRORSOFT PER AMIGA & ATARI ST 



al ve, permettete che mi presenti, sono Speedbail H.„ Ma cosa dici, sei forse im- 
pazzito ? Guarda che la recensione la devo fare ioL. Salve, permettete che nti 
presenti, sono Speedbail II... Ancora! Ma insomma la pianti di interrompere 
per cortesia, vuoi lasciarmi fare il mio lavoro oppure no?... Salve, permettete 
che mi presenti; sono Speedbail <1... Basta, ci rinuncio, accidenti però che caratterino questi 
figli d'arte... 



Salve, permette ic che mi presemi, sono 
Speedbail 11, tutu voi ricorderete Sicura- 
mente il mio ulirafamoso predecessore 
(per nulla modesto eh?) uscito un paio 
danni fa riscuotendo successi in tulle k 
parti del mondo e conquistando, con pie- 
no merito devo dire, imo i riconoscimenti 
possibili per un videogioco {migliore 
conversione no! Zino e incassa). Ad ogni 
dopo una durissima realizzazione che ha 
visto i mici amati artefici (piula dei Bit- 
tnap Brothers) lavorare giorno e notte su 
di me (manco fosse una bella donna! j so- 
no finalmente stato ultimato c quindi non 
dovete fare alno che correre nel negozio 
più vicino per acquistarmi immediata- 
mente. Nc! frattempo comunque già che 
ci siamo vi racconto qualche cosa di più 
sul mio riguardo giusto per incuriosirvi, 
se mai ce nc fosse bisogno, ancora di più 
Dunque, quando ero piccolo mi ricordo 
perfettamente che mi piaceva moltissimo 
giocare al tiro a) primmo con il cancelli 
no delta lavagna.,» Hei, tu! Guarda che io 
li lascio parlare, ma almeno non esagera- 
re .. Ho capilo non mi interessa la mia ge- 
nesi e volete che venga subilo a] sodo, 
presto fatto quindi; cominciamo quindi 
con il sistema di controllo che è rimasto 
pressoché invariato con il pulsante di 
fuoco die serve a tirare, saltare o "falcia- 
re a seconda che abbiate o meno il pos- 
sesso della palla, ionica differenza è che 
questa volta il portiere si muove indipe- 
nen temerne dai Tu Rimo difensore a cui 
era invece vincolato, questo onde evitare 
alcune segnature facilitate dal fatto che 
con una buona finta si potevano mettere 
fuori causa due giocatori contemporanea- 
mente (almeno ammette i suoi difetti,,.), 
guarda che u ho sentito sai! Non permet- 
to queste unni sterni! U mio predecessore 
non poteva essere assoluta me me perfetto 


altrimenti non sarei potuto essere stato 
creato io! 

Tornando alfe-stremo difensore ta sua li- 
beri! dazione è di grati lunga maggiore 
tanto che si fiotrcbbc ira nqu il la mente de- 
finire un "portiere volante". Venendo ai 
tipi possibili di partite cc ne séno ben 
1587 differenti (firn fateci caso, le ultime 
due cifre vanno soppresse) e prevedono 
oltre alle esibizioni amichevoli (anche se 
questo non mi sembra comunque faggei- 



* 

tivo più indicato per un gioco del gene- pagno (chessò, un braccio attorciglialo 

re). ì campionari veri e propri e quindi il alla caviglia per esempio.,»), ognuno pes- 
ce lebre torneo ad eliminazione diretta, siede le proprie cara ite ri su che qualificati- 

Voi controllate la squadra blu chiamata ve che dovrete sempre prendere allenta- 

Bruta! De lune che arruola fra i suoi Lscrit- mente m con siderazione prima di schiera- 
ti dodici validi giocatori dei quali nove re la vostra formazione in campo, molto 

andranno in campo come titolari mentre interessante d il livello ddlaggrcssmià 

tic rimangono a disposizioni in panchina che contraddistingue i veri campioni, 

qualora dovesse "acckteoia lineate” acca- quelli più spietati* Altra grandissima inn- 

dem qualche cosa di grave a un loro eom- voazione di cui posso vantarmi è fiotto- 
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I] punto percentuale in meno è da 
imputarsi al numero dimezzato di 
colori presenti sullo schermo (nella 
versione Amiga per la prima volta 
un gioco Bitmap ne utilizzava 32 e 
per l'ormai riconosciuta minor incisi- 
vità sonora, niente da dire invece 
sugli effetti speciali veramente stre- 
pitosi in entrambe te versioni. ST-re* 
pinosamente Bitmap' 

Globale 93% 
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dimonc di una componente manageriale 
che vi consentirà di vende re ì giocatori 
più "mosci" acquistando al loro posto 
delle vere "bestie " oppure mandare un 
vostro atleta in palestra per una seduta in- 
tensiva d allenamenti Passiamo quindi 
td alcune mforma/ioni relative alJ arena 
dt gioco, le dimensioni di quesl uliima 
sono stuie, su mia precisa richiesta, rad- 
doppiate per corneo rmi una maggiore 
privacy qualora volessi rimanere un po' 
da solo (questa poi,,,} ed è stato anche in- 
crementato il numero degli oggetti da 
raccogliere Altra modifica riguardo i 
punteggi, vi aggiudicherete infatti i punti 
segnando i gol (davvero? Chi [avrebbe 
detto,.,) ma anche colpendo altri appositi 
"canestri " oppure costringendo un vostro 
avversario ad abbambinare il campo con 
un gran lai accio (non c'è che dire edu- ! 
attivo!), ovviamente in questi due ultimi I 
casi il punteggio sari inferiore. Ci sono 
poi delle rampe tipi) "flipper" che rad- 
doppiano tulli t valori se ci farete salire 
sopra la palla, ovviamente questa potrete ; 
be essere però un'arma a doppio taglio 
(va bene, ma intimo u glia pure tu che al- 
meno il commento lo devo fare); ci sono 
poi sempre i tdetra sporti laterali con La 
palla che entra da una parte ed esce dal* 


l 1 al ira (quasi come le lezioni di latino,,,), 
ma ci sono anche dei generatori energeti- 
ci che una volta colpiti scaricano sulla 
palla metallica un'enorme quantità {Tener- 
già che metterà fuori combattimento tutti 
i giocatori che dovessero malcapitata- 
mente trovarsi sulla sua traiettoria, anche 
se forse nella versione definitiva l'effetto 
lo subirà solo il primo sfortunato^ Come 
versione definitiva! Mj allora sci un de- 
mo » sei ancora un semplicissimo de- 
mo!!!.,, Ssssst! Oh, vai calmo recensore 
avventato, andiamoci molto piano con 
conclusioni affrettate che mi fai col lassa- 
re i lettori. N on mi sembra proprio il caso 
di soffeamamii su questo particolare ve- 
ramente irrilevante visto come sunno le 
cose* ormai infatti sono giunto a quel fa- 
tidico punto in cut finalmente puoi escla- 
mare con somma soddisfa/. ione 'di essere 
stato un demo', anzi di ''essere stalo un 
bellissimo demo (ah, ecco mi sembrava 
strano), quando infatti uscirà questa re* 
tensione sarò da tempo un gioco vero 
e proprio a lutti gli effetti c adora mi rac- 
comando, nessuna crifa/ione e venite su- 
bito ad acquistarmi! Violciuetncntc vo- 
stro, vi aspetto con impazienza^" 

MAX 


Dopo aver confezionato successi 
ormai leggendari come Xenon u, il 
recente Cadaver e soprattutto l'or- 
mai mitico Speedball I Bitmap 
Brothers sono tornati nuovamente 
sulle pagine di TGM (che ovviamerv j 
te è ben felice di ospitarli) perdEmo- 1 
strare nuovamente tutta la loro clas- 
se con una realizzazione che anco- 
ra una volta si dimostra impeccabile 
sotto ogni punto di vista Grafica- 
mente è eccelso nonstante le foto 
non possano rendere il giusto meri 
to a quella che è la caratteristica più 
importante e cioè la velocità super- 
fluida (e queste sono due qualità | 
che dovrebbero andare senpre a I 
braccetto) che rende le partite dav* 
vero esaltanti Per il resto d» pro- 
gressi rispetto al precursore ce ne 
sono parecchi altri su cui non mi 
soffermo nemmeno limitandomi a ri- ] 
cordare l'efficacissima componente 
manageriale ben supportata da una 
moltitudine di opzioni che gli conferì* | 
sce un'assetto pressoché definitivo 
e pertanto motto difficilmente miglio- 
rabile. Un valanga di superBitmap 
complimenti! notevole e varia da 
scena a scena 

Globale 94% 
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PSYGNOSIS PER AMIGA L.69.000 



O pportunamente consultato il vocabolario Inglese* 
Italiano ho quindi potuto riscontrare la seguente 
definizione per quanto riguarda fattamente impro- 
nunciabile vocabolo “awesome": aggettivo che in- 
cute timore, terrificante, imponente, grandioso. Dopo aver 
trascorso giornate intere impegnato nell’assai difficoltosa re- 
censione, sono arrivato alla conclusione definitiva che mai 
c’era stato un titolo che avesse riprodotto in maniera così per- 
fetta e attinente le caratteristiche salienti di un gioco, e questa 
è giusto una premessa con la quale cominciare... 

dei Ghibellini che quindi costituivano un 


“Nel mezzo di cammin di nostra vita mi 
ritrovai per una galassia oscura ove la 
retta via era smarrita../* (Scusate l' inizio 
dantesco, ma li gioco m'ha così esaltato 
che vorrei addirittura comporre un canti- 
co intitolato ai “Divini Refleciions"). 
Con queste epiche parole (più o meno) 
iniziava il diario di bordo del capitano 
Alighiero che, alquanto turbato da una 
spedizione decisamente fallimentare nel- 
la regione di Skillion, si apprestava a fa- 
re il suo infelice ritorno a casa in compa- 
gnia di tutto il suo equipaggio che frat- 
tanto iniziava a manifestare un certo 
malcontento per una noia crescente che 
ancor più faceva rimpiangere le trattative 
commerciali improvvisamente svanite in 
fumo per un accordo non raggiunto fra 
Guelfi nen e quelli bianchi.., E fu pro- 
prio a questo punto che nel tentativo dì 
raddrizzare Tesilo del viaggio il capitano 
decise per una deviazione imprevista nel- 
la non troppo distante galassia di Octa- 
rian, rinomata in tutto Tumverso non so- 
lo per ì 'ostilità degli abitanti, ma anche e 
soprattutto per gli affari d’oro che vi si 
■ tossono ivi concludere. Stabilita quindi 
la rolla d' avvicinamento al primo pianeta 
chiamato Aquoss, contraddistinto per 
l'assenza quasi totale di terre emerse, il 
espilano potè rivedere meglio le infor- 
mazioni di cui disponeva, le quali, a una 
seconda c più attenta lettura, erano anco- 
ra meno rassicuranti; V intera galassia era 
infatti da secoli impegnata in una sangui- 
nosissima guerra con la razza guerriera 


pericolo in piu per chiunque atiravessas 
se quella zona dii spazio, per noq parlare 
poi della presunta esistenza di serpentoni 
stellari di proporzioni bibliche (il famoso 
Leviathano) di cui però nessuno è riusci- 
to ad accertarne resistenza, avendo con* 
comi iati teme tue alTicomro terminato la 
propria. Ma una ben peggiore incomben- 
za ignorala da tutti minacciava Finterò 
sistema, si eru infatti prossimi a una riso- 
luzione molto drastica della disputa me- 
diante l 'impiego di un potentissimo can- 
none a energia solare che, una volta cari- 
cato, avrebbe spazzato via in un solo col- 


po T intera galassia (accidenti se nc ave- 
va da scontare di peccati il nostro Ali- 
ghiero), Ma a questo punto La decisione 
era ormai irreversibile e cosi, mentre si 
era ormai prossimi a raggiungere l’orbita 
di Aquoss, il capitano più determinato 
che mai ricordava alla sua Ciurma il pre- 
zioso insegnamento degli avi adeguata- 
mente ritoccato “fatti non foste per viver 
come bruii, ma per seguire sollazzo c In- 
eritale... ", 

Questa è grossomodo la vicenda nei suoi 
carettcri essenziali, mi appresto ora ad 
affrontare un discorso più approfondito, 
una sona di radiocronaca, delle moltepli- 
ci qualità che il gioco racchiude sui tre 
dischetti che troviamo alt* intento della 
sua magnificènte confezione. Il primo in- 
terrogativo che mi sono posto una volta 
conlcuso il primo caricamento (che poi 
prosegue anche durante la “proiezione") 
è stato quello di accertarmi se avessi 
realmente acceso il computer o se invece 
era la televisione e avevo appena assisti- 
to alta sigla di una nuova serie di Star 
Trek, la sequenza animata introduttiva è 
infatti la cosa più incredibile che abbia 
mai visto fare su un computer ed escludo 
a priori che non ne rimanete allucinati 
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Review 



anche voi. quando poi l ‘astronave viene 
di, strutta vi assicuro che per una frazione 
di secondo ho temuto per un'alquanto 
improbabile esplosione del tubo catodi- 
co* un simile effetto sarebbe, a mio giti- 
disio* più che meritevole dell'Oscar de- 
gli effetti speciali* vedere per condivide- 
re, Conclusa finirò e ripreso quel mini- 
mo di conoscienza indispensabile per in- 
filare i due dischetti del gioco nei due 
drive ho avuto qualche secondo di pausa 
prima di arrivare al menù principale dal 
quale comincia la nostra avventura,.. La 
prima fase mostra la vostra astronave di 
grandi dimensioni collocata nel mezzo 
dello schermo di un quadrante stellale, il 
principio con la quale questa si muove è 
grossomodo lo stesso del Rotoscape uti- 
lizzato in Rolox.** Rolox ? Ah* ah* ah... 
Oppure anche da Operation Harrier... 
Operation Harrier? Ma se al confronto 
sembra fatto sul Vie 20! Questa prima 
pane è davvero qualche cosa di incredi- 
bile* azione superfluida e magicamente 
gioco bile nonostante le dimensioni del 
vostro mezzo avrebbero fatto pensare 
tuu'altro. Quello che dovete fare è elimi- 
nare completamente le astronavi nemi- 
che raccogliendo dei preziosi dischi che 
alcune perdono una volta distraile oppu- 
re. nel caso si trattasse di un campo 
d'asteroidi, sondare i meteoriti con delle 
opportune apparecchiature da comprarsi 
in seguito e che permettono di estrarre 
dei cristalli molto remimerauvL Ripulita 
la zona comparirà una schermata d’ inter- 
mezzo che vi mostra il vostro carico, le 
armi disponibili fra cui scegliere quella 
da utilizzare e l'efficienza degli scudi* 
dopodiché si riprende ravvicinamento al 
pianeta che* se non troverà altri intoppi 
(e nel corso nel gioco vi dico già che ne 
troverete in abbondanza; pirati* api spa- 
ziali* bombardieri* creature* campi mina- 
li...)* si concluderà con V arrivo in orbita. 
A questo punto viene sganciato dal resto 
dell 'astronave la piccola navetta dì prua 
con la quale dovrete affrontare il sopraci- 
uuo serpentone galattico in una fase ctìe 
ricorda molto da vicino Space Harrier... 



Spacc Harrier? Ah* ah. ah... Inutile dire 
che anche in questo caso siamo ad anni 
luce di distanza (anni Reflections per 


rante la cui 
scarsi Là è 
r inco n ve- 



istituire una nuova unità di misura com- 
parativa). Si arriva quindi in orbiu e si 
procede con la discesa in picchiata fin 
sulla superficie del pianeta (e devo confi- 
darvi che una leggera sensazione di ver- 
tigine l'ho provaia)* a questo punto do- 
vete solo trovare la base d'attracco (fa- 
cendo ovviamente attenzione a tutto 
quello che si muove, toppo facile altri- 
menti!) che dopo un po' vi viene fortu- 
natamente segnalata da opportune frec- 
eie. in questa fase il gioco si trasforma in 
un’eccellente sparaefuggi a scorrimento 
muUidirczionalc visto dall'alto (tipo 
Quarn per citare il primo che m* è venuto 
in mente) il cui unico problema è forse 
quello dì durare troppo poco prima di 
trovare l'approdo (è infatti talmente ben 
fatto che non avrei affatto di sprezzato 
proseguire ancora per un po’ la perlustra- 
zione), A questo punLo venite scaricati 
sulla base dalla navetta e dovrete perlu- 
strare attentameme la costruzione sospe- 
sa fino a trovare il passaggio che condu- 
ce nel sottosuolo alla zona commcciale 
(per fare questo potete disporre di tre va- 
lorosi soldati)* questa sezione può essere 
definita come una sorta di Beasi visto 
dall'alto, non aggiungo altro perché f af- 
fermazione si commenta da sola. Trovato 
il passaggio inizia la fase prettamente 
strategica che come qualsiasi altra è rea- 
lizzala in mamera impeccabile* per poma 
cosa potere vendere i cristalli o i dischi 
per acquistare crediti con i quali incre- 
mentare il vostro arsenale (primi fra tutti 
gli scanner per gli steroidi)* bisogna 
quindi risolvere il problema del carbu- 


niente predo- 
minante di 
tutto il gioco 
con il conse- 
guente ri- 



schio di poter rimanere imprigionati sen- 
za combustibile su di un pianeta della 
galassia che vi ricordo essere in procinto 
di venire completamente polverizzata. 
L’unico modo per ottenere nuovo carbu- 
rante é portare a termine degli scambi 
commerciali, inizierete quindi con il ven- 
dere i prodotti medicinali che avete nella 
stiva e quindi dovrete stipulare in manie- 


ra conveniente un contratto che si dimo- 


stri quanto più vantaggioso possibile una 
volta raggiunto il pianeta sucessìvo. A 
questo proposito bisogna ricordare la 
presenza di una mappa stellare che anche 
se ad’ inizio può risultare un po’ disage- 
vole da utilizzare consente invece non 
solo di calcolare le distanze e le quantità 
di carbuantc necessario* ma anche di mo- 
dificare le orbite simulando il passare del 
tempo* che in quel caso trascorrete in al- 
bergo (compatibilmente con La disponibi- 
lità di eroditi, vi ricordo infatti che la pu- 
lizia dei piatti per pagare il conto non 
viene prevista.,.) in maniera tale da af- 
frontare un tragitto più breve, A questo 
punto farete ritomo sull'astronave madre 
per ricominciare il tutto una seconda vol- 
ta* c poi una terza* e poi una quarta,** 
L’unica cosa che mi rattrista è che dopo 
Lottava il gioco dovrebbe essere imito* 
ma nel frattempo... 
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Quello che è ormai divenuto uno dei 
più famosi gruppi di programmatori 
è oggi costituito da quattro elementi: 
Manin Edmonson con il nuovo arri- 
vato Cormac Batstone alla grafica e 
ì due fratelli firn e Lee Wrighi al so- 
noro, coadiuvati poi da altra genie 
fra cui vate indubbiamente la pena 
ricordare Jim Bowers autore della 
fantascientifica introduzione. Awe- 
some è indubbiamente il loro gioco 
meglio nsucito, ma può essere co- 
munque interessante ricordare (se 
mai ce ne fosse bisogno) i prece- 
denti tre tìtoli di cut si sono già resi 
artefici, mi riferisco a programmi 
moììo importanti che sono stati 
nell'ordine Ballisti» e soprattutto i 
due episodi del fortunatissimo Sha- 
dow of thè Beasi, Ed è indubbia- 
mente proprio grazie a questi ultimi 
due indiscutìbili “capolavori tecnici" 
(accogliendo almeno in parte le op- 
portune critiche che si sono rivolte 
all’effettiva giocabilità per I quali si 
sarebbe potuto obiettare sul ‘capo- 
lavori" e basfa } che il gruppo si è 
guadagnato quella più che meritata 
fama di cui gode per saper sfruttare 
come forse nessun altro al mondo lo 
straordinario potenziale dell' Amiga, 
Ognuna delie loro realizzazioni, la- 
sciando forse perdere il comunque 
estrememente divertente Ballisti» 
che deve essere consideralo come 
un capitolo introduttivo a parte t può 
infatti pienamente contare su un im- 


patto grafico e sonoro da vero 
“shock audiovisivo" al cui confronto 
la stragrandissima maggioranza del- 
le altre realizzazioni non possono 
che uscirne ri dimensionate. La cosa 
deve poi essere particolarmente ap- 
prezzata per ta lungimiranza che gli 
ha visti prendere questa decisione 
un paio di anni fa, periodo in cui 
f Amiga non era ancora cosi diffuso 
(specie in Inghilterra), quando cioè 
poteva essere un rischio impegnarsi 
così completamente con una mac- 
china che ancora non dominava il 
mercato, Considerata quindi l'Im- 
mensa mole di lavoro che necessita 
ogni gioco, Awesome per esempio è 
stato cominciato più di un anno e 
mezzo la e sviluppato parallelamen- 
te ai due Beasi, non c*è certo da 
meravigliarsi di come le produzioni 
Reflectìons non possano superare i 
due tìtoli alianno, ma se continue- 
ranno a mantenere questo livello 
non saremo certo noi a lamentarce- 
ne! Immagino che vorrete sapere 
anche qualche cosa riguardo al pro- 
getti futuri, curiosità più che legittima 
e che quindi vt soddisfo con una ve- 
ra notizia bomba: come era forse 
prevedibile verremo infatti nuova- 
mente trascinati nell’ombra per un 
nuovo capiioio del piu controverso 
gioco di questi ultimi anni, è infatti 
già in preparazione.., BEAST ili! 


P.S. Se per caso qualche cosa dovesse 
andarvi male non fatene un (tram ma t la 
sequenza che sancisce il vostro fallimen- 
to è qualche cosa che vale comunque la 
pena vedere. Questo si che si chiama 
perdere con dignità! 


Amiga 


Credo che Awesome debba essere 
necessariamente considerato uno 
del migliori giochi mai apparsi 
sull'Amiga, Una simile frase iniziale 
potrebbe sembrare un tantino alti- 
sonante, ma vi assicuro che è am- 
piamente motivata. Come ci sì pote- 
va infatti attendere da una produzio- 
ne Reflectìons la grafica è il sonoro 
sono ai massimi livelli, ma questa 
volta è avvenuto anche quel tanto 
sospirato ulteriore passo in avanti 
che consente al gioco oltre a essere 
“tecnicamente mostruoso" di dimo- 
strarsi anche straordinari a mente 
giocatale (risolvendo quel dramma- 
tico problema che finiva inevitabile 
mente per sminuire il valore com 
plessivo dei giochi precedenti) e so- 
prattutto perfettamente integrato 
con una componente strategica al- 
tamente coinvolgente che lo ripro- 
pone a pieno merito come l'Elite di 
questa nuova decade. Se a queste 
considerazioni si aggiunge anche 
una cinematica introduzione anima- 
ta come mai se ne erano viste pri- 
ma (avevamo detto lo stesso per 
Killing Game Show, ma evidente- 
mente non si può mai porre un limi- 
te nemmeno all'impossibile), una 
conlezione formato espanso d'in- 
credibile impatto con acclusa for- 
mai consueta maglietta (puntual- 
mente fatta sparire da qualche la- 
druncolo per il momento ancora 
senza nome, MA ne sai qualcosa?), 
per non volere poi ulteriormente ri- 
badire ancora quella varietà davve- 
ro straordinaria di fasi completa- 
mente differenti fra loro al punto tale 
che avrebbero benissimo potuto co- 
stituire degli ottimi giochi anche se 
presi separatamente. Peccato solo 
che Natale sia già passato, difficil- 
mente avreste potuto ricevere un 
regalo piu gradito, fidatevi. 

Globale 95% 
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La System 3 è conosciuta coma 
I! piu prestigioso team di 
programmatori di giochi 
originali. 


Scenari animati 
realisticamente. 

Last INJnJa Remi* offra al 
giocatore f'ultlma sfida nei 
campo degli arcade-adventure 
Ispirati ad arti marziali. 


Last Nlnja Rem li, basato sul 
famosissimo LAST NINJA, è 


caratterizzato dalle grafiche 
migliori mai rea lizzate per un 
computer a 1G bit. 


E* LA PERFEZIONE. 



AMIGA 

i :* Art rtrtrt 
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rendendo in mano 
la confezione del 
nuovo gioco della 
Demonware non si 
riesce assolutamente a capire 
di che cosa si tratti. Comun- 
que aprendo la scatola ci tro- 
viamo di fronte a un mega 
manuale di circa 70 pagine. 
Per fortuna le istruzioni in 
italiano sono lunghe poco più 
di dieci pagine. Cosa molto 
carina del manuale è il fumet- 
to che precede le istruzioni 
vere e proprie. Ci viene rac- 
contata in breve la storia che 
ha portato alla creazione di 
questo gioco da parte del pro- 
grammatore. Unica pecca è 
che il fumetto è tradotto in 
francese, in tedesco, in ingle- 
se, ma non in italiano. Chissà 
perché? 




icrminam di leggere il fumetto (Pfui!) 
possiamo fina mente goderci !e istruzioni, 
che schio peri molto cono e noti ci presero 
tane la sdita motivazione che porta il no* 
suo eroe a di>;ruggere delle rocce rimbal- 
zanti (questo infatti sarà il nostro obietti- 
vo!). 

Dopo aver spulciato per bene il manuale- 
ne non ci resta che inserire it dischetto del 
programma nel nostro computer. Fino 




adesso Fini prcss ione del gioco è così. cosi. 
Immediatamente ci compare davanti agli 
occhi un disegnino e una canzone sot- 
tofondo. Ascoltandola brevemente non si 
può non capire che è l ultimo successo de- 
gli Snap. digitalizzata perfeuameeme. 
Questa soave musica ci accompagnerà per 
tutto il gioco. 

Dopo un breve periodo di caricamento ec- 
coci finalmente allo spazio dedicato alle 
opzioni. In tutto sono 7. Due servono per 
decidere in quanti giocare (Topzione per 
due giocatori è molto divertente poiché si 
gioca simultaneamente insieme). Altre 
due opzioni sono dedicate alla musica. Si 
può decidere infatti se sentirsi gli Snap per 



sitalia. 
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tutta La panila oppure se si desidera udire i 
semplici effetti sonori del gioco come 
"Boom", "storteli" ecc.. 

Interessarne opzione è quella che cì per- 
mette. attraverso codici che ci verranno 
fomiti di volta in volta* di scegliere da che 
pianeta partire. Le ultime due opzioni ser- 
vono a visionare i records e i crediti. 
Nostro principale obiettivo k visitare una 
marca di pianeti diversi e distruggere i va- 
ri asteroidi saltellanti che ivi si trovano. 
Facendo questo saremo in grado di pren- 
dere uno dei 99 pezzi che costituimmo la 
nostra nave spaziale. 

Dopo aver scelto il numero di giocatori il 
computer ci farà sapere da che pianeta 
partiremo e qual è il suo codice. Saremo 
immediatamente proiettati in questo mon- 
do. pieno di balzellami palle. Armati di 
una specie di fiocina* dovremo far "scop- 
piare" gli asteroidi che si divideranno ogni 
volta in altri due asteroidi sempre più pic- 
coli. Durante il gioco potremo imposses- 
sarci di altre armi. Se saremo fortunati 
avremo lo sparo doppio che cì permette di 
tirare continuamente fiocinate ai poveri 
asteroidi. Esistono poi altri due upi di ar- 
mi: la pistola, molto comoda quando gli 
asteroidi sono ormai diventati minuscoli, c 
il muro magnetico, che * irebbe pratica- 


mente una fioci- 
na normale* con 
Tunica differenza 
che resta lesa fi- 
no a quando non 
colpisce un aste- 
roide. 

Giocando potre- 
mo aumentare il 
nostro punteggio 
con una vasta 
gamma di bonus. 

Ma non è finita 
qui: talvolta ri potrà anche capitare uno 
scudo, che ci difenderà da eventuali colli- 
sioni con gli asteroidi* una vita infinita e 
un bonus che blocca per pochi istanti tutti 
gli asteroidi in zona! 

Ogni volta che avremo completato un li- 
vello il computer ci mostrerà che pezzo 
della nostra nave spaziale abbiamo con- 
quistato. 

Per concludere, il gioco che all'inizio non 
mi aveva molto appassionato* vt terrà at- 
taccati ai vostri schermi per mooolto tem- 
po! 

Aaron Ghirsrdelh 


Quésto programma è completo in 
ogni suo punto, dalla grafica detta- 
gliatissima alla colonna sonora indi- 
scutibile. E' un gioco che probabil- 
mente all’inìzio vi lascera' perplessi, 
per la sua semplice meccanicità* 
Vedrete però che in breve tempo vi 
conquisterà e non riuscirete a fame 
a meno. Sicuramente da aggiunge- 
re alla vostra softteca. 

Globale 95% 
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Fatti pruneto? osi 

Conduci Lupo AJberirato Marta alia 
. ft8Mi dii luogo tifali p & imboacant 
attraverso 10 livelli é treretica azione 
ptalform, 

10 2 giocatori contemporaneamente 
300 vide aie piene di grafica, perso- 
naggi, piattaforme, bonus, sorprese 
Fumetto inedito di Lupo Alberto 
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D opo Doctor Doom’s 
Revenge, The Puni- 
sher e Lupo Alber- 
to, prosegue la se- 
rie di videogames ispirati ai 
fumetti. E’ infatti il momento 
di Spiderman, ovvero Puomo 
Ragno, come si dice da noi. 
Riuscirà il nostro eroe a in- 
collarci al monitor con le sue 
ragnatele? 

L’obbieitivo di questo nuovo gioco della 
Empire fc di salvare la vostra amala Mary 
Jane Un giorno infatti, mentre Peter 
Parker (alias Uomo Ragno) era al lavoro, 
improvvisamente ha fallo irruzione a ca- 
sa sua il perfido Mysterio, un criminale 
mago degli effetti speciali. Costui ha ra- 
pilo la moglie di Parker (ebbene sì, an- 
che l’Uomo Ragno si è sposato, non più 
di due anni fa), lasciando però un indi- 
zio; una scatola di cerini con la pubbli- 
cità di uno studio cinema lo grafico* Tor- 
nalo a casa Peter ha potuto facilmente 
trovare V indizio e, travestitosi da Uomo 


Ragno, si è precipitalo agli studi os per 
salvare la sua povera moglictùnn. 

Da questo momento in poi sarete voi a 
guidare l’Uomo Ragno attraverso tutti 
gli studios. Le anni che avrete a disposi- 
zione sono; il votro potere di aderire a 
tutte le superila e f incoiti parabile ragna- 
tela che potrete lanciare m otto direzioni. 


Purtroppo non sempre potrete attaccanti 
ai muri, infatti Mysterio ha furbamente 
spalmato alcune superiìci con uno strano 
liquido che vi farà immancabilmente sci- 
volare! 

A IL interno della confezione del gioco 
potrete trovare un manuale dettagliato 
con le schede di tutti i personaggi che 
fanno parte di questo gioco, un magri iti- 
co poster firmato da Todd Mcfarlanc e 
una copia del primo numero della nuova 
testata che in America è stata dedicata al 
nostro amico Lessi rag natele. Pensale che 
questo giornalino ha già raggiunto il va- 
lore di L 50000 e non t uscito in edicola 
da neanche cinque mesi! 
lì gioco è strutturato in un solo dischetto. 
Dopo averlo inserito nel vostro computer 
comparirà una richiesta di codici. Dovre- 
te infatti rispondere ud alcune domande 
riguardanti f universo Marvd (si chiama 
cosi La casa editrice che pubblica le av- 
venture deiraracnide). Subito dopo aver 
risposto alle domandine potrete gustarvi 
uno splendido slide show che vi raccon- 
terà la trama del gioco. Sarete poi pronti 
ad affrontare il perfido criminale dalla 
testa lucida! 
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Lo schermo del gioco è diviso in due 
parti principali. Una dove vi è il gioco 
vero e proprio, mentre un 'ai ira dove vie- 
ne indicalo il vostro stalo di salute. E T 
rappresentato un Uomo Ragno disegnalo 
e ogni volia che verrete colpiti, una pane 
di esso verrà cancellato c al suo poslo ci 
saranno ossa. Come una radiografia 
all’arrampicamun! 

Come già detto prima dovrete girare lutti 
gli studi per trovare la vostra amata. In 


ogni stanza ci saranno però trappole 
mortali e muri che si apriranno solo se 
voi riuscirete ad attivare pulsami ben na- 
scosti, Potrete attivarli camminandoci 
sopra o sparando addosso la ragnatela. 
Questa vi sarà molto uute durante il gio- 
co per poter svolazzare sugli androidi 
che il perfido Mysterio vi manderà ad- 
dosso! 

Con la tela potrete anche immobili zzare 
vari animali c mostri che incontrerete du- 


rante il vostro piccolo viaggio. Le diffi- 
coltà saranno molte ma fatevi forza pen- 
sando a CHE RICOMPENSA vi darà la 
bella c prosperosa Mary lane, quando 
Tavrete trovata. E se poi invece lei vo- 
lesse restare con Mysierio, uomo mollo 
più affascinante (sì sa che gli uomini cal- 
vi attraggono, no?)? 



Il Qk>co si presenta molto avvincen- 
te Non dovrete solo sparare a tutti 
ma sarete anche costretti a ragiona- 
re per trovare le soluzioni dei vari 
schermi. La grafica e il sonoro sono 
molto buon. Complimenti agli autori 
per lo sprite deli' Uomo Ragno che. 
nei suoi movimenti, sembra vero! 
Sicuramente da comperare* 



Globale 90% 
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ELECTRIC DREAMS PER AMIGA 



H ualche anno fa un 
gioco che vedeva 
protagonista una 
trottola denomina- 
ta GeographicaL Environ- 
menta! Reconnaisance And 
Land-mapping Device fece 
impazzire la quasi totalità dei 
videogiocatori ottobittisti. 
Come, non vi ricordate? Beh, 
forse se vi dico che la trottola 
era più comunemente chia- 
mata Gerald e il gioco era 
Spindiz/.y... 

"Missione Spindizzy compiuta, signo- 
re! ‘ esclamò con un’evidente vena di 
orgoglio nella sua voce il vidcog loca- 
tore cadetto. La risposta del mega-co- 
mandarne dei videogiocatori Granbla- 
siatorbaranbandciblasiatori non si fece 
attendere: "Bravo cadetto, me ne com- 
piaccio. E le dirò, sono talmente soddi- 
sfatto d et suo lavoro che ho qui pronto 
un altro incarico da affidarle: il proget- 




to Spindizzy Worlds f \ Il cadetto rimase 
per qualche secondo paralizzalo: "Ve- 
ramente volevo pigliarmi una settima* 
na di riposo... In ogni caso sono pron- 
to! Quale potentissimo mezzo mi sarà 
ora affidato. 1 Sa» l'ultima volta con 
quella malefica trottola chiamata Ge- 


rald ho rischiato più volte di lasciarci 
le penne., /'D potentissimo mezzo non 
è nient'aliro che il medesimo Gerald 
potenziato e velocizzato. Ma non s'ab- 
batta così c venga che le devo mostrare 
qualcosa" 11 comandante indicò un mo- 
nitor, ' Vede quei due sistemi planetari? 
Il primo è composto da 9 ed il secondo 
da 23 mondi, che devono essere affron- 
tati e portati a termine ed è mutile che 
le dica che questo è compito suo. 11 
sudore scendeva ora copiosamente sul- 
la fronte del cadetto: "Sì, d'accordo, 
ma posso almeno sapere come sono 
fami questi mondi?”. "Beh, generai- 
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mente sono composti da dieci -qui ridici 
livelli, ma robietiivo di ogni mondo 
varia da caso a caso: in un pianeta do- 
vrà percorrere un tracciato pieno di sa- 
lite e discese, trappole e fossati entro 
un tempo limile, in un altro dovrà af- 
frontare pericolosissimi labirinti al fine 
di trovare l'uscita oppure evitare i ma- 



ledetti alieni che lo popolano... Ah, di- 
menticavo, ogni volta che commetterà 
un enore perderà una certa quantità di 
fuel e quando il livello del carburante 
raggiungerà lo zero,*". "Cosa? Cosa? 
COSÀ?" urlò d giovane, "La motte... 
Ma non preoccuparti, basta stare atten- 
ti. Inoltre è sul Siderite che prema quel 
tasto e usufruirà di un'utilissima map- 
pa. Se poi non è soddisfatto della vi- 
suale in 3D isometrico che ha dal suo 
monitor potrà ruotare il tutto di novan- 
ta gradi. Ma questi sono solo optionals: 
l'importante t che sfrutti gli ascensori, 
i teletrasportatori e i passaggi segreti 
sparsi ovunque. Bene, ora può andare '. 
"Grazie signore..." sussurrò il nostro 
eroe con il filo di voce che gli era ri- 
masto , "Ah, un ultima cosa. Buona 


fortuna' Ne avrà molto bisogno!". IL 
cadetto non potè rispondere che in 
un'unica maniera: M Ma vaffa... 


Sunone Crosignani 



Spìndizzy Wortós o Spìndizzy 2 o in 
qufasiasi altro modo io vogliate chia- 
mare è davvero stupendo. All'inizio, 
come ogni volta che si vede un vec- 
chio classico "remigato" sull'Amiga, 
si rimane un pochettmo delusi, ma 
bastano un paio di partite per ap- 
prezzare In pieno questa nuova ver - 
sione di Sprndizzy, Perché di nuova 
versione sì tratta: tanti mondi da vi- 
sitare, tonnellate di livelli da adon- 
tare. un pacco di temibili nemici... 
La grafica e il sonoro sono buoni, la 
giocabilità c'è, la longevità pure... 
Non posso che conisgliarvi dì com- 
prarlo: è davvero irresistibile! 

Globale 90% 
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U na nuova avventura grafica viene sfornata dalla 
Accolade che, per quanto ne so* in questo genere è 
alle prime battute, non certo come la*., calma ra- 
gazzi, ogni cosa a suo tempo. 


PJ. Barra è decisamente un uomo rea- 
lizzalo: un lavora ben retribuito, una 
deliziosa ragazza che lo adora e una vi- 
ta tutto sommato tranquilla, cosa chie- 
dere di piu? Sfor Lunatamente i vìdeo- 
giochi ci insegnano che le vite piu 
tranquille devono diventare per qual- 
che strano motivo infernali, Cosa suc- 


cederà, infatti? Andiamo con ordine, 
P.J, aveva appena fissato telefonica- 
mente un appuntamento con la sua bel- 
la Trudy e lutto faceva pensare a qual- 
cosa di veramente entusiasmante, an- 
che perché prima di mettere giù la cor- 
netta la ragazza aveva accennato a del- 
la biancheria inuma (di più non posso 


dire, sapete, la censura). 

Ed ecco quindi il nostro protagonista 
fare un sai lo a casa, farsi bello per 
r occasione ed uscire per,,, per andare 
da lei, direte voi. Sbagliato! per andare 
al V appuntamento non avrebbe bisogno 
di muovere un passo visto che è pro- 
prio a casa sua: sta andando a ritirare il 
televisore dal negozio di riparazioni 
(cosa se ne faccia poi proprio per quel- 
la sera è un mezzo mistero: die abbia 
cene strane tendenze?). Fa niente: PJ, 
entra nel negozio proprio nel momento 
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in cui un essere rutto muscoli, alto due 
metri e rotti e che potrebbe ben figura- 
re in un gioco di ruolo come guerriero, 
sta uscendo con tanto di spad... TV sot- 
tobraccio. E nel negozio apprende che 
quel televisore era proprio il suo. Fur- 
to? No, errore di consegna: guarda ca- 
so la TV di quel tale era esattamente 
identico a quella di Fi. inutile tornare 
indietro a spiegargli l'equivoco (data la 
stazzai)* tanto vale prendersi il suo e 
amen. Di nuovo a casa il nostro eroe si 
sistema un pò* e proprio in quel mo- 
mento arriva Trudy che, maliziosamen- 
te, va a prepararsi nel bagno come da 
promessa. Naturalmente P.J, non trova 
niente di meglio da lare che sistemarsi 
davanti alla TV con una vaschetta pie- 
na di popcorn. Non l avessc mai fatto! 
La Tv, appena accesa, lo risucchia 
all'iniemoc Io catapulta in una dimen- 
sione parallela. Una strana creatura 
eterea dapprima lo guarda stupita per 
poi abbandonarsi a una rabbia non 
troppo celata: ”TU non sei il guerriero 
che aspettavamo!”, "Ma davvero - ri- 
sponde P.J.* scusate unto, allora, me 
ne tomo da dove sono venuto". “Nien- 
te da fare, terrestre - fa la creatura - 
purtroppo il tempo è fin troppo scarso: 
dovrai salvarci tu, c che *** { riempire 



con una divinità a caso) ce la mandi 
buona F\ E cosi, dopo alcune brevi 
spiegazioni sulla missione (rintracciare 
un certo cani one e strappargli via 
F oggetto da lui rubato) vi ritrovate sul 
pianeta D altere. 

Qualcuno forse mi rimprovererà F ec- 
cessi va lunghezza dell 'introduzione: il 
fatto è che anche nel gioco non dura 
certo poco (2 minuti circa) per cui mi 
sono adeguato: ogni reclamo vada 
airAccoìade (eh, eh, eh). 

E veniamo jI dunque! Il gioco i prati- 
camente identici ad un possibile gioco 
Sierra per cui se avete già esperienza 
con uno di questi sapete piu o meno 
tutto. Comunque, per i meno informati » 
darò qualche breve cenno. 

Dovete nuo vervi coi cursori o col mou- 
se in un paesaggio in fimo 3D cercan- 
do oggetti o interagendo con altre crea- 
ture in modo da fare qualche passo 
avanti nella soluzione. II parser offre la 
possibilità di compiere semplici azioni 
come guardare, prendere, usare, chie- 
dere, dormire, ecc. Ogni volta che ri- 
solvete qualche enigma valido per 
completare L avventuri il punteggio 
aumenta (e vi fa chiaramente capire di 
aver fatto una mossa giusta). 

Nel nostro ca^o ci troviamo su un isola 
volteggiarne accurata alla superficie 
grazie a una bara robustissima (e gros- 
sissima); a poca distanza si vede un'al- 
tra isoletta dei mio simile a quella in 
cui siete. La popolazione è costituita 
da strani esseri fortuna lame n le in gra- 
do di capire la vostra lingua e, se vi 
spiegate bene, anche le vostre esigenze 
(se per esempio volete spiegare ad un 
certo Arrarra di non tagliarvi in due 


con Fascia, credo proprio che dobbiate 
colpire prima dì lui). La fiora e la fau- 
na locale non sono da meno in fatto di 
stranezze, basti dire che alFmizìo fare- 
te conoscenza con strane meduse flut- 
tuanti, Una cosa è sicura; per risolvere 
questa avventura potete anche lasciar 
perdere tutta la vostra cultura " terre- 
stre". 


Giorgio Baldaccirù 



PC 


Se non fosse per la scritta Accolade 
e per alcuni particolari nel gioco che 
fanno pensare più ad un'involuzione 
che ad un'evoluzione, avrei giurato 
che si trattava di un nuovo gioco 
Sierra. I pariicolan in comune sono 
fin troppi, dal controllo del giocatore 
alle finestre informative, dalla grafi- 
ca in finto 3D alia finestra di coman- 
do che appare solo quando si digita 
qualcosa, ecc, A differenza della 
Sierra, però, che si ostina a favorire 
in ogni modo gli utenti di dischetto a 
costo dì riempire la confezione con 
t5 dischi, la Accolade vi permette di 
giocare solo su hard disk con un 
gioco che occupa solo’ 2 t 4 Mega 
contro « 3.5 attuali delie avventure 
Sierra. Se la cosa non vi tocca più 
di tanto noterete comunque che la 
grafica è a tratti di qualità legger- 
mente inferiore, perfino minimalista 
e scattosa (sempre rispetto alle re- 
centi produzioni Sterra). Tra l'altro il 
livello di difficolta è, a mio parere, 
aumentato e non è che io lo consi- 
deri un punto a favore. Mi fa piacere 
comunque sapere che i vocaboli più 
usati sono stati abbreviati Molto 
buono, astenersi principianti 
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peration Harrier 
[ A | si colloca esatta- 
la W 1 mente tra un si- 
mulatorc di volo 
super-realistico ai limiti del- 
la comprensione umana e un 
gioco di aerei; se volete pro- 
vare l’ebbrez/a del volo sen- 
za dover studiare manuali di 
seicento pagine o fare un 
corso di pilotaggio prima, 
provate a leggere quest’arti- 
colo poiché questo gioco for- 
se fa al caso vostro, 

“Immagina un ciclo azzurro, un mare 
luccicante sotto di tc. il ruggito dei mo- 
tori a reazione negli orecchi.,, Opera- 
tion Harrier”; così l' introduzione a 
questo gioco vi butta direttamente nel- 
le spiegazioni dei gioco vero e proprio 
tralasciando qualsiasi preambolo. Pri- 
ma di tutto però, nel momento in cui 
iniziale a giocare, vi dovete sopportare 
il capitano (o era un generale ?) Che vi 
dà alcune informazioni circa la missio- 
ne che vi aspetta; ce nc sono cinque, in 


'id/inn TY1&J tv 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



ordine crescerne di difficoltà. Subito 
dopo, nel caso che non vi siate addor- 
mentati, dovete preparc l'aereo ai de- 
collo caricando prima di tutto le armi, 
dopodiché avete diverse icone per fare 
il pieno di carburante, effettuare le ne- 
cessarie riparazioni, risentire il discor- 
so del comandante (noooooHf) dare 
un'occhiata alla mappa e infine decol- 
lare. 

Dopo un’ am magione niente male che 
mostra il vostro aereo che si appresta 


al decollo, vi ritrovate già in volo pron- 
ti al combattimento, e qui comincia il 
divertimento poiché vi troverete in 
mezzo a una marca di aerei che vi 
piomberanno addosso da mite le pani e 
che andranno esattamente alla vostra 
stessa velocità, per cui se sono fuori 
della portata dei missili è inutile che li 
inseguiate, Ogni tanto vedrete degli ae- 
rei più piccoli, ma questo non significa 



Il gioco si apre con una presenta- 
zione proprio niente male, anche se 
non al livello di Shadow Of The 
Beasi li o di The Krlling Game Show 
e con una musica davvero invitante, 
la grafica è ben curata e ì movimen- 
ti, tranne in qualche raro caso, sono 
più che fluidi. L'aspetto migliore del 
gioco resta però la semplicità e l atta 
giocabilità che vi invoglierà al gioco 
a lungo; la miglior prova di questo 
aspetto è il manuale, che in cinque 
pagine vi dice tutto quello che vi può 
servire senza essere scarno (oìtre- 
tutto ve lo dice in italiano, il che non 
guasta mai)* La più grossa pecca è 
il momento del discorso del capita- 
no, non tanto per la noiosità {poiché 
oltrelutlo è piuttosto breve), ma per 
la voce, ridotta a un'accozzaglia di 
suoni che non hanno nemmeno la 
parvenza di una voce umana (e che 
probabilmente non la volevano ave- 
re); in questo punto sarebbe stato 
meglio fare di più. Gravissima noia 
di demerito va ai codici* realizzati 
senza dubbio da un mentecatto, vi- 
sto che sono stampati in nero su 
fondo nero e si distinguono pochis- 
simo. Certo, non si possono fotoco- 
piare, ma non si possono neppure 
leggere! Va bene tutto,.. 
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Lo stesso discorso appena fatto 
per l'Amiga vale per il PC sul qua- 
le è stata mantenuta quasi total- 
mente anche la qualità della grafi- 
ca (si sta parlando di EGA). Un di- 
scorso a parte va tatto per il sono- 
ro che saggiamente è stato quasi 
totalmente eliminato; il gioco però, 
per i fortunati, supporta le schede 
sonore Roland e AdLib. La gìoca- 
bilità e immutata. 

Globale 88% 



che sono stai, lavati in acqua calda, 
bensì che stanno volando a una quota 
più bassa di voi; voi infatti assisterete 
all 'azione dall 'a ho e potrete avvalervi 
anche di una ottima rotazione panora- 
mica a ucce ntosess anta gradi, 

I vostri nemici non sono solo gli aerei 
avversari, poiché vi dovrete guardare 
anche dalla contraerea da missili a ri- 
cerca automatica, che. a differenza ite- 


gli aerei nemici vanno più velocemente 
dì voi e, ultimo ma non meno impor- 
tante, dovrete proteggere la vostra flot- 
ta. Nel gioco potrete anche avvalervi di 
due basi e di due aerei cisterna. 

Lo schermo t diviso come al solito in 


due pani, una per il gioco vero e pro- 
prio, e una con i comandi e gli indica- 
tori dell’aereo; quesfultima però, a 
differenza degli altri simulatori di volo, 
è posta in orizzontale alla destra del te- 
leschermo, e questa scelta non è stata 
affatto infelice. Le indicazioni che po- 


tete trovane sono più o meno te solite: 
punti, velocità, altezza, bussola. Carbu- 
rante, amu rimanenti e così via. 


Gianni Ronchi 
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no dei più famosi 
giochi di guerra da 
tavolo di tutti i 
tempi è stato e re- 
sta Risiko, Se questo gioco ri- 


schia di farvi addormentare 
dopo i primi dieci minuti gi- 
rate pagina e passate alla 
prossima recensione, ma se 
vi piace allora segnatevi il 
nome dì questo gioco perché 
fa proprio al caso vostro. 


Siamo nell'inverno del 1942 sul Fronte 
Russo. Mentre rattenzione di tulli è 
concentrala su Stalingrado, dove i te- 
deschi sono messi veramente male, i 
russi stanno per sferrare una nuova of- 
fensiva contro la Wehrmacht: il loro 
obiettivo è la cittì di Veliti ye Luti, 
punto nevralgico della zona poiché in- 
crocio obbligato di ogni via di comuni- 
cazione c per questo altamente strate- 
gico, ora in mano ai tedeschi. 

Le forze in campo sono: da una pane il 
Generale Pcrkayev al comando della 
Terza Armata D’Assalto e di altri tre 
corpi separali; dalTaltra due divisioni 
tedesche più diverse truppe di rincalzo. 
Il luogo dello scontro è la zona adia- 
cente dia città di Velikìye Luki. 

Dopo questa breve introduzione pas- 
siamo alla descrizione del gioco vero e 
proprio: lo scenario è rappresentato 
dalla mappa della zona circostante alla 
città divisa in caselle esagonali, di cui 
solitamente* per motivi pratici, ne è vi- 
sualizzala solo una pane; il resto è pos- 
sibile visualizzarlo facendo scorrere li 
mappa mediarne i tasti cursore o i me- 




pori fui, barpjjit 

feai f*ci* *n« istanti fj*et 

***** Mnlr 


nu. Sullo scenario è riportato in manie- 
ra piuttosto realistica il paesaggio, e 
quindi è possibile trovare laghi, fiumi* 
città, montagne, zone brulle e altro an- 
cora, e ognuno di questi elementi in- 
fluirà sulle truppe e i loro movimenti, 
sui combattimenti e suil'andamemo del 
gioco stesso. Le caselle con montagne 
avranno bisogno di un numero doppio 
di punti movimento per essere supera- 
te, i laghi potranno essere attraversati 



Il gioco è ottimo, soprattutto dal 
punto dì vista 'realismo - , poiché nel 
gioco originale era stato tenuto com 

10 di ogni elemento e nella conver 
sione questa caratteristica è stata 
mantenuta con raggiunta di un altro 
vantaggio: ora tutti i noiosissimi cal- 
coli degli scontri e delle perdite li fa 

11 computer e voi vi potete concen- 
trare sulla miglior strategia da segui- 
re: il risultato è un gioco che piacerà 
certamente agli appassionati e che 
potrebbe piacere anche a chi di soli- 
to non considera nemmeno questo 
genere La grafica non è niente ma- 
le, specialmente nella realizzazione 
della mappa, ma qualcosa di piu si 
sarebbe potuto fare per le icone del- 
le unità che sono un po' approsima- 
live, mentre discreta è la presenta 
zio ne; Il sonoro è limitalo a un qual- 
che sparo e pochi altri' effetti, il che 
mi sembra un po' pochino per un 
Amiga Unico vero handicap del gio- 
co è l'ampio e dettagliatissimo ma- 
nuale in inglese che contiene tutte 
le complicate regole su cui si basa 
ogni azione del gioco: infatti la piena 
comprensione e ^apprendimento 
delle regole del gioco, indispensabi- 
le per una partita decente, vi neces- 
siterà di motto tempo e impegno 
Ma per godersi un bel gioco si fa 
questo e altro, O no ?! 
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ranno alle truppe di rifocillarsi con ciò 
che trovano nella zona c avranno biso- 
gno di rifornimenti; altri elementi che 
influiranno nel gioco saranno gli agenti 
atmosferici, il morale dei soldati, l'arri- 
vo di rincalzi. 

Ogni turno di gioco è composto da cin- 
que fasi: una di decisione, una di movi- 
mento, una di prepazionc allo scontro, 
una di difesa e una di assalto; il movi- 
mento è limitato ad un ceno numero di 
pumi -movimento che variano da turno 
a turno e a seconda delle mute vol i con- 
dizioni di gioco, e questi movimenti 
possono essere diminuiti dalla neces* 
suà di superare ostacoli naturali come 
le montagne* Per prepararvi a uno 
scontro dovete agganciare un'unità ne- 
mica c per fare dò non dovete fare al- 
tro che posizionarvi in una casella 


adiacente a quella m cui si trova; una 
volta che un unità è stala agganciata, 
essa non può più muoversi. Nella fase 
di difesa le unità possono o essere riti- 
rate o mandate in aiuto di altre, sovrap- 
ponendole a queste ultime, purché sia- 
no avanzati pumi movimento dalle fasi 
precedenti, mentre nella fase di assalto 
vengono risolti i combattimenti impo- 


stali e tolte le unità eliminate* Il gioco 
si conclude o con la totale elimina? io- 
ne di uno dei due combattenti o con la 
fine del lempo previsto, e in questo se- 
condo caso a seconda dei punti che so- 
no stati totalizzati si vede chi ha vinto 
e in che misura. 
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hi, guarda quella Lamborghini Diablo, da 0 a 
100 in 4,1 secondi, galattica! - Sarà, ma io pre- 
ferisco la Mythos, è un auto più di classe, più 
elegante, più...- SI, più cara, vorrei dire, costa 
più di due miliardi! Allora beccati la Chevrolet CERV 3, che 
ha persino un televisore nel cruscotto! - Sì, vabbè, tanto non 
ce le potremo mai permettere. Però mi piacerebbe provare al- 
meno una volta a guidarle...” 


che percorrere diverse volte lo stesso 
traccialo alla lunga stanca e hanno realiz- 
zato un intero paesaggio tridimensionale 
a poligoni, con tanto di ponti, pali della 
luce e gallerie, così da potere scegliere 
fra numerose strade per arrivare al tra- 
guardo! Già arrivati a questo punto, ci si 
rende conio di non trovarsi di fronte ad 
un normale videogioco, ma andiamo 
avanti,,. Scelta La strada, grazie alt 'aiuto 
della preziosa mappa riportata sut ma* 


Per la rubrica “Le ultime parole famo- 
se".,. L'altro giorno, defogliando un vec- 
chio TGM e contemplando la mia (vasta) 
collezione di videogames, pensavo tra 
me e me che non era mai stato realizzato 
un vero simulatore di guida, realistico e 
di vertente al tempo stesso e me ne dole- 
vo non poco. Ero quasi arrivato a com- 
mettere harakiri per la disperazione, 
quando ecco finalmente dalla mitica Ae- 
colade questo Test Drive 3; The Passio n 
che raccoglie in sé tutte le qualità deside- 
rabili da un simulatore automobilistico* 
Ah. non ci credete? Infedeli, leggete e ri- 
credei vi... 

Paniamo dall'inizio: dischi nei drive e 
via! Dopo ti solito screen Accolade, ecco 
il menu principale con te opzioni per i 
futuri data disks, per il tipo di gara (con- 
tro il tempo, contro altri giocatori, nel 
cui caso ci si cimenterà uno alla volta, o 
contro il computer, nella quale eventua- 
lità bisogna anche scegliere il consueto 
livello di difficoltà), per la scelta del per- 
corso e del bolide su cui scatenarsi. Ma 
quesu bolidi quali sono? Fedeli alle loro 
idee, alla Accolade hanno decìso di sce- 
gliere anche per questa puntala di Test 
Drive delle auto massicce: la grintosa 
Lamborghini Diablo, la stupenda Pin in- 
farina Mythos c la fan lascienti Oca Che- 
vrolet CERV 3. Non c*è bisogno che an- 
diate a cercare sul mensile automobilisti- 
co del babbo le schede tecniche delle au- 
to sopracitate per capire che si tratta di 
veri mostri: basti dire che te velocità 
massime non scendono sotto i 290 
Jtm/h! 


Una volta scelta la vettura, grazie anche 
alle magnifiche schermate digitalizzate 
che ritraggono i bolidi da diversi angola- 
zioni, riecco il menu principale con il 
veicolo selezionato, interamente disegna* 
lo a poligoni, che ruota nella pane alta 
dello schermo. Non resta che iniziare la 


miale, ci Sanciamo sul r autostrada a 310 
all’ ora e... Cos*è quella roba? E 1 un bloc- 
co stradale con tanto di sirene lampeg- 
gianti! Già perché 1 poliziotti si sono fatti 
furbi, si sono armati dì macchine foto- 
grafiche per il rilevamento della velocità 
e non lesinano te maniere foni! Ma noi 



partita... E rendersi conto che tutto è 
cambiato dai tempi di Test Drive 2: in- 
nanzitutto quasi tutta la grafica, automo- 
bili varie comprese, è vettoriale e solo gli 
alberi ed altre amenità sono bìtmap. 
Mah, tutto qui? Partiamo... Ma.., Cè un 
bivio! Il Anzi, se non fosse un videogio- 
co, giurerei che si tratti di uno svincolo 


autostradale! Invece è proprio così! Evi- 

■ ■ 

de n teme me alla Accolade hanno capito 


siamo più furbi e tagliamo attraverso 
quel laghetto e... Splash! COSA? Siamo 
finiti sott'acqua! Incredibile! Vabbè, ri- 
partiamo, ma togliamo un po' di grafica, 
così potremo meglio goderci la sensazio- 
ne di velocità,,, Vrooom! Àcc„. Un pic- 
cione ha fatto i suoi bisognini sul mio 
vetro, per fortuna sia iniziando a piove- 
re... A PIOVERE? IN UN VIDEOGA- 
ME? Ah, ma ci sono i tergi cristalli, così 
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passiamo 
vedere qual- 
cosa, CO- 
SA? I TER- 
GICRI* 
STALLI? 
IN UN VI- 
D E O G A - 
ME? Porc.. 
Abbiamo 
sbagliato 
strada e sia- 
mo finiii in 
un percorso 
sterralo. Ci sono dei cartelli con delle 
scritte del tipo lavori in corso, keep otu e 
simili, ma,,. AAAH! Ci sono degli operai 
che stanno lavorando! Incredibile! An- 
diamo avanti... Nooo, un passaggio a li- 
vello! Si sta chiudendo, freniamo. Se 
passa il treno, mi faccio frate. Tuujuul.. 
Tutumtutumtutum.., Ecco Fra Si mone 
che continua nella sua recensione... Ehi, 
un banco di nebbia! COSA? UN BAN- 
CO DI NEB... SI, la solfa la conoscete 
già. Ma niente paura, basta accendere i 
fari antinebbia; incredibile, anche le altre 
auto hanno le luci accese e lo stesso vale 
per i lampioni e per i fari che si incontra- 
no lungo la costa. Peccalo per quelle ro- 
be gialle che si muovono per tutto lo 
schermo... Ah, ma sono sciami di farfal- 
le! Non acceleriamo, altrimenti si spiai* 
tarano tutte sul parabrezza e non vedo 
più niente! Imbocchiamo quella strada di 
montagna; quante curve e che salite, sta 
addirittura iniziando a nevicare, tremen- 
do! AAAH! FRENA! UN CASTORO! 
Noo t 1'has schiaccialo! Meni la retromar- 
cia e toma indietro,,. Bleah, tutto il san- 
gue per terra, povero castoro... E* Torà di 


provare il replay; stupendo, un vero re- 
play a trecentosessanta gradi con tutti i 
tipi possibili di angolazioni! 

A questo punto una piccola parentesi: sa- 
remo delle menti malate, degli anormali 
o forse dei preveggenti... Beh, per farla 
breve, siamo entrali con la nostra bella 
Diablo in un fienile a lato della strada e 
sapete cos'abbiamo incontrato? DELLE 
GALLINE!!! NON E* POSSIBILE!!! 
Inutile due che le abbiamo schiacciate 
(viva reologia}, e solo cosi abbiamo 
potuto vedere le gustosissima scena con 
le galline zampe alfaria e le x al posto 
degli occhi. Stavamo per rientrare in car- 
reggiata, quando siamo passali dietro ad 
un garage di una tipica casa americana. E 
cosa c’è sopra i garage delle tipiche fa- 
miglie americane? Il canestro da basket, 
ovviamente. E poteva mancare in Test 
Drive 3 il canestro sopra il garage? Figu* 
riamoci.,. Ci riavviamo, schiacciando la 
cassetta delle lettere e ci decidiamo a fa- 
re un po’ di fuoristrada con il nostro bo- 
lide da 300 milioni,., Aaah, mi sta ve- 
nendo il ma! di mare a furia di salire e 
scendere e poi abbiamo perso la strada. 
Per fortuna ci sono bussola e compasso 
e, volendo, tramite la semplice pressione 
di un tasto, si rientra in carreggiala da 
dove si è usciti. Cambiamo stazione ra- 
dio e nm piccio iiamo Io schermo così an- 
dremo ancora più veloci. All! Frena! Il 
semaforo è rosso. Verde,,. Vai. ma... A 
furia di fare il fuoristrada, si sono spap- 
polale le sospensioni e adesso sembra di 
guidare un maggiolone impazzilo. Oc- 
chio alla salita ... Aaaah, stiamo andando 
su due ruote! Tenti forte, stiamo saltan- 
do... Ooooh... Sbangtangratatangcrash! 
Ehm, sembrerebbe che ci siamo ribaltati. 
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Re vie iv 

Ehi, guarda, le vetture del computer si 
sono schiantate fra loro, un ultimo sfor- 
zo... Abbiamo vinto! Ah, è stato galatti- 
co, peccato sia già finito. Cosa, ci sono 
altri quattro percorsi con ostacoli ed op- 
tional differenti? Miùco! Non ci nmane 
altro da fare che finirli tutti.* (Per la cro- 
naca, l'abbiamo finito e solo così abbia- 
mo potuto bearci di un’altra stupenda 
schermata digitalizzata). 

Per concludere. Test Drive 3 - The Pas- 
sion è IL simulatore di guida definitivo, 
ma se state infilandovi la giacca per cor- 
rere a comprarlo, abbiate pazienza anco- 
ra un animo e leggete il commento. .. 

Simone Crosi guani 


PC 


i 


Innanzitutto una doverosa precisa- 
zione: se avete un PC veloce 
(16mhz o più). Tesi Drive 3 è galat- 
tico, stupendo, fantasmagoricamen- 
te incredibile, magnifico e tremen- 
damente realistico, in caso contra- 
rio Test Drive è un simulatore po- 
tenzialmente eccezionale e niente 
più: Intatti tutto si muove ad una 
lentezza esasperante e scattando 
non poco. Questo ò comprensibile 
poiché ta quantità di poligoni pre- 
senti è immensa e muoverli non è 
propriamente un'impresa tacile. 
Molle sono anche le schermate di- 
gitalizzate, per cui TD3 necessita 
quantomeno una EGA, ma se avete 
una VGA godrele di alcune delle 
migliori digitalizzazioni mai viste su 
queste computer Peccato per il so- 
noro, che fa pena anche sull' Ad 
Ub... Concludendo, se avete un bel 
PC a 33mhz con tanto di VGA e 
non comprale Test Drive 3 siete dei 
pazzi scatenati, se il processore del 
vostro computer viaggia a I6mhz e 
avete una EGA compratelo ugual 
mente perché è bellissimo, se avete 
un PC ancora più lento oon la Her- 
cules ammaz... cosa aspettate a 
comprare una scheda e un proces- 
sore nuovi? Solo cosi potrete go- 
dervi questo sublime {avevo finito 
gli aggettivi...) simulatore di guida 1 

Globale 90% 
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A CCOLADE PER PC 




mazza fendet- 
te l'aria fi- 
schiando e 
colpì la pallina 
con un tonfo sordo, scaglian- 
dola con violenza nel cielo. 
Lo sferico proiettile seguì uno 
stretto arco e atterrò a pochi 
piedi dalla buca, per poi ca- 
derci dentro dopo un rimbal- 
zo. Buca in uno! 

E decisamente diffìcile realizzare questo 
mitico tiro, se non addirittura impossibile 
con percorsi sufficientemente lunghi, ma 
ramina del golf è soprattutto una completa 
immersione nei verdi e curatissimi parchi 
che ospitano i vari percorsi. Questo sport 
cosi peculiare è anche oltre la portata di 
molte lasche, e di conseguenza la possibi- 
lità di giocarlo spendendo molto meno 
può solo essere benvenuta. Naturalmente 
questo non è l'unico programma di golf 
sul mercato; tenterò quindi di darvi una 
panoramica di quanto vi offre. 


Senz'altro conoscerete le regole del gioco, 
ma le ripeterò molto in breve a beneficio 
dì chi ha trascorso gli ultimi anni su 
Proxima Cerna un. Si tratta di lanciare in 
buca la palla con meno tiri possibile, sce- 
gliendo le mazze giuste a seconda della 
distanza c del terreno. Ogni buca ha un 
par, ossia un numero tipico di lanci neces- 
sari per far buca: impiegando più tiri si 
realizza un punteggio positivo rispetto al 
par (che indica demerito), mentre impie- 
gando meno tiri si prende un numero ne- 
gativo di punti; £ questa l'aspirazione di 
ogni golfista, i uri da +1 si chiamano - in 
gergo golfistico - "bogey\ quelli da -I so- 
no detti "bmiìt H . mentre i pregiali -2 son 
nomali "eagle Ph , Ogni buca ha un punto di 
partenza detto ice, e ve ne sono tre: uno 
per le donne, uno per gli uomini, e un ter- 
zo per i professionisti, elencati in ordine 
crescente di disianza dalla buca 
Niente di strano per le mazze, a parte un 
10% circa di porua in meno per le signo- 
re: ci sono i soliti legni e i soliti ferri, il 
puching e il sanò wedge, e Timmancabile 
putte r, possiamo ora parlare del program- 
ma, La prima scelta da eseguire b sul Lipo 
di gioco: se vogliamo competere a soldi o 



a buche. Giocando a soldi è piu importan- 
te portarsi a casa i l malloppone che colle- 
zionare tiri strepitosi; questi ultimi sono 
sempre graditi, ma la vera lotta sarà con- 
tro gli altri giocatori e non più contro il 
par. Le prime sci buche valgono k dollari, 
le successive sei valgano 2x, e le ultime 
sei frutteranno 3x: potete facilmente capi- 
re che dovete dare il meglio di voi stessi 
nella torrida fase finale del torneo, mentre 
le prime buche sono soprattutto un riscal- 
damento, Il gioco a buche è invece il clas- 
sico golf già visto in altri programmi dove 
coma soliamo realizzare un punteggio 
complessivo (sulle IS buche, cioè) piò 
basso possibile. Dopo questa scelta date il 
vostro nome, sesso, livello di gioco e lipo 
di tee; sceglierete poi i vostri avversari, 
umani o digitali. Optando per questi ulti- 
mi, il gioco vi fornirà nove ' androidi** con 
caraneristiche individuali, tra cui troverete 
nientemeno che il grande Jack Nìcklaus. 
Giocando contro lui, se non siete più che 
bravi farete una figura da torsoli - siete 
stati avvertiti! Per quello che riguarda gli 
avversari umani, il programma bene su di- 
schetto un elenco di tutti quelli che hanno 
giocato, per non costringervi a reimposta- 
re ogni volta il vostro personaggio. 

Adesso dovete scegliere il percorso su cui 
giocare: ce ne sono due già pronti, uno dei 
quali è stato progettato dal grande Jacky 
apposta per questo gioco (quale onore!) 
usando facci uso programma con il quale 
potrete sbizzarrirvi anche voi, ma di que- 
sto parlerò più tardi. Scelto il campo di 
battaglia vi si parerà innanzi un menu of- 
frentevi l'inizio immediato del gioco, due 
modi di pratica, il cambio di pista e avver- 
sari, e il ritorno al buon vecchio DOS, 
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Una volta in gioco vedrete per ogni nuova 
buca la relativa plaitimetria aerea, con tan- 
to di ostacoli, disianze e indicazioni dei ri- 
lievi, e quindi passerete alla visuale in 3D 
del campo di gioco. Come è usuale in que- 
sti programmi, il punto di vista è alle spal- 
le del vostro giocatore, il che vi consente 
dì vedere anche il vostro alter ego stringe- 
re convulsamente la mazza in ansiosa atte- 


morbide curve e i dolci dislivelli di un au- 
tentico campo, osservare la palla finire ol- 
tre il pendio e lambiccarci U cervello sul 
green grazie a un terreno capriccioso. La 
"potenza totale" è invece sprigionata dal 
progettista, splendido programma grazie 
al quale possiamo terraformare i nostri 
campì da golf profondendo in essi tutto il 
nostro sadico talento. Abbiamo a nostra 



sa di ordini- Tirare è semplicissimo: si 
tratta solo di scegliere La mazza giusta cer- 
cando di valutare il vento e il terreno (mai 
finire in acqua o nella sabbia!), decidere la 
mira e quindi lanciare calibrando La forza 
del Uro e l’effetto con il classico sistema di 
arrestare una barra in movimento lungo 
una scala graduata. 

Questo golf introduce essenzialmente tre 
novità: il divertente torneo a soldi (assente 
in giochi meno recenti), I mclinazionc del 
terreno c il programma di progetto. Lin- 
ci inazione del terreno è una faccia affatto 
nuova: se è vero che in tulli ì pui di altri 
giochi era un fattore probante, b anche ve- 
ro che finora abbiamo sempre ammirato 
paesaggi piatti come il dorso di un micro- 
processore, Con questo unlimited golf, in- 
vece. possiamo finalmente ammirare le 


disposizione tre conformazioni territoriali 
di base (montagna, parco e riva del mare) 
che possiamo avvelenare, sofisticare, 
adulterare o addolcire a nostra totale di- 
screzione, Possiamo decidere punto per 
punto dd terreno urne le quote, c quindi il 
programma creerà per noi colline, disli- 
vellt, canyon e montagne; possiamo sosti- 
tuire terra ad acqua ed acqua a terra, crea- 
re cengie e imporre mefistofelici passaggi; 
possiamo piazzare ostacoli di ogni natura 
- sassi, alberi, case - in qualsivoglia punto 
dd percorso: possiamo scatenare la nostra 
perizia grafica ndisegnando tutti gli osta- 
coli c perfino i fondali del paesaggio: b un 
programma che vi metterà poteri presso- 
ché divini in mano e darà l'aire alla vostra 
fantasia 


JNUG & CD richiede un bel mezzo me- 
gabyte per poter funzionare, cd è in grado 
di destreggiarsi con diverse schede grafi- 
che, tra cui la squali idi rei Hercules, la vec- 
chia CGÀ, la EGA e La rutilante 
VGA/MCGA; il joy non è previsto ma si 
può usare il mouse e ['immancabile tastie- 
ra (omaggio al suo microprocessore inter- 
no, direi), mentre la confezione di gioco ci 
offre un lussuoso manualone da centocin- 
quanta pagine e due dischetti da 3,5": non 
so dirvi nulla su una eventuale versone da 
5,25". 



Un golf beilo, libero, arioso, giocati- 
le, preciso e realìstico, un eminente 
prodotto dì buona programmazione, 
un esempio da imitare, un gioco da 
giocare e godere appieno, una sfida 
lunga e aperta, un capolavoro; Jack 
Nickaus unlimited golf è tutto que- 
sto. Cominciando dalia grafica pos- 
siamo ammirare i 256 colori firmati 
MCGA sfavillare sulla curva superfì- 
cie dei monitor, possiamo ammirare 
la precisione con cui la palla si spo- 
sta nell'etere (il rimbalzo non è ai 
massimi livelli, però), e possiamo 
idealmente immergerci in un salubre 
e aulente paesaggio montano; pec- 
cato per tutte le testate che tendono 
a usare i non entusiasmanti colori 
della EGA. Proseguendo con la gio- 
cabtfità possiamo impegnare tutte le 
nostre sinapsi (e magari qualcuna in 
più) in rapide e accurate valutazioni 
degne di un 80487 e possiamo sfo- 
derare il nostro miglior smalto per 
inflìggere distacchi abissali ad odiosi 
“digit avversari". Concludendo, così 
come iniziando, con I complimenti 
posso dire soltanto che lo dovete 
davvero provare, anche a costo di 
legare al totem dei sacrifici il vostro 
negoziante dì fiducia che non riesce 
più a scollarvi da) video 

Globale 95% 
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THE SALES CURVE/STORM PER AMIGA L. 49.000 



ai medesimi pro- 
grammatori di 
quello che secon- 
do molti ancora 
oggi è LO shoot-em'up per 
Amiga, cioè Silkworm, ecco 
arrivare Saint Dragon, che 
viene definito dagli stessi 
Random Access "Pari dra- 
gon, pari machine". E chi è 
questo St Dragon, Robocop 


Tanto per cambiare l'intera galassia È ne) 
caos più completo: tulle le razze viventi 
pacìfiche sono state sterminate una per 
una dai malefici Cyborg Monstcrs, un 
gruppo di terribili macchine dall'aspetto 
esteriore simile a quello di comuni ani- 
mali terrestri, ma in realtà costituite da 
acciaio, plutonio, silicio e chissà quali al- 
tre diavolerie. Nessuna razza ha mai po- 
lii lo resistere alla loro incredibile forza. 
Un solo ribelle scapi» dalle file dei cy- 
borg e inizia la sua lotta contro i malefici 
tiranni. La galassia ha finalmente un eroe 
da idolatrare e questo eroe è.» St Dra- 
gon! Tadah! Come background non fe 


niente male, sebbene il tutto sappia un 
po' di già visto, ma ormai ci abbiamo fat- 
to il callo. 

Come accennato all’inizio St Dragon è il 
secondo shoot'em-up a scroilmg orizzon- 
tale della premiata ditta Random Access, 
autori del magnifico Silkworm {a propo- 
sito, attenzione perché fra poco dovrebbe 
uscire Silkworm IV, che promette di es- 
sere davvero strepitoso), ma è anche la 
conversione di un non famosissimo coin- 
op della Jaleco Còme nella loro ultima 
produzione* Nirja Warriors, i program- 
matori hanno utilizzato il Dynamic Lea- 
der System, ossia un particolare sistema 
che permette di caricare dei dati durame 

il regolare svol- 
gimento della 
partita: in paro- 
le povere i cari- 
camenti sono ri- 
dotti all'osso e 
sono presenti 
solo fra un li- 
vello ed il se- 
guente e la 
quantità di gra- 
fica e di anima- 
zioni è immen- 
sa. Altra parti- 
colarità che av- 
vicina St Dra- 
gon a Ninja Warriors è la dimensione 
dell'area di gioco: no* non preoccupatevi, 
non è la solita striscia, questa volta si so- 
no "espansi", non è ancora overscan ver- 
ticale ma è sempre abbastanza grande. 
Come ho detto, la quantità di grafica è 
immensa: i nemici sono tanti e variopinti 
(una nota di rilievo merita sicuramente il 
cyborg-pantera che è grosso e ben ani- 
mato) e non poteva ovviamente mancare 
il mostro di fine hveUo (nel primo è una 
mucca che spara missili, bombe e doppi 
laser protonici, fate un po' voi i conti»)! 
I fondali godono delTormai inflazionato 
scroi ling parallattico a due livelli e cam- 




biano completamente di stage in stage. 
Altro optional immancabile è costituito 
dalle armi extra* che sono presenti sotto 
forma di pods sparsi qua e là lungo il tra- 
gitto: le armi sono tante e variopinte e in 
alcuni casi ricordano quelle del classico 
R-typc. 

C'è il mostro di fine livello, ci sono le ar- 
mi extra,,. Potevano mancare i tanto ago- 
gnati crediti? No, appunto, così potrete 
continuare la vostra avventura, ma non 
per molto, perché St Dragon £ duro, ma 
inolio duro e non sarà facile finirlo». 


Amiga 


Bellissimo, veramente stupendo! La 
grafica 6 eccezionale e « cyborg so- 
no stupendamente definiti e lo stes- 
so avviene per i fondali, colorati e 
completamente differenti fra loro. Il 
sonoro è potentissimo e vi conviene 
attaccare F Amiga a uno stereo e al- 
zare il volume per it solo guslo di 
godere delle esplosioni, che, a mio 
giudizio, sono le migliori sinora sen- 
tite in quanto a realismo. La giocabi- 
tifà è buona: ci sono tanti livelli, armi 
extra, I livelli sono motto vari... For- 
se il gioco è un po’ difficile, ma non 
è sicuramente impossibile: in fondo 
anche Silkworm non era proprio fa- 
cile, eppure motte persone che co- 
nosco e anche il sottoscritto lo han- 
no finito senza bisogno di cheat mo- 
de, quindi penso avverrà k> stesso 
per ST Dragon. Peccalo che lo 
scrolling soffra ogni qualvolta un 
gran numero di nemici appare sullo 
schermo e inizi a scattare: ma in 
fondo i due parallassi e il sistema di 
caricamento che riduce al minimo 
gli accessi al disco e le interminabili 
attese compensano anche questo 
svantaggio tecnico. Uno gioco obbli- 
gatorio per gli smanettonì dei joy- 
stick o che si definiscono tali e un 
buon shoot em up anche se un po' 
difficile, per chi con l'Amiga gioca 
solo a Populous & C. 

Globale 81 % 
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TITOLO AMI IBM ATA 


Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
TEI- 0331-620430 


SEGA MEGADRIVE L.550000 
PC ENGINE L.450000 
Alari Lynx e California Game* + 8 Pile 
+ Alimentatore + Cavo Comlynx + 
Garanzia Italiana A Sole 1*39- 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199Q00 
NINTENDO GAMEBOY L. 160000 


Hi I ! 


PC 802S6 16MHz Mini-Tower 
1 Mb RAM espandibile a 4 Mb 
Hard Disk 40 Mb 
Disk Drive 3,5 Hd c 5,25 Hd 
1 Parallela 2 Seriali l Joystick 
Scheda Graflca SVGA 
Monitor Colore Mulisync 
Mouse Seriale e mg. mouse PS/2 
A sole La 3000000 


il 



AD L1B MUSIC CARD 
Scheda musicale pei PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di vtdeogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L* 379000 

INTERSQUND MDO 
interfaccia esterna musicale per Pc 
Compatibile giochi Cotte! V. t Tom. 

U 65000 


Aiomìc Rotatiti 
Bai 

Brcacb II 
Budk Roger* 

Cbi m j lofi Of The R»j 
Chtsc H.Q D 
Chuck Ycager AFT 
ColoncL ik^ucsr 


: 


29000 

59000 59000 
49000 490 0Ù 49000 
69000 69000 
59O00 59000 
29000 

59000 69000 
89000 89000 




59000 

49000 

59000 


Cara* Qf The Azatr Boud 69000 69000 
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COMMODORE C2S6-LT 

Fonatile 80C286 12,5/Bi) MHz 
Ram 1Mb espanidbile a 5Mb 
Video LCD rctroil lumi nato 640*480 
Uscita Video da VGA a Hercules colori 
1 Parallela 25 pìn 1 seriale 9 pin 
Disco fisso da 20Mb (23 ffis) 

Disk drive 3.5 alla densità 
Orologio/calendario con batteria lampone 
MS-DOS 4-01 e GW-Basic installati 
Peso 3,2 Kg. 312*254*51 




Dieà Tt*cy 
Dr.igoo fìreed 
fifini 

Ejrc Gf Bcboldei 
Pire Haw* lìan 
Ckiìdci Aie 
I P Uj 3D Socco 
TnSerccptor 14 ,1 
li Carne Frolli The Dcserr 
Jones I n Fasi Lane aicnu 
Kick Off Fini W bulle 
Line Of Pire 
Loit Fattoi 
Magic Fh 

Micropro&c Soccejr U 
Navy SeaU 
Night Ikccct 
Gte WciJ sicrr^ 

Opel al i gd Slealtà iudmip 

Rrncgadu l^gtou faL 

Rotacop II 

ivcarch Fot The King 

SL, do w Sortirei 

Sileni Service U 

Sioi City Architettura. 

Skids Mark 

SpflCe Arre 

Sur Control 

Slcilir ’ sterra 

Starna Kaiser 

Tarn Yiaiee (intaso > 

Test Dnve III 

Total Recali 

Tu nei* A Trote 

TV Sporta 

UALS B tetano 

U N. Squadro» 

Ultima V 

Wjt Of "Die trance 
Po werm anger 
WontkrUnd 


49000 49000 
29000 


49000 

49000 


29000 


69000 

59000 




Alteratoti UcMioy 
A ni os 

AFT II itaJiaDO 
lìatmaa The Movie 
Batlle Oro» lì 
Inalile Mwlo 


49000 

59000 


49000 

590UU 


29000 


49000 

69000 

49000 

49000 


59000 
79000 
59000 
69000 

29000 
29000 

49000 49000 
49000 

49000 59000 
29000 
29000 29000 
59000 

59000 59000 59O0U 
59000 69000 
29C00 49000 

59000 

59000 59000 59000 
79000 

39000 39000 39000 
590 O 0 
99000 
59000 
59000 

29000 29000 29000 
69000 69000 690QQ 
65000 65000 
29000 29000 

69000 
69000 

69000 79000 *9000 
29000 39000 

49000 

69000 

59000 69UO0 69000 
69O0O 6901*) 69000 


Ciptivc 

Cote *Njhb e4 Jcem ai 
Co«i|B«t9 Of Camcloi 
Crime Wave 
Dfcy» Of Tbaadcr 
Dragai W in 
HI vira 

F-I5 Stiike Ragie 3D 
Fbghl Of The la (rader 
Fona tuia Of Dream» 


69000 69000 
145000 

59000 59000 59000 
29000 29000 
59000 69000 59000 
$9000 59000 59000 
49000 49000 

49000 49000 49000 
69000 79000 
69000 79000 
39000 39000 39000 
49000 49000 49000 
69000 
99000 99000 
79000 

59000 59000 59000 
72000 





Hcjtth Of Chiia 


69000 

licore» Qua* Il 

69000 

89000 69000 

ImrRortri 

49000 

49000 

Udì aia poli» 5O0 

49000 49000 

Uhi do 

49000 

59000 

lt 1 -itine Ffom Deaeri 

59000 

69000 59000 

Kick Off 2 

29000 

39000 39000 

Legumi Of Silver BUdc 

69000 

69000 69000 

1 jjnJ Of The Riag 

59000 

590O0 

MI Tank l'buion 

69000 

69000 59000 

Mcbu Slrocls 

29000 

29000 29000 

Midwiaia 

69000 

79000 69000 

Moakey UUnd 


69000 

Mystical 

39000 

49000 490O0 

Ncvcr liiding Story II 

59000 69000 59000 

PanidiiHiJ 90 

49000 

49000 

Rai Baron 


59000 

Ri eh fUngcioui 11 

49000 

49000 49000 

Rotte 1 ! Drift 

59000 


Secret Weapoe I^S iwaffc 

59OO0 

59000 59000 

Sim alati 

59000 

59O00 

Sài onte 


49000 

SlySpy Scoet Agus \ 

29000 

39000 

SoccevUa 


79000 

Spitf Oficsil IV 


79000 

Stomrovifc Smici Altack 


59000 

Stridei U 

29000 


Suprenaacy 

590O0 

59000 59000 

Tceaage Mutui t Ntaja TnfUa 

29000 

29000 29000 

Toti 

490OO 

49000 

IV Sport FooibiiIEL 


59OO0 

Ultima VI 


59000 

Wmgi Com miio dei 


59OO0 
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•Prezzi IVA compresa 
Garanzia Commodore Italia 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete i n 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
w 0331 -620430 w 




z 




After Burnirli 115000 New ZesUnd S.l I 5 (KMS 
Air Diver 1 15000 PhanUsy Star 11 Ifr( 
AJciJCicJdM W, 115000 Phelics 115000 
Al ttralrxj Beasi 115000 Ram bo 111 1 15000 


>: 


AaaauHSuil L 115000 
Ba i man 1 15000 
ColvntDs J 15000 
CytertaR 115000 
Darwin 4081 115000 

Rsiabow IsUnds 
Fatma* 

Gbosibustff s U50Q0 


Rastau Saga II 115000 
Zany Golf 

Space Hairicr 11115000 
Super R. Basket 1 15000 
Tbuadcrforee D 1 15000 
WhipRssb 115000 
World Soccer USOOO 
XDR 1 15000 





ENGINE 










G reai Hn rricase 1 150ÙU Helllire 1 150ÙQ 
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l«rsectorX 115000 
MooDwalker 115000 
Strider 

F*ur Itoù Master 

Aris 

Aioone Rotabili 
Bvdókau 
Shadow B tastai 
PopukvELs 

DISPONIBILE 
NUOVO 

| J OYSTICK 


« i pi 

[; -ri riri 


KUx 115000 
Rcvenge Of ShtDDbj 
Goldea Aie 
Gbctils'N'Gbtìsi 
Super Haag Oc 
TmaioD 

Super Monaco GP 
Riigsidc Auge! 
Crack Down 

GENESIS 
TÀC 50 
L 49000 


y- 


CTmc NO 120000 
Cyber Ore 12£300O 
Cyber CroitA 120000 
Denib Aftgd 1 15000 
Doracmùa 12UIKX) 
Drago* Spini 120000 
F I pilo) 1 10OO0 
FI Tnppk lUKJc 12 
Niaja Warrior I 
Ordyic 1 L5OO0 
Paranoia 120000 


liti 


>* i r i 


R'Type I2CHKM) 
Shiaobt USOOQ 
Tigcr Hdi 115000 
Wauru 120000 
Power Drift 120000 
Vigilatile 115000 
Rotakid 120000 
Bloody Woìf 120000 
Wutld C Tea ais W 
Draga* Figbttr 1 15000 
Piycbo Chalet 120000 


6 : 


imi 


r : 

* *■ * - - ° 


— ì 1 








è 








a 


VIDEON III 

Permeile di digitalizzare una immagine 
proveniente da una telecamera, o da un 
video registratore che abbia un segnale tn 
uscita videocomposi io VHS o SVHS 




AMIGA L. 590000 

III I INI I M 


Il II 
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Hel Shintaro, com’è che 
da giallo sei diventato 
tutto rosso? Chi... lo? 
Ma no, cosa dici mal, 
non sono certo II tipo da 
scandalizzarmi per una 
manciata di avvenenti 
fanciulle In abiti piutto- 
sto succinti è solo che 
per una volta almeno 
anch'io mi sono voluto 
lare la lampada, cosa 
ne pensi, tl sembro piu 
interessante oppure no7 
Bah, forse sarebbe me* 
gllo provare a chiederlo 
a Suzy Ukl perché a me 
sembri II solito pesce 
luor d’acqua cucinato ai 
cartoccio... 


Mìnasama Yokoso (a proposi- 
to, l' utilizzo del giapponese 
come metodo d'approccio 
ipotizzato il mese scorso s*ò 
rivelato nella realtà negativo 
al massimo, evitare assoluta* 
mente...)* questo mese ho in- 
tenzione di trattare un argo- 


mento decisamente scottante, 
fosse- per me ne ami fatto an- 
che a meno, ma visto che qui 
<lu noi la produzione di video- 
giimes a ispirazione erotica 
sta prolificando in maniera 
prcocupame mi vedo costretto 
ad affrontare il discorso di 
petto (e bravo Shintaro 
sì che significa arrivare ubilo 
al sodo!). 

Ovviamente La maggior parie 
di questi programmi è dispo- 
nibile per le macchine più po- 
tenti che di conseguenza con- 
sentono un migliore dettaglio 
grafico, mi riferisco in parti- 
colare allo Sharp 68000 , V FM 
Towrn o gli stessi PC se con 
scheda VGA, La cosa più in- 
credibile poi è che il genere 
che fa maggiormente perno su 
vicende decisamente piccanti 
è quello degli RPG, ma tutto 
sommalo non c'è nemmeno 
da stupirsi più di tanto essen- 
do ormai questo il filone più 
diffuso in tutto il Giappone. 
Ma veniamo a un esempio 
concreto giusto per farvi en- 
trare nell'or dine d idee corret- 
to, Twilighi Zone (The Spe- 
cial Ediiioo); la storia è dun- 



que la segui me: in una data 
non meglio precisata 
un f istmnave spaziale visita la 
terra lasciali ilo sul nostro pia 
neta una molto particolare 
schiera di focosi alieni, si trat- 
ta infatti -di sole ragazze» 
dall ‘apparenza umanoide# 
giamo e tutte quante con una 
particolare repulsione per i 
vestiti! Ci sono ben 108 ecci- 
tanti fanciulle aliene che non 
chiedono altro di provare le 
proverbiali vìnù del maschio 
terrestre (anche se evidente- 
mente hanno sbagliato desti- 
nazione, m Italia dovevano 
atterrare altro che in Giappo- 
ne.,*)» interesse assicurato 
quindi, almeno fino a quando 
le vostre prestazioni non do- 
vessero iniziare a perdere col- 
pì! Ancora più bizzaro è il 
sexy baseball chiamato Dolci 
Doti Card League, le squadre 
sono intani composte da sole 
ragazze, inutile aggiungere 
che ad ogni colpo ne vedrete 
di tutti i colori. Purtroppo 
nessuno di questi programmi 
è paragonabile per impatto 
grafico all 'Hollywood Poker 
che può contare su immagini 
ottimamente digitai L/zate di 
donne vere, ma comunque 
l'impostazione in stile cartone 
animato si presta a queste 
rappresentazioni in maniera 
più che coinvolgente. Abbia- 
mo dunque detto che il genere 
più colorato di rosso sono gli 
RPG, al secondo posto ven- 



E ormai ufficialo, il tascabile de 
Sega è disponibile con tanto di ad 
latore televisivo che vi permette 
non solo dì assistere ai vostri p 
grammi preferiti, ma anche di coH 
gara un altra console! Lo scherme 
leggermente più grande di quello 
Game Boy, ma più piccolo del Lyi 
ad ogni modo vedere i vostri film p 
feriti in formato ridotto può essere 
teressante per qualche minuto : 
credo preferite tornare al tradizioni 
lasciando il Game Gear al ruolo c 
piu gli compete, e cioè quello di 
deogioco portatile. 

Questo senza nulla togliere alla * 
modiià di avere gn monitor semp 
con sé in tasca... E qui quella faci 
dn pongo dì Shintaro fa un battuto 
su quello che ha, o meglio quello c 
dice di avere sotto al pantaloni c 
non ripeto lasciando questo genera 
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battute a Suri Llki. comunque sia non 
mi sembra un affermazione plausi- 
bile. 

Per quanto riguarda fesborso mona- 
t,j no per acquistarlo il prezzo in yen 
tradotto In moneta inglese è di 80 
sterline (anche se quando verrà im- 
portato subirà molto probabilmente 
un be IH nere mento), il peso poco su* 
periore al mezzo chilo e I colori sullo 
Schermo sono 32 fra una palette di- 
sponibile di 4096. Procedendo nei 
dettagli vi dico che le sei batterie du- 
cano più o meno tre ore e ci si può 
coliegare fino a un massimo di otto 
persone contemporaneamente, 

E i giochi? La domanda cruciale trova 
risposte molto promettenti: Super Mo- 
naco GP (direttamente dal Megadri- 
vt), Columns (tipo Tetris) © ©tiri famo- 
si giochi Sega prossimi venturi dome 
Wonder Boy e G-Loc. 



aiiaiuioir lefcvimvo potrebbe 

sere un'idea gnu* le. vedre 

jnu. 


lì bacio- 


ne 

START 





L'ihopirUnle coUoctfo m 
bissa cifre orni buona uscita 
audio, meglio comunque le 
li utili. '/Ano le cuffie slcrco 




rii; 


gemo indubbiamente % pu/^ies 
tipo Mah long. non c'è infatti 
una sala giochi giapponese 
che non racchiuda al suo in- 
terno una zona interamente 
dedicata a queste riedizioni 
del solilo strip poker, se vote- 
le saperlo ne dovrebbe essere 
pronta molto presto una ver- 
sione anche per il PC Engine* 
non vedete Torà eh? E con 
questo chiudiamo per il mo- 
mento il discorso su 11' argo- 
mentò anche perché Sfumare 
si mette a parlare, come spes- 
so gb succede, a mota libera 
dei fumetti giapponesi in con- 
trapposmone a quelli francesi 
e cosi non mi è più possibile 
seguirlo. 


SOFTWARE NATALIZIO 


Visto V interesse sempre cre- 
scente che sta suscitando il 
nuovo Super Fumico» vi vo- 
glio tenere informati riguardo 
alle novità che sono state pro- 
messe per questo periodo. Di- 
rettamente dalia Capcom at- 
tendetevi pure C'hò Makai mu- 
ra che nasconde sotto il titolo 
nipponico l' ultima sfida del 
prode guerriero Arthur 
ai l'eterno inseguimento 
del Tarn ala donzella, la tradu- 
zione infatti suona come Su- 
per GhouisVGhosts. Altra 
conversione che si preannun- 
ci incredibilmente fedele è 
Final Fighi, anche in questo 
caso non dovrebbe essere 


RIASSUNTO DELLE NOVITÀ* DEL MESE: 


MEGADRIVE 

FàTMàN* Lo zio paterno di Batman che ha messo su un po' di 
pancetta, niente di lutto questo ovviamente, lì solito picchia 
duro. 

SA ME': sa me*: same*! Per tradurlo alla lettera direttamente 
dal giapponese. Squalo! Squalo! Squalo! Recensito con tutta 
probabilità su questo numero. 

m| AXis. Sparacfuggi a scorrimento diagonale multi di razionale 
della sene Final Zone, 

DAkii s il. Tipo R-Type. tipo Thundcrstrike HI, tipo Hdlfirc, 
tipo,.* 

hard puivtv. Il celebre coin-op dell’ A tari vi vedrà ancora 
una volta impegnati nella sfida dd misterioso Fbaatom. 


SUPER FAMICON 

st per tiiioLi-s'vr.HOSTS' Super perché è per il Super Fami 
con, è chiaro no? 

FINAL TIGHT Gluma conversione da coin-op* saranno botte 
da orbi a volontà? 

DUNGEON MASTER, Mi sembra d’aver sentito un urlo in lonta- 
nanza o sbaglio? (lo vogliooooooo! NdMÀ) 
nemesis jl Tipo R-Typc, tipo Thundestnkc II L tipo Heflfire, 
tipo Danu> II... 

super MARIO 4. L’inierfn inabile saga del baffuto protagonista 
sembra non avere Fine* 

ine Rt s Un buon gioco di guida in più non la mai male. 
dakjls li. Tipo R-Typc, tipo Thundcstrike III, tipo Hellfìre. 
tipo Eteri ut IL_. Ma se è Darius II, bob... 
tUTm: li Tipo R-Type. tipo Thundòrsirikc MI, tipo Hcllfixe, 
tipo Duri us II (Anvnazzaè che fantasia in queste nuove rea- 
lizzazioni!) 


PC ENGINE 

PEach *o\. Mi vico da ridere solo a sentire il nome... 

STRIE mah jc>NG. Ooooh! Ecco quello che ci voleva, ma è so 
lo su CD ROM? 

jack mcklaes golf, 1/ inossidabile gollista inglese è anco- 
ra alle prese con nuove buche. 

tv SPORT* football. Dopo lo straordinario successo conse- 
guilo sui 16- bit prima c sugli 8- bèl poi la Cinema ware ci npro- 


chaMpion WRèstLejl Un gioco che ci fa sentire tutti fratel- 
li... 


GAME BOY 

DLCKTALES. Inutile dire che traua le avventure dei simpatici 
pennuti di casa Disney. 

CHASE hq Conversione dd celebre coin-opche v» vede impe- 
gnati alla guida di una Porsche nera al T inseguimento dei cri- 
minali più pericolosi. 

G REM LINS z. Licenza dall* omonimo film, come da copione 
Gizmo è stato esposto alla luce del soie, bagnato e cibato dopo 
la mezzanotte*. 

BI BULE kohiile. Epico successo di qualche anno fa che ha 
dato origine al filone giappones-roiondeggianic che conia tan 
u amatori anche qui in redazione 
wrkntunG, L’ideale per quando vi prudono le mani... 
pacmav E* sempre lui. diffidare delle imitazioni! 


Ti^l a TW a - « 
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possibile distinguere l'origi- 
nale- Se a questi aggiungiamo 
un'altra manciata di titoli de- 
Diamente interessanti come 
Dungeon Master, Ncmesis 111, 
Super Mario 4, Big Run, Da- 
rius II e R’iype ti potremmo 
tranquillamente salutari per 
risentirci tranquillamente fra 
un annetto. 

Anche per il Game Boy una 
rapida carrellata dì titoli: 
Dock Tales, evidentemente 
ispirato ai cartoni animati di 
casa Disney» Chase inuti- 
le sottolineare la popolarità 
del coin-op, Grcmtins II, inu- 
tile sottolineare la popolarità 
del film, B ubbie Rabbie, inu- 
tile sottolineare la popolarità 
del gioco, Pac Man, inutile 
sottolineare la popolarità del 


personaggio, « Chissà se Shin- 
taro s*è mai chiesto quale sia 
l'utilità per la quale scrive.,. 
Sempre in argomento dovreb- 
be arrivare l'adattare per 
quattro giocatori al prezzo di 
12 sterline che vi consentirà 
di affrontare avvincenti parti- 
te di gruppo. 

Passando al Sega Megadrive 
vorrei attirare la loro attenzio- 
ne (si riferisce alla vostra, 
ogni tanto gli vengono questi 
lampi.») su quello che si pro- 
pone come uno dei migliori 
picchiaduro in circolazione, 
Fatman; lo scopo è di s con- 
figgere chiunque abbia il co- 
raggio d’ affrontarvi. C'è poi 
Samè! Samè! Samò che in in- 
glese farebbe Shark! Shark! 
Shark! e in italiano Squalo! 


Squalo! Squalo!, a seguire gli 
sparaefuggi Mis e Darius II e 
rattesissimo Hard Priviti \ 
Chiudiamo quindi con il PC 
Engine, cominciamo da Peach 
Boy che vi vedrà vestire i 
panni di un roooellaccio in bì- 
cadetta che invece dei giorna- 
li lancia le pesche contro i ve- 
tri delle case (ma cosa cavolo 
mi fai dire traduttore beota, 
ndShintaro), ovviamente si 
scherzava trattandosi invece 
dì un divertentissimo arcade 
ad venture. Si passa quindi al 
poliziesco con JB Harold 
Murder Club di cui forse ho 
già parlato il mese scorso (in- 
somma S hi maro ti decidi o 
no, ndMax) e quindi il già in 
precedenza preannunciatovi 
Mah Jong Pairytale con tan- 


tissime giovinette a cui sot- 
trane i vestiti. Ci sono poi un 
sacco di sparaefuggi- che non 
ho nemmeno la voglia d’elen- 
care e quindi V ottimo golf di 
Jack Nickiaus e un Wrestling 
che ancora mancava. Per que- 
sto mese è tutto perché devo 
andare.» A fare le solite cose 
sceme che fa solo Shiniaro.,. 
E quindi un grosso saluto a 
tutti. Àbayol (Abaya, abaya 
pure caro Shintaro, come dice 
il proverbio “cane che abaya 
non morde..,'') 




IL 

CENTRO SPECIALIZZATO 


f? Commodore 


DELLA TUA CITTA’. 
PREZZI INCREDIBILI. 



IL PIU’ AMPIO ASSORTIMENTO DI GIOCHI E 
PROGRAMMI ORIGINALI PER PC COMPATIBILI, 
AMIGA, C 64, AMSTRAD, SPECTRUM, 

OLTRE 2000 TITOLI DISPONIBILI. 


R TE INFORMATICA 


B.CO PARENTE 14 A/B - PARMA * TEL 0521/234030 


ftA Tr>t i t \s ,<n 4 
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TIPS 


UNA SOLUZIONE E TANTI , TANTI CHEAT E TIPS PER TUTTI 
COLORO CHE GIOCANO... SENZA TASTIERA! E VIA COL... 



ARRIVANO LE CONSOLE, E LO 
STAFF DI TGM CHE FA? NON 
SE NE STA CERTO CON LE 
MANI IN MANO (SEMMAI COL 
JOYSTICK IN MANO) E VI 
INVITA A SEGUIRE L’ESEMPIO 
AFFINCHÉ’ QUESTA RUBRICA 
SIA SEMPRE PIU* CORPOSA 
E, SOPRATTUTTO, UTILE... 



SOFT 


Tintori 

ìSiTwam HOUt» 
VIA 


COMW®"-' ,bm 
•yiUAlGA 



NOVITÀ 
Vendita pai 

corrispondenza 




ABARLETTA 

COMPUTER 

SétO* 

PUNTO VENDITA 
SPECIALIZZATO IN 
COMMODORE - AMIGA 

ACCESSORI PFFHFE RIGHE -GIOCHI 
F’ROGRAMMJ ANCHE PER 
ATAfll-AMSTFIAD IBM PC COMPATIBILI 
A SS TECNICA f CONSULÈNZA QOALtF 


or 


VEMTEA THH9IN7W 
VIA CARLI ] 7 

TH.JFAXUIH.VS217W 
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ABBIAMO 

RISOLTO... 

TIJSKER 

VORRESTE TERMINARE 
ANCHE VOI L’ULTIMA- 
CONVERSIONE DELLA 
SYSTEM .3, MA NON 
AVETE LE IDEE TROPPO 
CHIARE SU COME FA- 
RE... TGM VEDE E PROV- 
VEDE... 


PARTE PRIMA 

PRENDETE LA PISTOLA 
ANDATE DUE VOLTE A SINISTRA 
PRENDETE LA BORRACCIA 
ANDATE DUE VOLTE A SINISTRA 





PRENDETE LE MUNIZIONI 
ANDATE A SINISTRA 

UCCIDETE L'ARABO DENTRO LA CAPANNA 
PRENDETE IL COLTELLO 
ANDATE A SINISTRA 
PRENDETE LE MUNIZIONI E LA TORCIA 
ANDATE A SINISTRA 
UCCIDETEGLI ARABI 
RACCOGLIETE L'ACIDO 
ANDATE A 
PRENI 


Af. 

PREMETE -C' E ' 31 TASTI FUNZIONE F9 E 
FIO PER SELEZIONARE IL PP.lMO GLI OGGET- 
II CHE UTILIZZATfEfi IL SECONDO LE ARMI 
CHE IMPUGNATE) E AVRETE LUCE ALL'IN- 
DELLA GROTTA (ANCHE SE £ CONSI- 
GLIATO PROSEGUIRE AL BUIO PER NON VE- 
NIRE ATTACCATI DAI PIPISTRELLI) 

SALITE 

PREMETE "G* (SELEZIONATE LA PISTOLA) 
SPARATE QUATTRO COLPI AL COFANO 
METTETE VIA LA PISTOLA RIMANENDO A 
MANI NUDE 

TIRATE UN PUGNO AL COFANO PRENDENDO 
IL LIBRO 


PREMETE ‘B’ (SELEZIONATAE IL LIBRO) 
PRENDETE IL MAGETE E DECIFRATE IL MES- 
SAGGIO 

ANDATE QUATTRO VOLTE A SINI STRA 
USCITE 

PREMETE 'M* (SELEZIONATE IL MACETE) 
USATE IL MACETE SULLE FOGLIE DEGLI AL- 

mi 

ENTRATE NEL VARCO APERTO 
PRENDETE LE MUNIZIONI 
ANDATE DUE VOLTE A DESTRA 
PRENDETE L'AMULETO 
ANDATE A DESTRA 
PRENDETE L'ORO 
ANDATE A DESTRA 


ANDATE A SINISTRA E TRE VOLTE A DESTRA 
PRENDETE L'ORO 
ENTRATE NELLA GROTTA 


PREMETE T (SELEZIONATE L’ACIDO) 

USATE L’ACIDO SULLE CATENE Da MOSTRO 
SPOSTATEVI IN BASSO 


FANTASY'S DI ANDY CAPP 

■ 

ECCEZIONALE VENDITA DI CASSETTE PER COMPUTER (CBM 64) 


TUTTE LE NOVITÀ* 
COMMODORE 64 
& 

FLOPPY DISK 


VASTO 

ASSORTIMENTO 

■joystick" 



MS-DOS AMIGA E ALTRI 


"wow 

FANTASTICI 
GIOCHI 
PER TE* 


Vendita per 
corrispondenza 



CASSETTE PROGRAMMI PER COMPUTO! ORIGINALI CON ISTRUIRMI IN ITALIANO 


VENITE A TROVARCI Ili venite a trovarci !!! VENITE A TROVARCI !!! 

VI ASPETTIAMO IH 

ROMA - VIA ANCONA, 18 - CAP. 00198 - ROMA 

06/8440349 - (Porta Pia) 
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TIPS 



ANDATE A DESTRA. 


PARTE SECONDA 

ANDATE A SINISTRA 
RACCOGLIETE DA TERRA IL RAMO 
ANDATE A SINISTRA 

ENTRATE NELLA CAPANNA «4M 

PRENDETE NEL SEGUÈNTE ORDINE IL BA- 
STONE MAGICO, LE MUNIZIONI ALA CHIAVE 

USCITE 

ANDATE SEI VOLTE A SI NISTRA 
PREMETE X {SELEZIONATE LA 
TIRATE UN PUGNO ALLA GRATA 
PREMETE "C* E*T EO ENTRATE NELLA 
GROTTA 

PRENDETE L'ORO LE MUNIZIONI E LA CHIAVE 
USCITE 

ANDATE QUATTRO VOLTE A SINISTRA 


PREMETE X (SaEZIONATE LA CHIAVE) 
TIRATE UN PUGNO AL CANCELLO 
SALITE 

ANDATE A SINISTRA 
ENTRATE NaU CAPANNA 
PRENDETE II BASTONE MAGICO 
PREMETE F9 PER DISATTIVARLO 
SALITE 

ANDATE A DESTRA 
ENTRATE NaLA CAPANNA 
ANDATE A DESTRA 
PREMETE V (SELEZIONATE IL POTERE MA- 
GICO) 

ANDATE A DESTRA 
PREMETE *C‘ 

APPICCATE |l fUOCO ALL'UOMO DI PAGLIA 
PREMETE SUBITO V 
PRENDETE LA CHIAVE 
ANDATEASlfySI-A 

ANDATE A SINISTRA 
8ÉMETEF9 
USCITE 

ANDATE A DESTRA 
UCCIDETE GLI INDIGENI 
PRENDETE L'OROLOGIO 
PREMETE X 

TIRATE UN PUGNO ALLA GRATA 
ENTRATE NELLA CAPANNA 
PRENDETE I MEDICINALI 






USCITE 

ANDATE A SINISTRA 
ENTRATE NELLA CAPANNA 
ANDATE A DESTRA 
PREMETE ‘J* 

ANDATE A DESTRA 

PREMETE “0* (SELEZIONATE LE MEDICINE) 

ANDATE A DESTRA 

DATE AL MALATO LE MEDICINE 

PREMETE “W [SEI FZIONATE L'OROLOGIO) 

DATEGLI L'OROLOGIO 

GEMETE ‘U* (SELEZIONATE L'AMULETO) 

DATEGLI L'AMULETO 4 

PRENDETE LA CHIAVE w 

ANDATE DUE VOLTE A SINISTRA 

PREMETE “J* 

ANDATE A SINISTRA 
PREMETE T 
USCITE 

ANDATE A SI NISTRA 
ENTRATE NELLA CAPANNA 
SCENDETE 

ANDATE QUATTRO VOLTE A DESTRA 

TIRATE UN PUGNO ALLA GRATA 

PREMETE X* E T 

ENTRATE NELLA CAVERNA 

PREMETE PER QUATTRO VOLTE IL TASTO 

FUOCO... THE ENDI 


H vk i\ 


AHIGA 50(1 (ITALIA) a 750.000 
V1DE0N 3 AHIGA L. 525.000 
STAMPANTE COMMODORE 1550 a 380.000 
STAMPANTE CITIZEN 1241) 24 AGHI L. 050,000 
DRIVE ESTERNO PASSAVIE: PER AMIGA L 155.000 


5 

O 

0 

1 


COMMODORE 

STAMPANTI CITIZEN 
PC TRUST 

DISCHETTI MITSUBISHI 


CONTINUA L' ECCEZIONALE OFFERTA: 
compra due giochi e ne avrai uno in regalo 


ATTENZIONE!! 

ATARI PC-FOUO L. 400.000 


E 

S 

E 

a 







O 



Vendita per corrispondenza 

TtfiftmtfLfil d latwrtvd pvr wm II Mitro listino 


VMt MflSSEMfl 3S/H - 10128 Torino - Tel. 011/5613232 


XV rtoX-fU 
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□ a 


Q & QQ 

PC CUGINE 


ENTRAMBI VI DANNO LA POSSIBILITÀ 
DI INCREMENTARE I CREDITI PER IL 
CONTINUE GAME. QUELLO CHE DOVE- 
TE FARE E', NELLO SCHERMO DEI TITO- 
LI, TENERE PREMUTO SELECT E BATTE- 
RE VELOCEMENTE SUL TASTO I <L'AU- 
TOFIRE PUÒ* ESSERE D’AIUTO SE LO 
AVETE). SI PUÒ’ ARRIVARE FINO A UN 
MASSIMO DI 21 CREDITI, 


LWX 


ECCO I CODICI PER I PRIMI DIECI LIVEL- 
LI DI QUESTO PUZZLE-GAME PIU* I CO- 
DICI DI OGNI DIECINA DI LIVELLI: 


1.BDHP 

4.YMCJ 

7.FXQ0 

2.JXMJ 

5.TQKB 

8.KCRE 

3.ECBO 

6.WNLP 

9.VUWS 

10.CNPE 

60.ZYVI 

110.XBAO 

20.KGFP 

70.GCCG 

120.FLXP 

30.BQZP 

BO.EVUG 

130.XHIZ 

40.YWFH 

90.OLLM 

140.SJUK 

50.QBDH 

100.QJXR 



f p ER . uc I 

m N,BSI Ne L smloToTm. 



i win ntUQy 

NON ^ii« R f M6R£ 8 %eM^' STfiA ’ 

Gioco IM ^ ARMI S£ ^ DI AVE- 

^s«?a agfflSK 





QM-Q33Q 


fiawìj 1 

KIQKkDA Tj*QD®fTj*CL@© 

MES 

NON SONO RIUSCITO A FARLO FUNZIO- 
NARE, MA... 

PREMENDO SELECT, A E B SULLO 
SCHERMO DI CONFIGURAZIONE APPA- 
RIRÀ UN PUNTO DI DOMANDA, A DE- 
STRA DEL NUMERO DEL LIVELLO. SCE- 
GLIERLO VI PERMETTERÀ Di PROVARE 
UNO DEI BONUS GAME. 





VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tei. 051-6236650 
VIA LOMBARDI 43 - BOLOGNA - tei. 051-361870 

. Q&. E O _ . . 4 Af 


CLUB 

STERL1NO 
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SCONTO 10% 

N.B. BASTA VENIRE 
NEI NEGOZI 


fiVj 

H i W.j 

fyTTT* 

1*1 


iliiiKl 


HRMMRI 

KSH 

aDimC&W 

i» 


(¥8 


ER 



mnrnninnti* 

http://www.oldgamesit3lia.net/ 


TASCABILI - TIGER - NINT 



a.ne 








TI PS 
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Q Mi ILWùWIM 




ime 


LE TuVoTmSh™? UN MISS| - 
PREMUTA la TENETE 

JOVPAD INSIEME AL TASTO 1 ? ?, EL 

f 0 E ìSSS&^SSSE: 


1. AAAA 

2. PLAN 

3. ALFA 


4. BELL 

5. NINE 

6. L0CK 


7.HAND 

S-PLEA 

9.LIFE 


IL CURSORE 


Via Campo dei Fiorì,35 
20026 Novale Milanese (MI) 
Tei.02 -3548765 Fax.02-3544283 


COMMODORE POINT 

Offerta lettori TGM 


AMIGA 500 + 512Kbyle$ con Clock 
Llt. 839.000 

AMIGA 2000 DESK TOP VIDEO 


{Amiga 2000, HD 20 Mb., Monitor 10B4S, Gonlock, TV TEXT, TV SHOW) 

Llt, 2.790.(500 


AMIGA 2000 DESK TOP MUSIC 


{Amiga 2000, HO 20Mb., Monllor 10S4S, tniertaeeì» Midi. MUSIC- X) 

1112.590 .000 


MINI TOWER 80286 VGA 

Microprocessore 80286 16MHz 
1 MBytes Ram, HD AI- BUS 40 MBytes 
1 FDD 3 1/2 1.44 MB, 1FDD 5 1/4 1.2 MB, Mouse 
Doppia schedo seriale/Parallela 
Scheda grafica VGA 
Monitor VGA colori 
lit. 2.400.00 


tutti i prodotti Commodore sono coperti da Garanzia 

Commodore Italia S.p.A. 


52/100 TGM TX 027:01/91 


au. 

SSShSS? DELL'INGRESSO. 


1-1 3 & 6 
1-3 9 

2-1 1 & ULTIMO 

2- 2 1 & ULTIMO 

3- 1 3 & ULTIMO 
3-2 7 

4-1 1 & 34 (ERMA DEL GRUPPO 

DI ARMI) 


DI ahw»i ___ . aR . 


PC ENGINE 


NELLO SCHERMO DEI TITOLI PRE- 
METE IN ALTO IL JOYPAD E CON- 
TEMPORANEAMENTE RUN. ADES- 
SO SIETE NEL MONDO INVERSO D 
GALAGA, DOVE LE CAPSULE i SI 
COMPORTANO D^ERS AMENTE. 
QUELLA ROSSA, CHE APPARE NEl 
LIVELLI 1 E 24 VI DA IL TRIPLO 
FUOCO. LA BIANCA DEI LIVELLI 11 
E 23 VI PERMETTE DI SPARARE 
TRE COLPI UNO DI SEGUITO 
ALL'ALTRO. LA GIALLA DEL LI- 
VELLO 15 E UNO SPEED UP MEN- 
TRE LA VERDE DEL 19 VI REGALA 
UNA VITA BONUS. NELLO SCHER- 
MO BONUS NON FATE NULLA, 

NON MUOVETEVI, POSSIBILMEN- 
TE SMETTETE ANCHE DI «ESPIRA- 
RE VI BECCHERETE UN BONUS 
SEGRETO (ORA NON PIU/) DI 
10,000 PUNII CHE AUMENTA 
QUANDO ANDATE NELLE ALTRE 
DIMENSIONI. 
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PlazzaL* Gan&ara ,9 C MM1 Carotare ) 
20146 Milano Tal, 4043527 3 Linee 


SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA ÀI ARI 
TUTTE LE NOVITÀ 1 IN ANTEPRIMA 
VASTA GAMMA DI ACCESSORI 



H I ero 


no?«W> con CGA HEItCUl.es OrtVW 3 1/4 3 

p» *•».*.*• Telefonare 

>unii*r* Stftc mi tup ««Lite 


EMULATORE PC/AT CON 8QZB6 PER AMIGA E ATARI 

V 2 hard di** 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA SCO SENZA OROLOGIO Emn . lm ». tot .1 ««, »... .Alt. 98.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 CON OROLOGIO c — r n..».. » ........ Llt. 119.000 

ESPANSIONE DI MEMORIA PER AMIGA 500 2 M3 1 or*m f^mr- > V a lMnu*r* /UQÙk mi tw« «nlaa *< ■*■■■ ....Ut. Telefonare 

ESPANSIONE PI MEMORIA PER AMIGA 500 4 KB e.»»..» p*f *S0lMns«r* 4DOOA *L tw I w> « « a < ........ Lit, Telefonare 

DRIVE PER AMIGA 500 CON INTERRUTTORE Dlak *tr iva • l (IH tiri* p* r am 1 ya &40it ..Ut. 139.000 

DRIVE PER AMIGA 500 ♦ SYNCRO EXPERT »» » .» w, .... »»»... Ut. 

HARD DISK 40 MS PER AMIGA 500 Hard di aa * on a m'h u i IH mm «•«■•••(■«•«(••tu» Ut. 

PENNA OTTICA PER AMIGA 500 att te * par Mila.* 904 aorratiaia di aef War*. Ut. 

ATARI 520 STFM Confutar aan ila k di nadai r 1 ai # drive d« TJO fc o*n nini a ilatftr* T -V I noar poreio - .... Ut. 


ATARI 520 STFM SERIE ORO CON 1 MS DI MEMORIA 

ATARI GTE 1040 Ce«|»iMt*r flen 1040 k di 
DRIVE PER ATARI SF 314 
HARD DISK 30 MB PER ATARI 


int* 


ATARI LINX vi 


CM*h drlv. m 

»H da 724 U con 

AI 

hard d 1 ak 

30 «*» 

Intarf 

AI 

Hard cM**t 

AO con 

intarf 

port 

• 1 1 4 * C«n 

nign (ter * 

color i 


1040 R di 
drive fim 720 **. evi rnudul atdra^ 
(nterruttor* ...a**,.**» 
Mi* *na ........ 

Deli OHA 

Lcd ara# lo* m% 


■rii 


ilari 


Lit* 

ice. Lit. 
Lit. 

aa-.lìt. 

-...Lit* 
a**. Lit. 


169.000 
830. CCO 

45.000 

580.000 

750.000 
999.999 

235.000 

900.000 
1.400.000 

350.000 


.*.*.*.# TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRESA GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI -*-*-*-*-* 



OFFERTA SENSAZIONALE 
ESPANSIONE 51 ZK PER AMIGA PIU 1 
DRIVE CON INTERRUTTORI. 

Llt* 210.000 



SUPER OFFERTA 

DISCHETTI BULK DS DD 
FREE ERRCR AL 100 X 

C0NF. 3 1/2 50 PZ. 
Ut. 45.000 

BOX PORTA DISCHI DA 
50 POSTI PER 3 1/2 
Lit 15.000 




STAMPANTE PT-160 PR0MELIT 

Bt* **>(* « 9 .uhi tVO oolom 192 

Cpo pie* olito condonMW ««p«ih 
nlQj «rafie* B«Tpat Ibi Lo *mie*_ 

Ut. 340.000 


VI DECK III DIGITALI 22ATCRE PROFESSIONALE A COLORI PER AMIGA 

IL Vldaon K. 1 m pe.albilHa' di dlsltal liaar* linaae Ini • 

colori d* tipo Menai* vici** cctnpoa l c . 

inoltro por ottlmliiara L* fn*»iv1nt vid*on *■ dotato di 01 

circuito di track ing. Lit,, Telefonare 
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PC EMINE 

c&TTO ALMENO 400.000 
DOPO AVERE FATTO A^^ scHErM0 

PUNTI PER ENTRAR _ aTTET£ cnt per 

degli high scor p£R caM bia- 

IL CONTINUE MO p ERS oNAGGIO, 

NO LA MUSICA. “ 

□ ©CO^KI & ©Kfc&GO 

pc smtm 

Oprerò 1 - 0 1 ' 4 ’ QUa NDO RAGGfUN- 

STRA onp S o U A P n RF,CIE) ANCATE A DE- 

ro essfSc t»/ osso Cl covrebbe- 
ou F f Po a R L tre bloc chi. ROMPETE 

E SALTATp nSL RA ’ CA0ETE NEL BUCO 

una A Ì,arp »ne RESTE raggiungere 


MASTER SYSTEM 

PREME TE la DIAGONALE IN Bacca * 
SINISTRA ED ENTRAMBI f PULS ANTODI 

DA VOI ?f R n^o NT ' NUARE UNA SECO»! 

DESTrZ E fmooo° RTI ' IN BASS0 a 

VOLTA ED^« «.™° PER UNA TERZA 
™“TA ed in ALTO A DESTRA SEMP»e 

CON ENTRAMBI I PULSANTI PER iiu 

QUARTO CONTINUE GAME R UN 


c 




In rq ATAMLYNX 

N0N SI 

IN MEZZO 

iE"° «wn «SR3»®. 


rtM . p A RAMET Rl 01 

ER diveb^ c °ontemporanea- 

ÌIOCO P REf ' g START. _ 

JIENTE a, B. C fc ° ^ 


THE END 


La ditta “TUTTO PER IL BIMBO" 
di Forlì si impegna a non 
commercializzare videogiachi 
di cui la LEADER 
DISTRIBUZIONE S.r.l., sia 
concessionaria esclusiva in 
qualsiasi forma non originale. 

TUTTO PER IL BIMBO 
Via G.Regnoll,t5 
47100 Forli - Tel. 0543/29034 


AMIGA MEMCRy CEN S IR 

Produzione e vendita schede dì espansione di memoria per Computerà Amiga 500/ 1000/2000 

* Amiga 1000 espansione memorie esterna slim line autocon figurante: 
da 1M8 L 300.000 - da 2MB L 500 000 
m Amiga 500 espansione memoria interna : 

da 512KB L .80.000 - da 512KB + dock L 100 000 - da 2MB L 300,000 
m Amiga 2000 espansione memoria interna : 
da 2MB L 550.000 ~ da 4MB L 500.000 * da 8MB L 800.000 

Prezzi al netto di IVA t® % 

Computerà Amiga & MSDos - Monitofs - Geniock - Digitalizzatori - HardDisks - Stampami eic. 

Permute usato con usalo / nuovo con usato 


PcWare 


Vendita per corrispondenza 

Tel. 06 / 6112121 - 6115503 - FAX 06 / 6110643 
Cam. Post. 25 * 00043 ClAMPINQ (ROMA} 
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ESCLUSIVO ! ! ! 

CO N 



VIA MONTEG ANI, 1 1 

A MILANO 

TEL. 8464960 FAX. 89502102 


CENTRO CON PREZZI ALLTNGRQSSO 


AMIGA 500 CON 1 MEGABYTE L. 799.000 

AMIGA 2000 CON MONITOR 1084S COLORE L. 1.599.000 

AT286/1 6 1MB, 1FD, HD40M, MONITOR DUAL, TASTIERA L. 1 .599.000 I 
AT386/25 1 MB. 1 FD, HD40M, MONITOR VGA. TASTIERA L. 2.499.000 i 

! CON IL PIU 1 GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI 

*** 

I PREZZI INDICATI SONO COMPRENSIVI DI IVA 

*• * 

* SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 


http://www.oidgamesitaiia.net/ 
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il primo centro in Liguria dove potrete trovare tutto 
( hardware, ed ii software per Amiga, PC e C-64 


SPECIALITÀ' INFORMATICHE 


HOT SHOP e un marchio ECR Elettronica 


Scanner Golden tmage Amiga 

L 550.000 

Prodotti ECfc Elettronica 

Mouse ottico Golden imoge Amiga 

L 135,000 



Espansione 51 2k senza Clock 

L, 99.000 

AMIGA: 


Espansione 1 ,5 MB Interna 

TELEFONARE 

Videogenlock MK 2 esterno 

L 360.000 

Drive esterno per Amiga a partire da 

L 150.000 

Teievtdeo MK.2 

L 225.000 

Action Replay Amiga 

L 175.000 

Vldeogertfock A/2000 

L 310,000 

Midi fn - out - thfu 

L 55.000 

C-64: 


Cabinet Pro per A/500 in metallo 

L 130 000 

Teievideo C-64 

L 130 000 

Commodore A/2091 controller SCSI con 2 mego 

L 650.000 

Pravideo MK 1 

L 1 1 5000 

Am:ga 3000 (tutte le versioni) 

TELEFONARE 

L'ATTESA E' FINITA f 


Drive Interno per A/2000 

L 140.000 



--- ----- - — — - E 1 GIUNTO IL MOMENTO DI 2 GRANDI 

Quando le offerte si dicono speciali bisogna crederci: NOVITÀ 1 IH 


HD A/590 con 2 mega Installali L t. 000.000 

Amiga 500 Desk Top Video con videogenlock MK2, 
espansione acf 1 mega , drive esterno L 1 .300.000 


HOT SHOP 

VICO DEI GARIBALDI Ì2/R 
16123 GENOVA 
TEL 010/206646 

Si effettuano spedizioni in tutta Malia. 


Overtop Sampler L, 180.000 

Videogenlock MK .2 plus L. 4 1 0.000 


OFFERTA SPECIALE: 

FRAMES OVER5CAN: recarne vldeodigitizer 
a colori. Il primo digitalizzatore video 
professo nate per Amiga L l .000.000. 


Commodore POINT 



il PtU VASTO ASSORTIMENTO DI HARDWARE E SOFTWARE Al MIGLIORI PREZZI DA 

In Via Vitruvio n.38 a MILANO - Tel. (02) 6693340 



Mirili i m « ■ * ■ ■ ■ a ■ tr « ■ ■ n ■■■■■■■ m n m w r ■ ■ ■ ■ ■ ■ m m rii m t 


COMMODORE C64 

COMMODORE AMIGA 500 (Garanzia Commodore Italiana). 


■ ■ ■ ■ m m i- i c « r r a n a ri t 1 Ili t B + r »lf t r ir ir •• 


■ ^ ■ * P P- B-ri--4 mm-m-m. m j a. » * ■ ■ a. ■ ■ ■ 


COMMODORE AMIGA 500 + Monitor colori Philips 

COMMODORE AMIGA 2000 V. 6.2 

COMMODORE AMIGA 2000 V. 6.2 + Hard Disk 20 MB. .. 

Disk Ori va 1541 It COMMODORE 

Disk Drive esterno * AMIGA 500 (SUM - Meccanica NEC).. 

Monitor COMMODORE 1064$ 

Espansione 512K con Clock -MICROBOTICS* 1 20 NS x AMIGA 500....... 

Espansione 512K 

Espansione 2 MB x AMIGA 500 

Espansione 4 MB x AMIGA 500 


Bei. ibdli li É i É ■ é ■ • ■ x ■ è I É . - r a a r 


■■ ■■■■■ ■■ ■■ ■ 


i ■ ii ina ri-** * » tii ri-fe I * ■* ++ JiP « 9- * > - - - - sa + a a 


■ [■■■•■•■ miaiaii »- > t p ■ 


r a r -i r a i a I i itti i i t F I B h Pi M‘‘*PHHPH i Pfl BS*4 * IfSI'M ai* * 


■ ■■*■■ m mi ■ * ■ n ■ a- Ir m-m rivai r* *4- f- + I keiPPIPIPIflfPItt HI4#4 ■ ■ §■ ■ ■ « 1 f • I * ■ A -4 “PII* 


■ rirr ■ r ■ ha ■ ■ t ■ « B-B *4 B Bri i ri i ÉB ■» I B BB +4 >4 P + 1-4 44 9 4 4 I É I B 1B iilfl PP 


I a aa ■ ■ m u m m a mm m mm m p ara m mmm-m ■Aiiiat'éièliiriii m-m m -w-m-mm ■ tt ai a r-a ■ a ri ri- rii -è è - B- - ri B-à» 4- ■ **-S ■ -Bri -P P 4- P ■» i- ^ li l. i j i i i . i i s - ■ a. b J. ■ a - _ai.ai.ji.- sii. 


E ««-PI MA»* 4- + ■ « §• 1 ■■ B 1 BBIIIB1) ■ * ■ B.J « p ■ 


e i- ■ w ri feMd ri ■ ■ # rii ■■ -ri ri ri B -frir-ri UB I 4 -ri »4ti H>¥4Ff + + -P f»4B PB P ■ IH 4- 4- * *** P-**»#!f WMPfPFFF Mf »'»■> 


Hard Disk 20 MB COMMODORE A590 x AMIGA 500,.... 

Hard Disk 40 MB SCSI 11 MS Autoboot x AMIGA 2000 (Quantum) 

Hard Disk 40 MB COMMODORE A2094 Auloboot x AMIGA 2000........ 

ATARI 520 STFM (Sari© Oro) 

ATARt 1040 STE.,* 

Stampante COMMODORE MPS 1230... 

Stampante COMMODORE MPS 1224C... 

Stampante STAR LG'200 Color NEW! 

Stampante NEC P2 PLUS 
Stampante NEC P6 PLUS 
Soundblastef x PO.. 

Dischetti Bufk 3*1/2 72QK » * ■ - ■ 4 B ri’ 4 - » ■ ■ - • fcfch* . a. 4 . ■ i . u a . . supplii * » « a a a a m a * a i a a a i a a ■■ aa i a ■ a a a ’**■■■ nn»»«airi ■ 


rii -a- rii a r ■ « ■ b a i ■ b-t* v ■ tv-b ria ri rr44i <■ 4 ■ « Fi- P rii 44 r d *■#=*■* * i + “--4 


* *■ 


■*#»«*. il 


*■* + ri *■ ■ - B * ** a ■* P # ■ -ria» * a.» fra - ai * ■ a* • F* ■• ■ ■ ■ a ■ a ■ a aaa a ■ ■ ■ aax ■ a ■ a ra ■ la a ■ a •*■•■■■ a ai ri » a a a a a i a a ai ■■■■■■■■*■■ 

a. .a «.-a. a. a « . » .... a a .. .... a a a. .. ... . a ÌB. n. 1 a . . a a a ■ a .. a a v a . . . a . 




■■ -P-» m 




R a + p ■ a 4- B « B> 1 11 I * V P «-« » 1* »*•! ■ P#-l iti I * 9 B B V ■ * B É P* M ■ ■ ■» ■ 


■ ■■aiaimiifl a a aiat lir mi a a ri # a ■ * + I i S * ri-ri- i >itl II 14 1 - « 4- rii *« 4 ri J - fr H - 


ri -a ri ■ rii -r ri ri ri a ri a Tri-ri T ■ ri t* ri-* ri feri a a ■ ri-ri diri ri iiir 


**«■-* tr ir 

250.000 


720.000 

L. 

920.000 

Bill t - 

1 .200,000 

■ a a- ri L r 

1.500,000 

1 li iriai ■ 

1 990.000 

L. 

280.000 

1 

rii B- r ri li 

190.000 

.... L. 

500,000 

a -a a m l_— i. 

1 80.000 

L 

1 00,000 

.... L 

290.000 

»ifi> L 

490 000 

.... L 

590.000 

L. 

790.000 

# * n L 

1.350.000 

L 

1 .250.000 

■ Li 

790.000 

L 

950.000 

'•fHf L. 

300.000 

.... L 

900.000 

-ri ri- a a Lri 

550.000 

.... L 

690 000 

.... L. 

1 .050.000 

-4M B L t 

370.000 

L 

r ri ■ t Iriv-r 

1.000 


t prezzi sopra elencati sono comprensivi di IVA 

SI EFFETTUANO SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
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C AMIGA ')SSSC 


■MMUM ARCADE* 
tStPiMPtaWl 
AH AH Dii Y 
Aliar 4* mt 
UD i»aoTaH«i 
BACKIO FUTURE II 


948» 


BLOCK 


Mt 


Dragoni 
DOMINATI QN 
EBC.FR. PLACET OF fl.tf, 

ESCARE fnou SINO a 

ObotriN GaàAnE 1Mb 

GOLD OF TWf AZTCC 
HàHyiuQod Pota Pro 


14400 
5*000 
44000 
29 000 
5*000 
2*000 
3*000 
»000 
100.000 
3*000 
25.000 


SrialCar Rasar 
BUieUTEO 
TaauriCup 
TU Batta 
TTE BREAK 
TY Wi Statari 
TV Sport Focfial 
W Gmz*yHoc** r 
***A»VENTURE/a.P 
Las, iAHE BE YUOUn 
BATTLE MASTER 


01# VJ«w Col-or FU 
Oltf Via* Onte Cè. 
Giraci» Th* jf NGl ] 
Diraciw Th* locaci 


IVANHOf 

LE A VINO TE RAMI B 
JJMPIMG JACKSON 
KLAX 

U4feftiBti lt 
MAN* 

HIGH K3HT REStSTÀMCE 
UH DO FU* RUM 
NEW YORK WMRiOR 
Mia* figtflt 
Parta asti Mino 
PmbriI tegk 
PARADROIO *0 

Ptornuo 

PROJECT! LE 

PRQPHECY Y0CI NO CHILO 

Rasduoca 1 01 

RQTQX 

BATAN 

SMADOW OF THE BEASI II 
SKI07 BKATE 


2 *.OQO 

29.000 
51000 
34000 

49.000 
28000 
39.00*: 
25 000 
38 000 
49 000 
29 000 
3*004 

29.000 
41000 


Chiiftpéoni 01 Kryni 
ChroAO Oa «et M 
C00EMAME : ICE MAN 

corporation 

DRAG OH FLIGHT 
Dragona of Rama 
Ortgon'S Braath 
Orrirthm 
GoMRwBfa 
HEFO'S QUEST 
HHk 

LEOENO OF FAERQHAtL 
Later* Sri t Larry I 
Lrimtr* Sri! Larry u 
Iattura Srir Larry t| 
laDadk 



11 Ì00Ù 

34000 

imo» 

6 *0» 

10 *0» 

7440» 

45*0» 


m*M 
544» 
25090 
64 0» 
54404 
m 4» 
54004 
44400 
59 000 
44000 
54 004 
44000 
54000 
S4000 
440» 


"PKOFESSlGNALi/lNfL" 


S-D PROFESSIONAL 
5-Darflor, 

® CAD Arnica 
A-CAD Trunlabt 
A -MAX rianimila ter 
A4IAX ROM 129Kb 
AJMAA Drivi 
A-TAU IH 
AÙSA3C 
ACJFORTRAH 


«40*9 


AagMOfw 2000 
Aagii OravPbu 


1540» 

1540» 

imo» 

204000 

3040» 

MÌO» 

4*5000 

1844» 

2944» 

4320» 

1540» 

1370» 

1540» 

4049» 

2744» 


OD 
GD 

GD P folata Pa® 1.2 
GFA 
GFA 

GFA Btac Compilar 
Hafdfri™ fiadeup 
Hoa*t Daripiar CAD 

IpOA Paini 

lattica C Compilar 544 

logie Worts lo 

M 

M2 Modula 2 * 1,2 


25.0» 
4*000 
29.0» 
4*0» 
3*0» 
2 * 0 » 
29.0» 
29.0» 
50 0 » 
2 * 0 » 


iVK PC K€L VJV 

AMIGA 500 ??? 


STAR TRASH 


finn 
THÈ F 


28 . 0 » 
29.000 
4*0» 
4*0» 
38.0» 
390» 
29 0» 
44 000 
2*000 
540» 
4*0» 


THE FINN. BATTLE 
THE KlLLiNQ GAME SHOW 
TH E PI AGGI 
THE PUNISCE R 
THESPY WHOIGVED ME 
THE TIME MACHHE 
TUR RIO AH 
UKREAL 

venusto am*p 
X-Oat 

*• ESTUATECI A/BIMLL— 

Wì attack sua in*, j 45.11» 

1843 Ratta Hawfcx 
BLUE AH Gas 
Europa» Situiti» Sauri 
DAMA Sànriator 

DAMOCLE S 
DftAGOR STRlKf 
Dato* 5 

f-1| Contai Pltor 
F'I I falco# 

F-1 » STE AL TNFIGH TER 


■è possibile con 
Beh ed* POWER 


Nì£*:4tti«te;i 


- CPU : NEC V30«&Mhz 
* Phoenix BIOS 

- 768Kb FC-rmot 

- ST 2 Kb AMIGA RAM 
"RHALTIMB CLOCK 


la nuova fantastica 

PC BOARD.,. 

I TECNICHE , 

-3 5 

- MS-DOS 4.0t< 
-SCHEDE GRAFICHE! 

CGA, Hercules ,MDA 

- Manu* astica completo 


Drive Support . 
XJS 4.01+GWBaiìc 


L. 760.000 ! 


Mani A&,*cProt*&4 
ÉlaupaA 
Uailptan Pria 
◦ririi I Pl.omim ad 
Paga ILppar Pii» F/X, 
Pagaflip pm 30 PAL] 
PAGESTREAU LI 
P*#*****» tari IR 3 
Pm Pai 

Pioto» ridate «a* ai. 


1140» 
1440» 
250.000 
3740» 
1t4Q» 
311,40* 
744» 
1354» 
3» 4» 
137.9» 
4*44» 
477 4» 
304404 
3140» 
6 * 0 » 
3740» 


1840» 
«1 


ria carico 

wolfpack 

Arthur 

CABILE MASTER 
CMAMPtOHS OF KRYHH 
Dama Rflarir 
Deal Oc AJoaa 
Draga Wan 
Onuan't ri ritma 
DRAKKHFN 
Gold Raah 
Hllkrif 
Ice Uà 

lady 0ì* G Ari vanii fa 
King of Dittato: 

Khgfa Guari IV 
Knljjj of Lagand 
t ri tuta Su 4 Lady IO 
Mai Marnar il 
Maniac Multo 
Mina* of TI Un 
N^rùmanoirt 
Ornato» Conapnef 
Finte 

Pale* Guati If 
Pori ri Ri 


*40» 


2*4» 

ffiOOO 


454» 
710» 
544» 
54 0» 


540» 

7ìon 

544» 

540» 

*40» 

44000 

*40» 

5*0» 

540» 

540» 

340» 


540» 

540» 


2940» 

S*«0 


PPfrSoard 

Pro-NET 

Pro Vldao Piai (PALI 
Scritta f Pitting m Ed 
&oulpf Animai* 40 
Bollar Animata «DJr 
TDf Moderila 
TV Show 
7* Tait 

Turbo SUvar fio 
W.What Whafa Whau 
Worki i Plariium Ed 
X-COPY il tHi/Swara 
Toaatoga rii .1 


2244» 
1140» 
7244» 
7240» 
«a 000 
22 & 0 » 


296 0» 
450000 
14*0» 
1440» 
2940» 
144» 
4340» 
5*0» 
2240» 


Ouatt il 4 
TaW Taiaa 

TV* Biadi Cmddrfvr 
TX* CrionaTt «agata t 
TX* Fato* Tali 
Th* Gatti ka ih* T Sri d 
■m# Tbird Cornar 
Ulrina Trttogy 
ZacM t KmÉta 

SPOIIT/A7IOHE 

FOOTBALL MAN. W CUP 
HirAMI 2 
litdnMali 5» 

John UaddanV itwtb 
Krig't ri 4* batch 


540» 

540» 


440» 

OBQÙQ 


340» 

«40» 

844» 

4*0» 


«49» 

340» 

45.0» 

540» 

440» 


340» 
«1000 
MODO 
43.0» 
30 4» 
40.0» 
544» 

5*OM 
044» 
4*0» 

Fio» Miariae DtMt 48.0» 

FAI CON MiSSION DISK 1 344» 

R4V ««bar 5*0» 

F BOMBER HISSION DISK 29.0» 
GddOI TVa Amartela. 714» 

4*0» 
45,0» 
25.004 
8*0» 
64.0» 
5*0» 

Poouioua ìs ooo 

R1NGS 0F MEDUSA «40» 

P cguloia Pro» . Land ti .0» 
Sin C ify 54 0M 

SJM CJTY-Tamln Eritor 210» 
STORM «CROSS EUROPE 89 000 
SECOND FRONT H,0» 

IHEIR FMEfiT HOJRS 4* 000 
USS AONN YOUNG «I 0W 

NARHFAD 49 g» 

W94GS 44.0» 

” ••■•SPORT/ AZIONE****** 


MISTERI 
King i Quatt i 
King 1 Ovari II 
lOng a Ovari HI 

Mamme Marina 
u>. Huntv w Y 
MAN H UN TER 11 &F 
Prikit Oneri 
PGL1CE QUEST II 
POOL Of RADI ANCE 
Sax Vìi un frtHt Saaca 
SWQRD OF ARAGQN 
OtTailriir 


240» 

28.000 

540» 

540» 

540» 

540» 

140» 

5*0» 


AagM Ll»m Cam. Ad 
A*0a Medtiar M) 
AagÉt Baiti 


orari l 
Ovari II 


Spaca 

THEL 


Guari NI 
ELASTNINOA U 



Aegit m óaotrèri 
Arni-» uà aiguian rK» 
Aarina 10 

ID[ PALI 

si 

Arni 

BAD Mi 
BMoAia 

Eroafeu- lìdar I PAL J 
Bar tritar 2.4 
C-U^l 

Caligari ProMaa 


1350» 
1510» 
134 4» 
2900» 
2220 » 
710» 
155.0» 


( MS>DQS ) 


A 4CAW**** 

Afw Su mar 
BLOCK OUT 




74000 

710» 

ISSO» 

IS4» 


IMPERNUM 
M « Sharma 


••PBOFESSlON ALI/IT AL* 

ArOflM 454» 

Ami» TOTO *40» 

C ITEXT 740» 

C AO m 1440» 

7S0» 
1744» 
1240» 
ftiOOO 


SS&T 1 


Fon e LAI 
Fimi IIIAV 


C* 


OVERRUN 


C»y« apgraa ftoa 
Danpac 1 ! « 

Da Lai* Marie 
Da Luta Prtmt 
Dita 
Fio* CAD 
INTRO CAD 


7S000 

640» 

1040» 


Mas Darigtr 

ED Protei 
DtXuu Pirit III 
Da La la vita III 
Da Luu PbotoMb 
Da Lata Prtnt || 

Da Luta Prodbcdcni 
ÙlgiPainr 3.0 
Digl Via* 3ofd 4 0 


3340» 
55S0» 
Sa ooo 
05.000 
ìioaooo 
3540» 

iosa» 

1350OO 
64 4» 
2050» 
IMO» 
1540» 
2544» 


aouo kingdgus 

D nabla Dragai 11 

Df *ta'> Lai 

GhnalbutMn II 

GHOST IN GOBI ìNS 
Oh ì Riia 

RE SOLUTION 101 
Rogar Battìi 

Svita 

SPACE HARRIER 
MULI TRIS 


•41 »■ 

Sft 0» 
34» 
£4 0 » 

«40» 

2*4» 


440M 

240» 


244» 

344» 

29-000 

240» 

544» 


•••ST4ATEGJ A/SlML T f* 
itt Attadt ub 7*0» 

A I A lui mito *40» 

AMERICAN DVIL WM 1 

«SOM 


11 

1350» 
3240» 
14*000 
3» OOO 



Ai 


0 AYS OF TH UNDER 



Circuit 
GJJmaa Sfaarti Aita 
lai Oam£ V#wfl*>o 
K Dalgllili SOCW Match 
KICK-OFF 3 
OP. 


45 0» 
4*0» 
4*0» 
11 . 0 » 
3*0» 
«2.4» 
3*0» 
29.0» 
29 0M 
2 * 0 » 
«4 0» 


Supndrhm HO SOm m ASOC 
Suprwdrhr* HO 4QM b x A SCO 
Supr*drhr* HD èùiàb x A 500 
HD tOBidt x A300 
Suprm&H* 44 W He unti 
l/iMrfmcds SCSi x ASOC 
Suprmrxm $t£ Kb x A5CO *■ oroèogàc 
Hard exré SCSi 40Mt x A 2000 
Hard card SCSi 80Ub x A 2000 
Hard card SCSi tOSàét x A 2000 
Espansione BUb 0Kb Ram x À2000 
Espansione Sàéb 2Ub Ram x A2000 
Espansione AMD 4Mb Ram X A200C 
Espansione m éb 6iib Ram x A2000 
Eapmnaton* 8Mb 8Mb Ram x A20C0 
Supramodam 2400 Band ini : m A2000 
Suprmmodam 2400 Band Ext x A2Ù0Q/ A 500 


f . 800.000 
f . 420 OOO 
f.BÓVQOO 
2 . f 00 QÙ 0 
2 . 180.000 

408.000 

187.000 
1 220 OOO 

1 . 720.000 

1 . 870.000 

387.000 

840.000 
000,000 

1 200.000 
T.49O.OQ0 

301 OOO 

814.000 


CFNTURiON DEF 0F fl. 

obadonstrike 

F-I5 Svila Fari* N 
F-1S FaJcon XI 
M 6 Falò» AT 
F-IS Combat PIMI 
F-l« Starili Flghtar 
Fìghlar Sombar 
Flati Franta 
Fini oh! Gannany 
Flight Simulator II l 
Flight Simulator IV 
Fui Mairi Planari 
GUNBOAT 
GuniÀlp 
NARPOON 

ihx attack chopper 

hl4 Tta Pritoea 
UlDriiNTEB 
il Rita 


Uotocrau 
Parta D Mar » 

PObfER&OAT USA 

sita» 

Th* duri 

TH# duri Calimi* CH 
TX# Airi Fu t o p— f i CH 
TH* duri Mutò# cari 
TV* duri «ugar can 
TV# ejiriav 

Tba gamaa marnar ad. 
Tv agam FeoriaJH 
Vrilartull aimuriiur 
WORLD CUP 10 
••SIFRRA'S IH NT 
Gol«uri) 

Krig Onta 
King Oliati H 
King Data III 
Khig Guari IV 
L ri sur* Sull Larry t 
Lrimufa Sull Larry tl 
Manhunrir 
MaabutrirS 
Pota Guari 
Pelea Guarii 
Guati 
Gatti II 
Spaca Odati ili 


*4000 


«40» 
340» 
440» 
24 4» 
240» 
24000 
HO» 
3&4» 
2*4» 
540» 


2*0» 

HOOK" 

22 . 0 » 

22 . 0 » 

12 . 0 » 

22.3» 

22 . 0 » 

210 » 

22.0» 

220 » 

ao» 

224» 
229O0 
220 » 
229» 
22 D» 


0 * 0 » 

7*0» 

640» 

sto» 

5*0» 

9*0» 

640» 

540» 

644» 

12*9» 

1244» 

340» 

544» 

640» 

744» 


ESPANSIONE 
512 Kb 

per AMIGA 

L. 130.000 


Sff. 


PT-10* 

RAliRGAD TYCOON 
Sanhnri Wandt U 
Slrifit Sarta II 
Sbrfttei II 
Sirlkt Fra Marta 
Sub fitte Si»n ùiu: iv 
TANK 

Diud Rita 
Vaiti 


640» 

MO» 

240» 

44QM 

540» 

740» 

540» 

740» 

840» 

540» 


I 

1 



Ora 0 ' finalmente 
d^> onbtìG d (onlastco ■ 
game creator che 
hoetamera ' 1 vostri ■ 

tsszzlj 



m m 
«a 4M 

644» 


ALEX COMPUTER divisione MAIL SER VICE 

TEL 011/ 7730184-4033529 

^C. 90 FRANCIA 333/4 -IO 1 42-TORINO 


^Per motivi di «pizie 
non pdLfiifimo pubbli- 
care Tel eneo compl eto 
del materiale 4 nostra 
dispoeÌ 3 uonc . 
Accettiamo ordini tele- 
fonici anche per la pri- 
ma volta . 

Si effettuano spedizio- 
ni in contraiaegno in 
tutta ITALIA * 


r l prezzi ai intési demo 

IVA jaeiiijj 


http//www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





PAL GEHLOCK 2.0 

nuovo pili gettiteli temi -iMi^es^iorviik 
con iL^.i3.i.'jum esimi? per omiUaii 
• monta miglkci. iHi^pnfijtuh urne vmiuni 

l_ 399,000 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


via Mac Mahon, 75 20/55 MILA NO 
■ negozio 3 25-1 92 {solo Milano) 
mali ino 93580086 (solo ordini) 
fino ore I8.(H) 33 <H)0ff36 (ordini certi) 
* 327022A i ordini con servizio tecnico) 



n E WEL 


SCAN LOO K ‘-GEMI OC K ■»«** 

eterni uno da rtugWi per tuffi 

gii imiga funziona % v * 500 / 11 ) 00 / 
2GOO/25QEJ. il super gcnlock è ti pmnu 

etti qualità bniadcau C.J ghetta in 
super-vii*, mi tnibitiam. JiJitWernina <i 
v a , banda paviani e lumi * 5,1 mhc 
regolazione di Lue, e pò* ubi le idi 
«^empiti cambiare da pai. t-vfi* a Tgb 
«enza ipr patire nc**un cavo anche iti frac 
di edititi^, inolttr ke> ohi fw croma Key. 
key reverve, nornui ktjy, queiiio t indio 
di prù puoi iincDfit etici il nuovo %uper 
^cantaci, 

OFFERTA LANCIO 

L. 1,990.000 


AMIGA 5ELECTOR 

i Dolila uLànlii KM 

iwa t-hc mina l'iWvirniant dcìle penfcnelfc ed 
nessun per amJgA. nstee 13 pruMenw che 
umili vi culle gano alla p.:Li |ur4Lela, che è 
gufivi tempii? già impeptiau ci *n la vt un pente 
per questo inotmi b iwwel hu creato quttoo 
mitili i disponimi «he pennetie ili cnflegarc 
fìnti u quanto iuceinitkinLe»'fiiik , Le tiii.c .ni 
esempi m difilatiz/iluri video l'c.mMf *, 
liijivirw. mi cimi dig.tulL/ztion Audi 
(cjuyKHintl.. pni-Liund. s ed nLin *ccc»»oti 
coinè ;i ni '_.ii .iv c juiurilmmie k tampini! 
■rnTjM vkctw è ih un ctimniuuiuR che 
iclczitiDÀ limerfaccij de -ode tu a amigi 
X^kciur i moliti utile ctiQK ptilfcjnp di c»K» 
-il» cm della porta pjttiSlela, ftwJlo gli Ir ad 
eiewpti per d videro U die è cnrmLnu il» un 
c*w moto corto ipfnm# enn eia* in ptuo» 
tri questo unti mudo ***■ tono vi remerete 
conto che è mta- r mUkk 1 

L_ 99.000 


PENNA OTTICA AMIGA 

{veomj óiiccj ammortale pei turn *U 

ftìngm, LiMTrpieitì dii volitile di jprumrn?, 
flwlinnst rn emulazione muu«c ni è 
compatibile con l. rru^nir |irtr del 
Koftwarc m ..ummeuitì. corredata di 
tiuiruuifodi istruzioni Lineinn :u piallami 

U 49-000 

disponibile asche tauv i wer utac prdeuiooak 1 


AMIGA TELEVIDEO 

L. IW.tMH) 

IMTKESSANTIS81MA LNlKSKAt t lA 
PtRMETRIDi Rii 1A I KK li. SMINAI I 
TMLCVPÉO UM.L4 K WUWCim.l 11 
t ilLUvKAIT IOMM H\J, 

mxu > mbaiui«a tre, n s .) 

DI SEMEMI K iNNTU I \J lilSI 

itiMmi 

m Ikf LA VlSLALf/4l/.h»V. 

a vinti} i s possmiui v m wLv\ki 

SL DtM II l WSTAWAJtt 
DI HI l UVll Vfl. LTfUSStMt), 

fciuipwi amh-aSOO 2n#0 


VIDEON IIP 

PER AMIGA 500/2000 
PRESTAZIONI MAI VISTE, 
DIGITALIZZATORE 
PROFESSIONALE 
DIRETTAMENTE A COLORI 


IL PREZZO??? ECCEZIONALE 

TELEFONA!!! 


le novità 
“newel" 
autunno 1990 


MOUSE SELECTOA mrt* 

™mIa che permrtk di t Jiwuiltu .ìlb pwta I 
fmiHivej delUmtga con Lem jKif jjieamci] l c tl 
nuniHf ed tl jujrviigt <r ideEiwLJTe a pniceir 
•cma vLjtconc ugni vtiltiM cavi utttoùmtill! 1 

Lo 29.000 


A520 EXPANDEH 

Énuvttfl mvijEuia fwlitiiva rtewcl i 
fiH.il mente gita mjJueh.wic |«.-i ,b scoiMKliMijno 
madida isnti: iv fiSIlJKcnn questo cavo sprtuilc 
puui tenere il modulai ore a 20/3Ó im 
dìdlWrHjJA leni a pii hunkiue utilavinmi! 1 ! 

L. 29,000 


NOVITÀ' ASSOLUTA 

PC’BOARD PER AMIGA 500 

NEW "PAI" VERSION 

IflCftd/bNa eoa ntot d! Ut, sor DOG puoi iv«fi «al ino amlgi 
eompBtir paoi ramarlo tampstihria jfeni to tatt* p*r tetto, ctfh patiate 
eoa 11 maiiM, leitlltk, drfra Entirea ad «ttamo (aadte n/4), pafalteta > 
atrfala h lina*. Imb di radi + trilogia fitte vacba tutta amigadni, m** 
dot oltifna vatslaha + aliti If te ofnaggSo, U tchada co «piata » 
campUcIiilnB da i nata li ara, ti infila naJia atei daJratpaastetia il 
ma morlant innova vartisna pali! 

Disponibili ora anche in versione AT 
(ATONCE 236 - Offerta Lancio Ut 450,000). 


ACTION n EPLAY novità 

Iji (Tfimu cutUCciA hvrdumnnan^ nnitefutir.iutrt pct «ni|;* 50fl/HXhlcani op/juns di ru-eze- 
permeile di spemeggere ^ 'bi priTcrniTniii in i ymwu.ro (cotismicndoii iti 

errarti pinchi di %\c\uttJA per h*l' pcrvtrijlc, inoltre pcfsnètte di trcAfc gìiichi biiner, (vile 
Infìnte pcrrnetic di blocatrc usi gsocu tn L|UttJjtm5i maoKittcì dui mcdc-iiijnu positi 
mIvj una Lftmjhnii vide^tA (disegno, tewoj -m disco, comenienikitì uni facile hurdiopy 
tnii.hr mi '.[jinrpunit: tunzinne movitila {rollctiLi progntmmi r giochi} patente vima 
deitwtur, iprinioeciiinr, dltro che ,iJ att ntanttor aitaindifiarUt per il linguoggin tnawchiru 
quella r molilo, mollo di più. tl ispcttu ut amign action. repbyJ]l 
t] (nitri mi un [trc/tzoaieei'itiwld 
voi. urne un umile con itumiile ir> fttli.iDt' 

Lo 169.000 

' AMIGA ADVANCED UTIUTV KIT“ 

upittudr del Mtflv«Arr. nule* ul mente tiulenrlaiti (peotTcAÙtifial ininer. uxmd truckrr. 

rlpprr, nuovu crinvErilrore dri fìks tTMinpiiJLtlorT i più numcTrtie iJire utili It. 

h h. tulli ì li u jì ddLt pneenkfite versàw «m «ari nnHMÙ 

,1 lulto ititi un immiti tinti ugIt campi, limitare m i tA mn di uUrt 3(1 pagine. 

il i T«lo? K 3 1 / 1 (WKI urktnile e pi r eht .u quiMj «ih La cartuectit s*Hlti 

L 1 5.000 


DISKPROTECTOR **ovrrà 

vpfMiti per imi prccoU .EiMu/n«ne ruchule di 
dàhti.egpiari’ Jmttitdubllmrrtlr 1 «tiitrì 
duch-rui d« vtruA. o vcmpEtermettle for- 
(ttAlUnJ ili ccc con questi disponimi 
turdttue poiele impedire t hr ti posw, stnvcrr 
miI duco ioétprBdem emerite JaIIa lineine! li 
de) Wc. muto unk{ 

L 29-000 


PROLUNGA DRIVE 

MrbetfBAli prf drive AaLiinfjvs 

L- 39.000 


ALIMENTATORE 
STABI UZZATO 
PER AMIGA 500 

L, T 25.000 


220V PROTECtlON 

ipr^vi molli ditn ni del vosìtu rampuicr d 
peftfencbe ij.uimpiuiii, inufdlnr etx * M*tm 
dtivuis j ntiRlKL di corrente, di ri turbi ed 
itllru. con qucMn nuova preia iniilupUi. .ip 
pni:nj!im-tiir viudifltA per coniiHiicr jmitfii' 
- ni le ilare fino u fi tpnuerdii^k nfrndK 
prole prendi- h douEu di inicmiitDrc 
generale, ufiliwirmi ffunziomi am tutu i 
pampuicn 

L, 69,000 


lish'disk 
aeefririiai i 
:il n 350 ioni! 


$YHdK> 0»OrT - VERUONt t« ■ ROVIU ECCEZIONALE 

SERVE SOLO PER COME DI SICURÉZZA Àp USO PERSONALE 

k bai l -irtiipa ed un %e-vor.v> Jmc. quotu ptivintiu noe pt/ut bwluiiinertie prnfcrln qtnJii*w 
pTugi in lina. origiBJlf c ni*, Ritrai finiimriiK duplkirln per 3c mi .tip* di i.jT,u:rezi3 copia 
<fLuJiii4s.i * tinnite, «idtt mutìoi 3 5 . nw. *un. «i . iu divdu Ki fino t SO iacee 2 • ... due: 
•cnqibnuimtt da tnur nun r*vc*nu di Alila (nun^enca l» yj* forra t an chip euvreen kt tte u 
Kivrappow al tm tiJpracEkMirctup^^ 

Iti NiS.WD il itìlu ctijmlnfr I# tl t i,T|naltirc pii. un •cCDodu dmc tuo «LintKtlWT thm - 

wccanica cmnn 



http7/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





SIERRA PER PC L. 59.000 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Review 



T utti voi saprete certo che cosa sono le B.O.P., vero? 
No? Ma come, sono le Bieche Operazioni Commercia* 
li! Non sapete cosa sono? Leggetevi un po' la recensio- 
ne, allora... 



Oil's Well t uno di quei gìochirà che an- 
davano di moda tanto tempo fa (badate 
bene, noti ho deito “è come*, ho detto 
“è"). Fondamentalmente si tratta di un 
clone di Pac-M&n, con alcune piacevoli 
variazioni sul tema. Voi controllate una 
perforatrice petrolifera che dovrà ripulire 
otto quadri smùl-lubirimìci da una marca 
di puntini di Pacmaniana memoria. Natu- 
ralmente questi quadri sono infestati da 
numerosissimi mseui che possono rovi- 
nare la trivella se entrano in contatto con 
il tubo e possono essere “mangiati" se 
entrano in contatto con la punta. Sempre 
di pacmaniana" memoria troviamo poi 
uno strano pallino piu grosso degli altri 
che se raccolto fornisce un’utile agevola- 
zione sotto forma di un rallentamento di 
tutti i nemici per breve periodo. Ultime 
due cose, esistono innanzitutto delle mi- 
ne vaganti che NON possono essere toc- 
cate dalla puma della trivella ma possono 
tranquillamente entrare in contatto con il 
tubo e poi esistono delia specie di super- 
depositi di petrolio (che stranamente 


hanno la forma di una coppa) che forni- 
scono punti al contatto con la punta. In 
definitiva il gioco b questo* niente di più 
di un "Pucman — The Remix" ma molto 
divertente. [I uno strano è però che 
QUESTO STESSO IDENTICO GIOCO 
io lo avevo su cassetta per C64 ai tempi 
del vecchio Esplodili g Fisi (c magari pri- 
ma). piratato con il nome di ‘Trivella". 
Ora, devo ammettere che diecimila lire 
per trenta giochi tutti piratati) sono ve- 
ramente pochi (e in effetti non è neanche 
onesto, ma che ci volete fare, cì saranno 
passati tutti — all’epoca addirittura non 
sapevo neanche che quelli erano i giochi 



piratati!), ma che cosa mi dite di SES- 
SANTAMILA LIRE per un gioco che 
già giocava Annibale alle guerre puni- 
che? 0‘accordo, funziona con La VGA a 
256 colori, ha delle schermate di imcr 
mezzo molto carine (una palla però se 
non avete V hard -disk), usa la CSMS 
(male, però), ha una scatola con su scrit- 
to SIERRA e nonostante tutto è molto- 
di vertente, dobbiamo ammettere però 
che non è onesto nei confronti dei com- 
pra tori (la scatola cita '‘a Stick NEW 
computer game" — see, e io sono Super- 
man) e soprattutto non è onesto nei con- 
fronti del portafogli. Siena, hai toppaio, 
hai tappato! 


PC 


Innanzitutto, vi dirò che cosa penso 
del gioco: Oil’s Welf è giocabilissimo* 
discretamente curato, molto divertente 
e soprattutto spensierato. E’ anche 
una truffa, una sporca operazione 
commerciale e un esempio di faccia 
tosta ai confini della realtà. La mag- 
gior parte dei redattori lo ha ricono- 
sciuto subito {chi con il nome di "Tri- 
vella** chi con "Tubo Pac‘ e chi con 
nomi ancora più esotici e fantascienti- 
fici frutto di quei pirati che a quei tem- 
pi facevano i soldi semplicemente tra- 
ducendo i titoli dei giochi e le tslruzio 
ni. Come gioco però ha un grave difet- 
to: se funziona su un PC troppo velo- 
ce (per lui, il che vuoi dire sui 15-16 
MHz) diventa ingiocabile. Ad ogni mo- 
do, non gli do un voto perché sarebbe 
come dare un voto a giochi come 
Asteroids, Donkey Kong o Surger Ti- 
me, Senz’allro potrebbe divertirvi, ma 
se volete arricchire certa gente... 

Globale s.v. 
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SIMULMONDO PER AMIGA 




eco la prima release del nuovo sistema simulatorio 
che vi vede veri protagonisti della vita e dello sport. 
Si parte con il calcio. GOAL! 



Come dice U titolo "I PLÀY" t in questo 
gioco siete voi ì veri protagonisti della 
partita (c perché, in Kiek Off il protago- 
nista chi era, mia zia?) nel senso che un - 
to Io svolgersi dell'azione è vista in sog- 
gettiva sul campo* Incredibile ma vero, 
in primissimo piano c'è il vostro gioca- 
tore e voi siete un po' come il suo spiri- 
to, osservate e dirigete le sue mosse. 

Io non amo il football, ma gioco a Kiek 
Off perché mi diverte parecchio con i 
suoi omini che sembrano essere dotati di 
vita propria. £ gioco anche a questo I 
PLAY 3 D SOCCER perché il concetto è 


60/100 TGM TX 027:01/91 


molto interessarne e La 
veduta in soggettiva è 
davvero stimolante. Vi 
sembrerà di essere 
proprio sul campo da 
gioco, soprattutto se 
vi mettete a giocane su 
un bel televisore a 41 
pollici (è il m;o regalo 
di Natale!)* 

Prospettiva a parte, 
passiamo ad esamina- 
re il resto del gioco: il 
calcio più o meno lo 
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conoscete tutti , quindi non ci sarà troppa 
geme che rimarrà perplessa se dico che 
sono presenti calci di punizione, rigori, 
fuorigioco, rimesse laterali, calci (Tango- 
Io e soprattutto goal. In effetti, c una del- 
le simulazioni calcistiche più complete 
che si siano mai viste, per non dire la più 
completa. 

Grazie ad un sistema di opzioni abba- 
stanza scomodo da usare (fortunatamente 
è necessario usarlo una sola volta* poi di- 
pende tutto da voi) è possibile anche 
cambiare eventuali parametri del gioco 
prima di iniziare la panila, ovvero la dif- 
ficoltà, la velocità del tempo, il giocatore 
da usare, il livello di dettaglio de) cam- 
po, quando effettuare le sostituzioni e 
così via. 


Da notare poi 
che è possibile 
giocare in due 
contemporanea- 
mente, ovvero 
con lo split 
screen orizzon- 
tale, quindi ci 
ritroviamo con 
due diverse pro- 
spettive allo 
stesso tempo e 
SENZA rallen- 
tamenti! Roba 
da non crederci. 
Infine, per 
quanto riguarda 
il discorso dei 
tornei, è possi 
bile attivarne 
uno con SES- 
SANTAQUAT- 
TRQ squadre 
contemporanea- 
mente imitando 
così una bella 
competizione 
qualsiasi. 


i Play 3D Soccer è veramente spettacolare. 
Nonostante il nome alquanto bruttino (e non sono II 
solo a dirio) merita veramente un bell'applauso. Non 
solo per II 3D, che, se vogliamo, è un po* quello che 
ha spinto il gioco, ma anche per fazione per sé 
slessa, la completezza ed il realismo. I giocatori si 
comportano veramente da tali (ovvero segnano 
anche loro, si passano la palla e non dipendono da 
voi) e reagiscono in maniera perfetta alle vostre 
azioni, dimodoché permettono di inserirsi in una 
vera partita piuttosto che nei solito fran-lran "supera 
la difesa e spara in porla" come accadeva neirormal 
vecchissimo Microprose Soccer Nota di merito va 
anche al sonoro, che f oltre a vantare effetti molto 
buoni, offre una bella musichetta neinntroduzìene 
della partita. Sono abbastanza contrariato dal menu, 
Immettere cifre con il joystick non mi diverte motto, 
almeno fosse possale usare U mouse o la tastiera! 
Ad ogni modo, statemi a sentire: I Play 30 Soccer è 
uno dei migliori giochi di calcio in giro, senz'altro il 
più realistico e probabilmente urto del più divertenti. 
E non lo dico per campanilismo ... 

Globale 96% 
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E lianti giochi moto- 
ciclistici sono usciti 
fino ad ora sui vari 
computer e conso- 
le? Hang On, Super Hang 
On, Kickstart, GP Rider e co- 
sì via sono pochissimi esempi 
di un genere vastissimo. Ma 
che cosa si potrà mai combi- 
nare di nuovo con uno stile 
tanto classico? 


Beh, proviamo a cominciare dalla mania 
attuale dei giapponesi: TRPG. AH! Tulli 
quelli che stanno scappando disgustati 
dicendo "noo, io Dungeons & Dragons 
non lo soffro 11 si fermino. C'è da dire che 
per i giapponesi basta che ci siano due o 
tre caratteristiche variabili e un certo 
controllo sul gioco c subito diventa un 
RPG. A sentir loro, anche Orientai Ga- 
mes della Microstyle sarebbe un gioco di 
molo. 


Dove ero rimasto? Ah si, alla descrizione 
(e non telefonale più mentre sto scriven- 
do che poi perdo la concentrazione!)* Al- 
lora, dicevo deirRPG. Bene, voi imper- 
sonate un novello motociclista che ha ap- 
pena ricevuto cinquantamila nonsocosa 
(penso stano yen, però non so quanto va- 
le lo yen e quindi non vi so dire, il gioco 
comunque li chiama "G" — che per me 
sta per "grana") con le quali si potrà re- 
care al "moiovendolo" e comprare quello 
che più assomiglia a una vespa carenata 
da moto da corsa. Appena acquistala la 
camola in questione, U gestore del nego- 
zio vi offre di sfidare per soldi una 
schiappa di sua conoscenza. Se accettate 
vi ritrovcrcie (in galera per omicidio) in 
una stradina dt montagna infestata da Tir, 
fuoristrada, auto sportive e giapponesine 
sul motorino dove dovrete vincere una 
breve corsetiina con la scamorza racco- 
mandala. Interessante notare che, esatta- 
mente come in Car Wars della SJG, se 
speronale a duecento all p ora un motorino 
che andrà si e no a venti, la vostra moto 
farà un bel volo e voi durerete in orbita, 
mentre il motorino continuerà imperterri- 
to sulla sua strada. Queste però sono ine* 



dove potrete esaltarvi a più non posso 
con i quattro turbo (strane cariche tipo la 
nitro di konman) a vostra disposizione. 
Beh, il gioco è questo, ora leggetevi il 



rie e ve ne accorgerete ben presto, ovve- 
ro quando vincerete questa benedetta ga- 
retti na. Tolta dai piedi la più terribile 
schiappa di tutto il Giappone potrete ac- 
cedere ad una specie di "network 11 con 
Lutti i più valenti motociclisii del posto, 
che potrete sfidare per fare soldi per 
comprare la moto più bella per sfidare 
geme migliore per fare più soli per com- 
prare la m.,. Uff! 

Ad ogm modo, oltre alla funzione RPG 
esiste anche la classica gara su circuito 



commento... 



Che Rkjing Nero sta come grafica a 
sonoro letteralmente stupendo si 
sapeva già da tempo, in effetti lo si 
dava già per scontato viste le im- 
mense possibilità di questa mo- 
struosa macchina. Quello che non 
tutti sapevano però è il (atto che sia 
anche divertente da giocare, Iper- 
tluido e molto veloce. 

Come originalità non cà siamo, sì de- 
ve dire però che il gioco soddisfa 
così come è e non necessita ulterio- 
ri fronzoli Ah dimenticavo, se avete 
DUE Neo Geo e DUE cartucce di 
Riding Nero poi rete divertirvi con 
dei testa a-testa sui circuiti di tutto i 
mondo. Non che sta economico , . 

Globale 93% 
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versa da altri programmi di questo ge- 


Electronic 
Arts questa 
volta ha supe- 
rato sé stessa. 
II nuovo simulatore di volo 
Stormovik è a dir poco su- 
perlativo. Solitamente si è al- 
la guida di un aereo america- 
no; questa volta invece do- 
vrete pilotare un aereo russo: 
il SU-25. Ce la farete? Da, 
da. Risponderete voi! 

Di questo aereo la NATO sa relariva- 
mcme poco; si tratta di un velivolo sub- 
sonico progettato specificatamente per 
l'attacco al suolo che è in servizio ope- 
rativo in appoggio alle forze terrestri 
sovietiche m Afghanistan. Monoplano 
ad ala medio-alta a sbalzo, di grande 
apertura e di freccia moderata, è poten- 
ziato da due turboreattori privi di post- 
bruciatore eroganti una spinta massima 
stimata in 4100 kg, installati ai lati della 
fusoliera. Il SU-25 ha dieci piloni ester- 
ni per un carico bellico totale stimato in 
4000 kg; la sua apertura alare è di 
15*50m, e la sua velociti massima di 
870 km/h. 

Nella confezione del gioco troverete tre 
dischi da cinque pollici e un quarto e 
due manuali, uno scritto in inglese e 
uno in italiano. Sono dettagliatissimi e 


vi offrono una lista completa delle mac- 
chine da guerra nemiche che potrete af- 
frontare durarne le vostre missioni e un 
dettagliato elenco di tutte le armi di cui 
potrete usufruire. 

Iniziato il gioco dovrete scegliere quale 
grado di pilota essere e subito dopo 
avrete la possibilità di selezionare la 
missione che più vi aggrada. Cc ne so- 
no per ogni gusto, dall' intercettamento 
radar all' e limitazione di terroristi. 

Prima di partire per la vostra missione 
potrete anche armare a vostro piacimen- 
to F aereo. Saranno a disposizione mol- 
tissimi tipi di armi bombe a scoppio ri- 


nere, Avrete la possibilità di utilizzare a 
vostro piacere il joystick, la tastiera o il 
mouse. La grafica vettoriale utilizzata 
nel gioco è piuttosto scorrevole e le tec- 
niche di guida sono facilmente appren- 
dibili. 


PC 
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lardato, 
missili aria- 
aria. missili 
guidati an- 
li -carro , 
cannone in- 
terno e 
mollissime 
altre. 

Fatto que- 
sto potrete 
finalmente 
decollare. 
La struttura 
tecnica del 
simulatore 
di volo non 
è mollo di- 


luito il programma è molto detta- 
glialo e non presenta alcun difetto. 
Dopo poche ore di pratica sarete in 
grado di poter andare a caccia di 
terroristi, o di fare voli radenti sulla 
pista d'atterraggio. L'unica pecca è 
la mancanza di originalità, Esistono 
infatti alcuni programmi di simula- 
zione che riescono a interessare 
anche un pubblico non amante di 
questo genere (leggi FA/18 INTER- 
CEPTOR}. Questo invece è consi- 
gliato solo a un pubblico di appas- 
sionati 

Globale 89% 
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! 

I 

impressionante come certa gente sia così legata 
alle tradizioni. Prima Tatsujin/Truxton, poi 
Flying Shark, Super Sky Fìghter e adesso questo 
Samè! Sanie! Samè!. Tutti questi giochi della 
Toaplan hanno in comune lo stesso identico schema di gioco, 
ovvero shoot’em-up verticale con mini scorrimento laterale, 
armi varie e tre o quattro smart-bomb dall'effetto devastante. 
Si, lo so che ci sono otto miliardi di giochi così, ma questi qui 
sono proprio uguali! 

mo grazie a quattro fiammate che van- 




ta effetti probabilmente la Toaplan ha 
prodotto altri giochi simili a mia insa- 
puta mentre ero occupalo a giocare con 
il PC Engine, ma meno ne vedo meglio 
è, Attenzione, non fraimcnd eterni, non 
sono brulli, è che il troppo a volte strop- 
pia. SamÈ ccl. ad ogni modo è ambien- 
tato in una specie di seconda guerra 
mondiale (un pò* come Flying Sharie) 
con nemici di fine livello rappresentati 
da mega carriannad, maxi aerei, super 
corazzate fantaseentifiche e cosi via. 
Questi mega maxi e super nemici devo- 
no essere "eliminati” con npetuii colpi 
o con una bella srnan-bomb. 

L'arma standard del nostro biplano è 
uno sparo a tre vie abbastanza debole, 
ma con un paio di power-up (precisa- 
mente nove) si arriva ben presto a uno 
sparo devastante che compie un r area 
enorme davanti al nostro biplano. Per 
altre situazioni però potrebbe tornare 
utile un'amia dalla elevata capacità di 
penetrazione, ed ecco che con una bella 
capsula verde il nostro bi planino si met- 
te a sparare della specie di laser verdi 
ad intreccio. Troppi nemici? Basta rac- 
cogliere la capsula rossa, ed ecco a voi 
un lanciafiamme (su di un arereo?) che 
al massimo livello copre V intero scher- 


no avanti c indietro e due puntate in 
avanti. 

In definiuvs non c’è da dire molto, 
tranne il fatto che ci sono dicci livelli 
ognuno con un 'boss 11 sempre più esa- 
gerato (alla fine c'è un carmarmato più 
grosso del Meazza") e... beh, mcnt'al- 
tro, davvero. 



Sega 


Pur nella sua assoluta (e quando di- 
co assoluta intendo totale, comple- 
ta. globale) mancanza di originalità. 
Samè! per tre (ho (atto pure la rima) 
è un ottimo prodotto, giocabiiissimo, 
velocissimo e soprattutto divertente 
e ben calibrato. Non ho altro da di- 
re, se vi piacciono gli spara-spara 
verticali e non ne avete ancora ab- 
bastanza, provatelo. 

Globale 89% 
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li Shoot'em up non 
_ sono proprio un 
B genere di videogio* 
chi dove la fantasia 
e la varietà abbondano. Ma 
se per dare un nome al segui- 
to di X-Qut lo chiamano Z- 
Out, è sintomo che siamo ca- 
duti veramente in basso. 


Premetto che non sono uno di quei vi- 
deogiocaiori dal "dito infuocalo" che vi- 
vono solo di pane e alieni ed b dai tempi 
di Xenon, il pomo* che non mi avvicina- 
vo ad un gioco del genere. 

Era perciò mollo curioso di vedere il se- 
guilo di un gioco di cui avevo sentito di- 
re un gran bene ma a cui non mi era mai 
interessato. 


Scommetto che nessuno di voi vuole sa 
pere quale strana trama ci sia dietro ; 
questo gioco, chi sia quel gran farabutti 
che vi ha fatto andare su tulle le furie, fi 
no a farvi decidere di partire a bordo de 
vostro caccia per fare una carneficina 
Per cui, appena preso in mano il gioco 
ho saltato tutta la solita pappardella imi 
tile ed ho caricato il programma. 

Non mi verrete a dire che dovete legger 
vi le istruzioni per sapere come far espio 
dere qualunque cosa vi si ponga innanzi 
Vero? 

Il gioco si sviluppa su diversi livelli a 
scorrimento orizzontale* traboccanti dj 
nemici dalle forme e dalle grandezze più 
svariale, che cercheranno di rendervi la 




vita più diffìcile in questa vostra allegra 
scampagnata. 

Come al solito, è possibile scegliere se 
partire da soli oppure portare un ami- 
chetio a divertirsi con voi. 

Giusto per non annoiarsi, di quando in 
quando, troverete sulla vostra strada del- 
le armi speciali che renderanno più gu- 
stosa la vostra carneficina. 

La velocità dei ricco non b per niente 
elevata, cosicché non si forma quella ten- 
sione che fa scattare il dito sul pulsante 
del fuoco al mimmo movimento sospet- 
to; il tutto è* perciò, eccessivamente 
blando. 

Nel perfetto stile degli shoot em up, sono 
presenti i soliti enormi guardiani di fine 
livello che richiedono sempre una certa 
pratica prima di essere sorpassati in 
scioltezza. 

Gli schemi di gioco, nonostante lo scena- 
rio cambi, si assomigliano un po’ tutti e il 
livello di difficoltà è piuttosto ben gra* 
duaia. 

Un po frustrante è il fatto che si ricomin- 
ci piuttosto indietro dopo essere morti; 
sarebbe stato molto meglio essere subito 
reinventi nel punto in cui si è passati a 
miglior vita, A questo proposito è meglio 
dire che è conveniente stare spostati dal 
margine sinistro dello schermo, in quan- 
to gli alieni che vengono dalle vostre 
spalle vi fanno monne senza cte voi ab- 
biale il tempo di capire cosa b successo. 
Altro appunto da fare sugli schemi è il 
fatto che troppo spesso si va a sbasitene 
su barriere poste nel bei mezzo dello 


schermo, complice un sistema di control- 
lo un po' troppo sensibile. 

Non penso che, vista Hmmcnsa mole di 
giochi del genere presenti sul mercato, 
questo gioco farà scalpore, ma sicura- 
mente ai palili del genere potrà far passa- 
re dei momenti divertenti. Tecnicamente 
il gioco è ben strutturato, ma dopo averlo 
giocato, vi renderete corno che non ha 
niente di più di qualsiasi altro gioco di 
questo genere. 



Amiga 


La grafica è ottimamente dettagliata 
con un’Ottima varietà di nemici e 
fondali, La musichetta di accompa- 
gnamento non è niente di speciale, 
meglio perciò abbassare il volume e 
godersi un buon disco, magari di 
Elio e le storie tese. Lo scroìling 
orizzontale è molto fluido (ci aedo, 
a quella velocità da formica non po- 
teva che essere cosi!), mentre per ì 
rari spostamenti in verticale mostra 
qualche pecca. Z-Out è un discreto 
gioco che però verrà dimenticalo fa- 
cilmente poiché lutto sa di ‘già vi* 
sto*. 

Globale 77% 
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CALIFORNIA GAMES 


Una classica se he mata introduttiva abba- 
stanza buona di grafica anche se di scar- 
so effetto ci presenta un gioco a onor del 
vero piuttosto deludente: la sene di gare 
è infatti piuttosto innovativa e interes- 
sante, ma la buona idea non è stata se- 
guita da una altrettanto buona realizza* 
zione. Infatti la grafica, specialmente in 
EOA, è piuttosto grossolana e non per- 
mette di apprezzare il gioco più di tanto, 
mentre per il sonoro c’è ben poco da dire 
che non possa essere immaginato (a 
buon intenditore.). L'incentivo dato dal* 
l'originalità delle gare vi permetterà però 
di giocare un bd po’ prima di riporre il 
gioco nel cassétto. 



THE GAMES SUMMER EDI- 
TION 

Per The Games la musica cambia sin 
dalla presentazione, ben curata nella gra- 
fica e di sicuro effetto grazie anche a 
un'ottima animazione: il gioco si articola 
in otto prove che pur non brillando per 
originalità sono decisamente ben realiz- 
zate sia dal punto di vista grafico sìa dal 


punto di vista giocabilità. Unica eccezio- 
ne sono gii anelli e le parallele asimme- 
triche pe le quali è necessaria parecchia 
pratica pct imparare le vane combinazio- 
ni con cui aumentare il proprio punteg- 
gio. L'animazione tranne qualche raro 
caso 4 sufficit mememe fluida e il sono- 
ro, pur limitandosi a diverse musichette e 
ad un po' di effetti, per essere un PC non 
è niente male. 11 gioco nel complesso mi 
sembra convincerne e si merita senza 
dubbio il titolo di migliore della compi- 
lation. 



THE GAMES WINTER EDI* 
TION - PC 


il Wimcr Games pur essendo su quattro 
dischi come il Summer Games non rag- 
giunge i suoi livelli restando un po' in- 
dietro sia sul livello grafica sia su quello 
giocabilità. Il gioco, composto da otto 
gare, manca di cura per i dettagli e di un 
pizzico di giocabilità in più che avrebbe- 
ro permesso al giocatore di appassionarsi 
maggiormente cosi come sono le gare 
mancano di incentivi e dopo alcune gare 
rischieranno di annoiarvi. L'animazione 



non è sempre molto fluida mentre il so- 
noro resta nella media. 

84 % 


Generale 

Se comunque ad un certo punto i 
tre giochi non vi appassionassero 
più. potrete comunque divertirvi con 
i vostri amici a scommettere in 
quanto tempo riuscite ad aprire e a 
richiudere correttamente il manuale 
incluso nella scatola: quest'ultimo 
intatti più che un manuale sembra 
una tovaglia da ptc-nic ed d stalo 
piegato tino alla grandezza di una 
carta d'identità. Ma che cosa costa- 
va alia Epyx includere un manuale 
decente su cui tosse possibile trova- 
re delle spiegazioni un po' più com- 
plete? Nel complesso perù il giudi- 
zio sulla compilation non può essere 
che positivo. 

Globale 85% 
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V 


edule laterali, a 
volo d'uccello, dal 
centro campo ed 
ora, grazie alla 
Microstyle, in veduta sogget- 
tiva dei giocatore. I punti di 
vista per i giochi di calcio 
stanno diventando veramente 
innumerevoli. Ma questa in- 
novazione sarà veramente un 
passo avanti per le simulazio- 
ni calcistiche? 


Questo gioco, presentato come il se- 
guito di Microprose Soccer, attira subi- 
to l'attenzione per ciò che promette: 
realismo allo stato puro, 

Il libretto delle istruzioni, tutto in un 
italiano decente, si perde in chiacchiere 
sulle tecniche calcìstiche senza spiega* 
re poi più di tanto come bisogna gesti- 
re un giocatore in campo. Il gioco pre- 
senta le solite opzioni: panna singola, 
campionato, allenamento (questo divi- 
so in diverse sezioni), ingomma tutto 
nella norma. Il tutto può essere giocato 
in due modi: Controllando un singolo 
giocatore, che comunque potete cam- 
biare quando volete, o controllando 
sempre il giocatore più vicino alla pal- 
la. 

La panila inizia con una veduta dello 
stadio, fatto in grafica vettoriale a soli- 
di pieni, visto dall'esterno, seguita da 
una zummata sull'ingresso dei giocato- 
ri. La gestione della grafica vettoriale 
non è un gran che* ma 1 appiattimento 
della vistone durante il gioco diminuì* 
sce il fastidio. 

Durante l'incontro incominciano i pro- 
blemi veri e propri; sia che giochiate 
come singolo sia come squadra, è piut- 




tosto difficile toccare palla e le scivola- 
te sono diffìcili da sincronizzare col 
movimento de lì' avversario, 

Quando avete il possesso della palla 
però è un altra cosa; con questa visione 
i dribbling assumono un aspetto com- 
pletamente diverso cd esaltante. 

H controllo del tiro è diffìcile ma con 
l allenamento s i assume una cena pa- 
dronanza. Il goal non è mollo chiaro in 
quanto ìa rete vera e propria non c'è, cj 
sono solo i pali della porta, così per 
orientarsi bisogna prendere per riferi- 
mento il portiere. 

Un altro fatto che diminuisce la gioca* 
bili là è {impossibilità di giocare in 
due* togliendo così buona parte del di- 
vertimento per ogni gioco sportivo, 
cioè la sfida coi un amico. 


L'idea non era male ma forse l'ine- 
sperienza in questo campo ha gio- 
cato un brutto scherzo ai pionieri 
della Microstyle. In effetti la più 
grande pecca del gioco è la giocabì 
Ittà non eccezionale La grafica dei 
giocatori è bella e ben animala, 
mentre l'animazione vettoriale del 
campo è piuttosto scatlosa. 

Le più grandi ombre su questo gio- 
co sono gettate proprio dal modulo, 
in quanto la visione soggettiva del 
gioco potrebbe sembrare uriutop*a 
Non è però il caso di bocciare in 
blocco il tutto. 

Globale 65% 
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SNK PER NEO GEO 




mazza fendet- 
te l'aria fi- 
schiando e 
colpì la pallina 
con un tonfo sordo, scaglian- 
dola con violenza nel cielo. 
Lo sferico proiettile seguì uno 
stretto arco e atterrò a pochi 
piedi dalla buca, per poi ca- 
derci dentro dopo un rimbal- 
zo. Buca in uno! 


Si, si* lo so che questa introduzione 
r avete già letta qualche pagina più in là 
ne Lia recensione di J ack: Nicklaus, ma 
che ce volete fà* non avevo voglia di 
scrivere r introduzione allora ho caricato 
il testo dei BBros su Mac, ho "ritagliato'' 
via il pezzetto e Lo ho incollato qui. Tan- 
to si parla sempre di golf, la macchina è 
leggermente diversa (un filino) ma si sa, 
tutto fa brodo.., (avete assistito al primo 
caso di pirateria editoriale all' interno di 
una stessa rivista. Dove andremo a fini- 
re?), Ad ogni modo. Top Player Golf è 
completamente diverso da JNUG&CD, 
piu "arcadeoso' ma restando sempre nei 
termi ni de) realismo e, soprattutto, dd 
golf. 

Le tremasti buche (divise in due percor- 
si) sono visualizzate con una vista "a vo- 
lo <f uccello” e sono fatte come dovreb- 
bero essere delle vere buche: green ! 
fairway, rough, bunker e cosi via, quindi 
ora non starò a spiegarvi che cosa sono 



perché tanto Lo sapete gii In effetti* non 
è che ci sia molto da dire: la struttura è 
quella classica, ed è anche molto flessibi- 
le, visto che con una semplice pressione 
del pulsante A possiamo esaminare la 
buca "a zoom medio" , con tanto di scroll, 
oppure possiamo visualizzare il greco 
con tanto di inclinazione c possiamo ave- 
re la vista della buca completa tutta in 
una volta. Si può scegliere Lra Le solite 
mazze, c’è il vento, l'effetto e via dicen- 
do: lutto come si compete per un vero 
golf. 

E s possibile inoltre scegliere tra tre pos- 
sìbili stili di gioco: stirke, match o nas- 
sa il Stroke È quello classico, dove vince 


chi impiega meno tiri complessi vame me 
per terminare le dìciotlo buche di un per- 
corso, match nel quale si devono aggiu- 
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dicane le buche come punteggio a sé, ov- 
vero conta se vinci la buca, non importa 
con quanti tiri — es, il giocatore uno fi- 
nisce le prime tre con un punteggio di 4, 
3, 5 e 4 mentre il secondo 3, 2, 8 e 4. 11 
primo giocatore ha totalizzato 16 tiri 
mentre il secondo 17, Nello stroke play 
sarebbe in vantaggio il giocatore uno — 
ha fatto meno tiri — ma nel match play 
vincerebbe il giocatore due avendo vinto 


due buche e pareggiato una- 
Sono stato chiaro a sufficienza? Beh. per 
quanto riguarda 4 Nassau è una Specie di 
stroke play con delle mini -competizioni 
extra, che sono ad esempio chi manda la 
palla più lontano al primo tiro in deter- 
minate buche, chi arriva sul green in un 
tiro solo e il più vicino possibile alla 
bandierina e cosi via. Alla fine della 
competizione vengono dati ì punti in ba- 


se alle buche vinte, ai un e agli 'spe- 
dar, dopodiché si determina il vincitore. 



Olire ad essere tecnicamente 
impressionante, Top Player Golf è 
immensamente giocatale ed 
immediato. Le buche sono rese con 
una fedeltà rimarchevole e cosi gli 
effetti sonori. Bellissimo « effetto 
dello zoom sulla palla E sul campo 
(ovvero il campo diventa piccolo o 
grande a seconda la pallina vada su 
o giù, spettacolare!) @ letteralmente 
stupendo il parlalo con i mini 
discordi del caddie all'inizio della 
buca, i commenti del telecronista 
del tipo "pai for par*, "pat for eagle", 
"nice one" e gli urletti della folla se si 
sta nel par o si scende sotto. A dir 
poco impressionante. 

Globale 95% 
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ACCOLADE PER PC 



voi là! I rom- 
picapo orien- 
tali vogliono 
ancora dire 



la loro, solo che sarà dura 
dare anche solo un po’ di filo 
da torcere a Tetris. Chi leg- 
gerà vedrà! 




Ishidò va giocalo su una scacchiera 
asimmetrica formato 8x12 (quindi di 96 
caselle} c suddivisa in due diverse aree 
cromatiche; la pane scura occupa il bor- 
do del rettangolo esterno e le rimanenti 
60 caselle centrali sono di colore chiaro. 
Insieme alla scacchiera viene fornita una 
sacca piena di pietre, per l'esattezza 72» 
che vanno collocate ad una ad una nelle 
caselle desiderate per cercare di ottenere 
un buon punteggio. Le pietre sono a loro 
volta differenziate da un particolare dise- 
gno (su sei diponibili) e da un particolare 
colore (scelto sempre da sei), Ma sicco- 
me 6x6 fa 36 e le pietre, si era detto, so- 
no 72, aggiungo anche che per ogni colo- 
re c disegno vi sono due esemplari iden- 
tici. 

Ora sapete tutto è possiamo cominciare 
una semplice partita di prova. Il compu- 
ter mescola automati camemc le tessere 
(o pietre) nel sacchetto e nc tira fuori 
quattro per ciascuno degli angoli e due 
per il centro della scacchiera. 

A questo punto non dovete fare altro che 
disporre le pietre (ne vedete solo una alla 
volta) su qualche casella seguendo le 
cinque semplicissime regole seguenti. 
Prima regola: ogni pietra va disposta ac- 
canto ad una o più tessere già presenti 


sul tavolo di gioco (come vedete fin qui 
non ci sono problemi, ma si sa, eh, eh, i 
rompicapo orientali: leggete oltre). Se- 
conda regola: se volete mettere la sud- 
detta pietra accanto ad una sul tavolo 
queste devono avere in comune un attri- 
buto a scelta cioè devono avere o lo 
stesso colore o lo stesso disegno). Rego- 
la numero 3: per piazzare una pietra a 


stretto contatto con altre due bisogna 
avere un ^tributo deli 1 una e 1 altro attri- 
buto del Tal tra {ovvero la pietra da collo- 
care deve presentare il disegno doli 1 una e 
il colore deli’ altra o viceversa). Regola 
4: per installare una tessera tra altre Ere 
bisogna fare m modo che abbia un attri- 
buto di due di queste e l'altro attributo 
della terza. Quinta e ultima regola: inca- 
strare una pietra fra quattro tessere (or- 
mai V avrete capito) bisogna assicurarsi 
che due di esse presentino un attributo e 
le restano due F altro. Come si vede dise- 
gno e colore giocano un ruolo determi- 
nante in questo strano gioco a incastro e, 
come vi avevo accennato, chi incastra di 
più e meglio si becca “di solito” più pun- 
ti. Il “di solito" é finito volutamente uà 
virgole Uc perché ci sono due categorie di 
punteggio: amico c moderno, che richie- 
dono ovviamente una diversa tattica, 11 
punteggio moderno premia il giocatore 
ncLla maniera più logica: in base alla dif- 
ficoltà delle sue combinazioni (evàder) le- 
menie c*è voluta la legge delle probabi- 
lità per far capire a qualcuno che un con- 
tatto a quattro a molto piu arduo da otte- 
nere di uno singolo). Il sistema amico in- 
vece premia solo chi riesce a collocare 
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urne te tessere sulla scacchiera e, in caso 
di dubbio, chi ha col le /tonato il maggior 
numero di incroci quadrupli. Come st ve- 
de fino a qua il gioco è abbastanza ele- 
mentare ed evidentcmenie qualcuno se 
nc è reso conto c ha aggiunto foracelo 
per variare un po' il gioco. E, cosa dav- 
vero incredibile, il parser dell'oracolo 
può tranquillamente tenere testa a quello 
di una vera avventura, nei limiti in cui è 
stato disegnato (cioè per rispondere a do- 
mande inerenti al gioco e a come ottene- 
re buone combinazioni). Quanto poi al 
fatto che possa essere di reale utilità a 
tutto da vedere perché, sì sa, gli oracoli 
sono sibillini, possono voler dire miro e 
il contrario di tutto, 

Tutto lo svolgi memo che avete apprezza- 
to sopra, comunque, va sotto il nome di 
solitario, In alternativa à possibile sce- 
gliere tra sfida a due oppure torneo: nella 
sfida (che può coinvolgere id computer o 
un vostro amico, a scelta) i due giocatori 
piazzano una casella a testa sul tavolo e 
quando non ci sono più mosse possibili 
vince chi ha più punti. Nei torneo, invece 
prendono parte piu persone. Come ulti- 
ma possibilità si puY anche dare un limite 
massimo di tempo per ogni mossa. 


PC 


Finalmente! Ishidò è uno dei pochis- 
simi giochi che permettono di usare 
la VGA 840x480 e la cosa è più che 
comprensibile se si considera che le 
animazioni sono ridotte ai minimo 
Comunque, grazie all'atta risoluzio- 
ne i risultati sono accattivanti e il 
meglio lo sì vede con la scacchiera 
di legno e i pezzi egiziani. Per quan- 
to riguarda il gioco in sé, bisogna di* 
re che si basa su regole semplicissi- 
me e che la fortuna vi gioca un ruolo 
determinante A gettar fumo negli 
occhi ci sarebbe però foracelo che 
è volutamente misterioso e che, se- 
condo il manuale, può aiutare a rag- 
giungere punteggi più alti. Sarà, ma 
tra tutti i giochi orientali per me il mi- 
gliore é sempre Taìpei (altrimenti 
noto come MatvJongg); Ishidò, in- 
vece, non mi ha dato llmpressione 
di poter resìstere a lungo. 

Globale 71% 


Nota finale sulla configurazione: 
a causa dell'eccessiva lunghezza 
del file contenente la grafica VGA, è 
necessario avere o un drive da 3.5“ 
oppure l'hard disk Chi ha solo il dri- 
ve da 5,25% infatti, dovrà acconten- 
tarsi della EGA 320x200 (già, non 
640x350). Stranezze della Accola- 
de. 

Per gli appassionali di grafica voglio far 
notare che il gioco comprende un inte- 
ressarne editor per modificare a piacere 
la forma delle tessere e, se ancora non vi 
bastasse, potete convertire il set di pietre 
in un file LBM e ridisegnarle con Deluxe 
Paint Niente male! 

Giorgio Baldaccini 


Ishidò è un gioco mollo simile al 
Mah Jong e quindi l'originalità va un 
po' a pallino. L’edvfor delle Tavolet- 
te" o pietre per giocare, la possibilità 
di sceglierne già otto diverse affini* 
zio del gioco. le tante opzioni, lo 
rendono comunque inieressante.La 
versione Amiga è molto colorata e 
davvero ben disegnata, gli effetti so- 
nori sono pochi ma molto convin- 
centi. Una nota va fatta per quanto 
riguarda l'oracolo. Al contrario di 
quanto dicono i Baldi Bros che han- 
no recensito la versione PC, l'Ora- 
colo è un vero e proprio Oracolo ba- 
sato sulle linee malevoli dei CHING 
(o KING per alcuni studiosi). Sn 
scegliete l'opzione Oracolo, infatti, 
vi viene chiesto di digitare la do- 
manda e, appena completata una 
mossa che permetta un 4-way r cioè 
una pietra messa fra altre quattro, il 
programma vi mostrerà il responso 
che sì basa sul tipo di pietre che so- 
no servite a completare il 4-way. Il 
responso è motto interessante e si 
basa davvero sui CHINO, con tanto 
di linee intere, spezzate e malevoli 
Se volete un saggio e antico indovi- 
no a casa, acquistate Ishidò! 


Globale 80% 
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pensate che a 
risolvere gialli 
non sia capace 
solo il famo- 
sissimo belga Hercule Poirot 
o l'anziana miss Marple (en- 
trambi famosi personaggi di 
Agatha Christie) ma che an- 
che voi ne siete in grado, be- 
ne, con questo gioco potrete 
provarlo, e se invece non lo 
avete mai pensato ancor me- 
glio, sarà un'esperienza nuo- 
va. 

In qualche luogo, qualcuno, anche ora. 
sta commettendo un de Lìtio, ma come 
tutti sanno non esiste un delitto perfetto e 
quindi c'è almeno una possibilità che il 
colpevole venga scoperto; tocca a voi fa- 
re in modo che questa possibilità si tra- 
muti in realtà e per fare ciò avete due ore 
di tempo, dopodiché arriverà Scotland 
Yard che si impossesserà del caso. 

11 gioco vero e proprio si apre con una 


schermata rafhg orarne il The Daily Ch- 
ronicle del giorno con in prima pagina 
una vostra tot grafia e rinvilo a indagare 
sull omicìdio avvenuto in una certa abita- 
zione; attraverso questa prima schermata 
è possibile scegliere quale dei "pochi" 
delitti previsti risolvere, cioè circa tremi- 
la, in maniera 
alquanto sem 
plice: basta 
variare giorno, 
mese, anno, li 
neamcnti del 
vostro perso 
nagio divisi in 
cinque parti, e 
luogo delfo- 
mieidio cuc- 
cando sulla 
parte interes- 
sata per otte- 
nere le varie 
combinazioni 
(non ne ho 
calcolato il 
numero totale per mancanza di tempo ma 
se qualcuno eh voi si mettesse in testa di 
verifjeare se sono davvero circa tremila 
mi faccia sapere il risultato poiché sono 


molto curioso). Fatto questo potete pas- 
sare al vostro Caso c dopo una seconda 
schermata vi ritrovate nella stanza del 
cadavere e da 11 iniziate le vostre iruiagi- 
ni; per portarle avanti dovete agire come 
un vero investigatore e cioè prima di lut- 
to cercare le possibili armi del delitto, 


poiché troverete anche oggetti che non 
possono assolutamente riguardare il de- 
li no, sparse per tutta la casa e, una volta 
che le avrete individuate con la lente- 
puntatore, mediante la quarta icona rile- 
varne le impronte, che se trovate finiran- 
no nel vostro archivio di icone e che ser- 
viranno per confrontarle, con 
la quinta icona, con quelle tro- 
vate su altri oggetti. Per indi- 
viduare a chi appartiene una 
cena impronta dovrete però 
agire diversamente; le azioni 
da fare sono queste: prendere 
un oggetto mediarne la settima 
icona, pulirlo dalle impronte 
con la sesta, aspettare che 
qualcuno prenda l'oggetto e 
che successivamente lo Lasci, quindi ac- 
certarvi di che persona si tratti chetando 
su di essa con la lente e rilevare Le im- 
pronte suH'oggeuo. 

Un'altra azione fondamentale alla solu- 
zione del caso È imcrrogare le varie per- 
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sone che incontrale, cuccando prima su 
dì toro c poi sulla prima icona, sui movi- 
menti di chi si trovava nella casa al mo- 
mento del delitto* le loro relazioni con 
altre persone della casa, i morivi della lo- 
ro presenza in una determinala stanza, il 
col legamento con una possibile arma dd 
delitto e molto altro ancora* e di tutto 
quello di cui verrete a conoscenza dovre- 
te prenderne noia sul vostro inseparabile 
taccuino che ponete in seguilo consulta- 
re criccando sulla seconda icona. Tutto 
questo vi serve per risalire ai possibili 
moventi che vi porteranno a scoprire il 
nome dell'assassino; quando penserete di 
averlo individuato dovrete prendere la 
presuma arma del delitto, trovare il pre- 
sunto colpevole e criccare sulla ottava 
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icona: il giornate del giono dopo vi dirà 
se avete indovinato o se avete arrestato 
un innocente. Se vi capitasse di perdervi 
tra le varie stanze dell abitazione non 


preoccupatevi, perche con la terza icona 
t possibile avere la piantina eli quel pia- 
no della casa ed è anche possibile sapere 
il nome delle varie stanze criccandoci so- 


pra. 

Il gioco pur non brillando per azione 
(leggi non cè) risulta decisamente bello 
c coinvolgente, e 1 alta giocabirità e va- 
rietà di casi da risolvere vi impedirà per 
molto tempo di riporlo in un qualche an- 
golo del mobile dei giochi. 


Gianni Ronchi 


PC 


Sin dalla presentazione animala, 
decisamente ben riuscita e invitante 
anche sulla EGA, ci accorgiamo di 
trovarci di fronte a un gioco ben riu- 
scito graficamente parlando; Infatti 
le varie stanze sono accuratamente 
disegnale come pure i rii ratti dei vari 
personaggi* ì movimenti sono rapidi 
e abbastanza fluidi, peccalo il colore 
che non sarebbe certo stato super 
fluo : infatti lutto il gioco, tranne le 
due schermate di presentazione è 
totalmente in bianco e nero, il gioco 
resta comunque beilo e va sconsi- 
gliato solo a chi gioca esclusiva 
mente con giochi stracolmi di azione 
e usa la testa solo per sbatterla con- 
tro i muri quando prende un quattro 
in matematica. 

Globale 89% 
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tar Control, però! 
Chissà quale nuova 
ed evolutissima 
meccanica di gioco 
avrà sviluppato la Accolade, 
quale originalissimo concept 
per le incredibili potenzialità 
dei 16 bit degli anni '90?. 
Sarà una rete neuronaie inte- 
grata a un sistema a realtà 
virtuale, una simulazione to- 
tale mondiale, un gioco in 
prospettiva 4D con shading 
in raytracing? Ma... ma., è 
Space Wars. 

0 almeno cosi mi sembra di ricordare che 
sì chiamasse quel giochino in cui due 
astronavi in grafica vettoriale si sparavano 
addosso ruotando attorno a un punto di 
gravità, dopo gti anni passati sono vera- 
mente tanti. Questa volta si toma parecchio 
indietro nel tempo, al neolitico del video- 
gioco, quando molti di voi probabilmente 
erano ancora dei piccoli, sprovveduti sper- 
matozoi dispersi in un... ehm,*, uhm... me- 
glio non continuare o qui mi censurano. 
Questo raro reperto risale al Spacci Lieo, a 
cavallo uà fAsteroidcvo e l'era Spaceinva- 
stica. ìn quel tempo gruppi sparuti di esseri 
che ancora non erano chiamati vidcogioca- 
tori si radunavano in luoghi prevalente- 
mente pubblici tra strane macchine che 
qualcuno cerca sfacciatamente dì spacciar- 
ci oggi come i parenti dei videogames at- 
tuali. Tra dì loro (non tra le macchine, tra il 
gruppo dì esseri) il vostro anfitrione, anco- 
ra in erba, che girando per un Luna Park in 
uno dei ran momenti di libertà concessogli 
(o concessiglicivi, o concessivid, gli... ri... 
chi... bah) dalla mamma si avvicinò pei la 
prima volta a uno di questi (non a un esse- 
re, a una macchina). Ebbene si, come am- 
ie capito fu tì che chi vi parla perse la sua 
videoverginnà (per la ventà con un piccolo 
flirt su un Missile Comma nd). Il bimbo ora 
è cresciuto (Mamma me lo porti si o no 
questo di Biberon che il vecchio è quasi fi- 




nito! ■?) ma come dice li canzone '"u prim- 
mu ammore min si scorda chiù" (Grazie 
per la consulenza BDB). Per anni ho cer- 
cato il divertimento di un duello tra astro- 
navine. semplice ma appassionante (alme- 
no allora) come Space Wars, in una quan- 
tità di surrogai, tra cui la stessa versione 
del gioco per C64, ma era troppo tardi: il 
bimbo è cresciuto, il sogno è sparito (e io 
sono diventato piacevolmente insensibile 
NdPink). 

Sentimentali snii a parte (sarò già stato clas- 
sificato da qualche cioncatore tra i nostalgi- 
ci) riproporre Space Wars adesso sarebbe 
un suicidio commerciale, ma Star Control 
ha più di qualche cosa di nuovo. Ma proce- 
diamo con ordine, anzitutto gli antefatti. 

Il giorno del primo contatto con cssen alie- 
ni Intel ligemi non è esattamente come ce Lo 
aspettavamo. I nostri carissimi vicini dì ca* 


sa si sono fati- vivi solo per dirci che que- 
sta zona della galassia t minacciata dal- 
r impero Ur-Quan, intenzionato a distrug- 
gere anche il nostro pianeta (chissà, vor- 
ranno farci pii >&re un autostrada spaziale). 
Fino ad ora laheanza (che sarebbero i buo- 
ni) ha ternato dì respingere l'attacco da so- 
la, ma ora viene richiesto il contributo delle 
astronavi terrestri alla flotta dell'alleanza. 


Una volta scelta la pane per cui combattere 


(potete naturai mente mettervi al comando 
dei "cattivi" Ur-Quan se preferite) e il nu- 
mero dì giocatori ci si può misurare con 
['astronave nemica in una sfida a due. Tuuo 
qua? Non proprio. Anzitutto tra le astrona- 
vi dell'alleanza e quelle Ur-Quan c p è una 
quantità di materiale bellico da scegliere. 
Si va dalle astronavi BDBs gigantesche, 
lente ma non troppo pericolose, alle MA’s 
piccole, veloci c pericolose (e poco affida- 
bili, aggiungerei) fino alle stupende e po- 
tenti SGs, motore truccato, fodere in pelle 
umana c adesivo 'o Maradona. Scherzi a 
pane la scelta è molto varia per caratteristi- 
che di velocità, accelerazione, manovrabi- 
lità, tipo di armamento montato e abilità 
speciali. Ci sono astronavi veloci e mano- 
vrabili con una potenza di fuoco ridotta o 
astronavi piu lente ma corazzate c con un 
ami amento più potente, ognuna con qual- 
che arma segreta. La Mmmmhrm X-Form. 
per esempio, può tramutarsi tL una possen- 
te corazzata a una velocissima astronave 
con missili a ricerca automatica, la Arilou- 
laleelay Skiff seppur lenta può farla ìn bar- 
ba ai principi della dinamica con il sm mo- 
tore non inerziale, porta un laser autobloc- 
canLe e ha la capacità di trasferirsi neLTiper* 
spazio sfuggendo agli amici nemici, altre 
ancora possono rilasciare dmni che corri- 
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HARDWARE 

II gioco supporta praticamente tutte te schede grafiche esistenti, CGA r EGA, 
VGA e MCGA (queste due richiedono almeno 640K di memoria per la visua- 
lizzazione dei 256 colori) cosi come le schede sonore (Roland, Adlib/Sound- 
blaster, CMS, Tandy). Sul manuale st consiglia di farlo girare su un AT ad al- 
meno 6 MHz, ma può girare adeguatamente anche su un sistema più lento 
grazie aflopzione "spartana*. E* possibile collegare anche un joystick ma an- 
che la tastiera ^definibile funziona egregiamente. 


battono auLonoinamemc il nemico, eie. La 
mia preferita t comunque la llwrath Avan- 
ger che assomiglia neanche troppo vaga- 
mente allo Sparviero KUngon di Star Trek. 
E uno spasso azionare il dispositivo di dis- 
simulazione per poi ricomparire alFim- 
prowUo sull'indifesa preda a colpi di sfere 
di energia Tutte le descrizioni sono ripor- 
tate nelle schede tecniche della flotta e la 
distinzione tra le varie astronavi £ urna 1 ero 
che formale, ognuna ha la sua specifica 
tecnica di combattimento e t suoi pumi de- 
boli, ognuna il suo nemico Tuonale c la sua 
scelta è un 1 importante componente straiegi* 


ca del gioco. L'ambiente di gioco è a tutto 
schermo e inolio vasto, con qualche plane- 
toide c altri corpi con gravità proporzionale 
alla loro mole, consente di manovrare tran- 
quillamente e con la sufficiente precisione 
visto che quando le astronavi si avvicinano 
la prospettiva si ingrandisce per una mag- 
giore precisione nello scambio dei colpì. 

Il gioco, come sì vede è fin iropppo sem* 
plicc, ma grazie alla cura anche dei pìccoli 
particolari la giocabUiià è ottima cosi come 
la manovrabilità delle astronavi capaci di 
dare luogo a duelli tatticamente impostai] 
in maniera molto diversa a seconda degli 
avversari. Il lato strategico non si ferma co- 
munque qui, oltre alle opzioni di pratica e 


mdec per il combattimento tra astronavi 
selezionate o flotte comprendenti tutti i 
modelli c è il full game. Questo prevede di- 
versi scenari di gicrra tra alleane gì Ur- 
Quan in cui delle stazioni spaziali fanno | 
capo a diversi spiegamenti di forze m cui i 
vari tipi di astronave hanno diverse capa- 
citi e possono anche essere potenziate. A 
seconda delle necessità si potrà impostare 
una guerra lampo ailattacco delia stazione 
nemica o di attesa, colonizzando pianeti 
abitati (che potranno dare nuovi soldati, 
cioè energia alla fiotta) o minerari (che for- 
niranno materia prima alla stazione spazia- 


le per la costruzione di nuovi mezzi d'as- 
salto) o costruendo fortificazioni per re- 
spingere gli attacchi nemici Cè anche la 
possibilità di lasciar fare tutto ciò al com- 
puter e dedicarsi ai soli combattimenti o vi- 
ceversa occuparsi dei solo lato strategico, 
oltre al salvataggio dela situazione corrente 
ed ecco trasformato un gioco puramente 
d azione in una paniti di scacchi. Se poi ci 
aggiungete che tramite l’apposito program- 
ma si possono editare diversi scenari diffe- 
renti (seppure non motto definiti) non man- 
ca proprio mente. 

Stefano Giorgi 



Chiunque utilizzi un PC per giocare 

10 la per la quantità di simulatori. 
RPG, avventure insomma per il lato 
più serio del ludico, le eccezioni va- 
lide a questa regola si possono con- 
tare sulle dita di una mano (beh, 
facciamo due o tre) tra le quali ricor 
diamo solo Xenon II e da oggi an- 
che Star Control. 

11 gioco riesce a integrare stupenda- 
mente il concepì fin troppo semplice 
ma funzionale e un po' "revival* di 
Space wars con quantità di opzioni 
avvincenti. La realizzazione tecnica 
è impeccabile con ia finestra di gio- 
co ampia e sempre chiara grazie al- 
lo zoom, inerzia, gravità difficoltà 
tutto ottimamente bilanciato e tale 
da renderlo giocabilissimo Al suo 
fascino contribuiscono una grafica 
nitida, pulita e tonda {la cosa che 
non è sfuggita adocchio vigile dì ma 
e ho controllato: il programmatore 
ha lavorato allo sviluppo di diversi 
giochi su macchine giapponesi) 
Molto divertente è anche Ja presen- 
tazione generale dei gioco piena di 
piccoli spassosi particolari come 
nelle animazioni dei piloti xenomorfi 
impegnati nella guida dei loro veico- 
li, Le astronavi tra cui scegliere so- 
no molto varie cosi come le tecni- 
che dì pilotaggio e i combattimenti 
che solo in apparenza possono 
sembrare ripetitivi. D'accordo non 
sarà molto profondo e, nonostante 
la componente strategica introdotta 
nel full game, non potrei giurare sul 
la sua longevità, ma tutto quello che 
so è che da una settimana ho mes- 
so da parie i miei RPG e i miei si- 
mulatori e mi sto divertendo un sac- 
co. 

Globale 88% 






http://www.oldgamesit3lia.net/ 








http^/www.oldgamesita lia.net/ 



strano veicolo 
nero fluttuava 
pigramente 
sul campo di 
battaglia. Ben presto nel suo 
campo visivo si profilò un 
carro armato, che finì di- 
strutto in una selvaggia 
esplosione. E' in arrivo una 
nuova e mirabolante macchi- 
na da guerra? 

Senz'altro, e stavolta con una missione 
altamente umanitaria da compiere. Per 
comprendere questo nuovo scenario bel- 
lico dobbiamo puntare il nostro s u perle - 
lescopìo ben al di fuori dei nostro siste- 
ma solare, c precisamente in quel di Ar- 
turo. Gli astronomi dilettami ira voi let- 
tori sapranno senz'altro che questo è il 
nome di una stella, e adesso lo sanno 
anche tutti gli altri. In questa remota fet- 
ta di universo sta bel bello un intero si- 
stema solare avente come centro la no- 
stra antropommica stella, governato da 
Suo Onore Gir Draxon. Questo brutto 
tomo ha deciso da qualche tempo che il 
pianeta Terra, ossia la nostra adorala 
palla di fango, debba essere completa- 
mente distrutto, perché i suoi abitami 
dai volti cosi ben formati sono un auten- 
tico insulto alla bruttezza mortale degli 
arturiani. Dando fondo a tutte le sue ri- 
serve di cattiveria (ma forse ha usato an- 
che qualche fialetta di Lucifcrite) ha ra- 
dunato la più vasta e agguerrì lì armala 
spaziale mai vista, con destinazione Ter- 
ra. Ma i terrestri, con i loro patemi ra- 
diofari, hanno captato frammenti di or- 
dini e altri segnali provenienti da Arturo 
in quantità sufficiente a far muovere tut- 
te le risorse militari del pianeta in previ- 
sione dì un attacco in forre* 

Dalle cellule grigie degli scienziati È 
quindi uscito k> XCV Agi-2, sopranno- 
minato "Ravea" (ossia corvo, e il suo 


colore fa onore al nome)* Questa nuova 
meraviglia viaggia a circa un metro da 
terra grazie a un campo ami gravitar io- 
naie. ed è difesa da uno scudo protonico 
in grado di assorbire ogni forma di ener- 
gia ostile. L'unico problema di questo 
scudo è che si scarica man mano che ri- 
ceve colpi, e una volta esaurito lascerà 
vulnerabile il Raven. Una macchina da 
guerra degna di tal nome non può non 
avere armi offensive: qui abbiamo due 
Cannoni Tuono bifase, in grado di spa- 
rare, per ogni scarica, due macroproict- 
u li con una piccola testata nucleare: 
ogni scarica c in grado di disintegrare 
10 cm di armai era nemica. Una capacità 
peculiare del Raven è il poicr usare si- 


stemi d'arma appartenenti a veicoli ne- 
mici: per poterli raccogliere si devono 
distruggere tre mezzi nemici dello stes- 
so tipo in sequenza* e quindi raccogliere 
il modulo che sarà subito utilizzabile, E 
da notare che questi moduli aggiuntivi 
una volta attivati non durano in eterno, 
quindi bisogna usarli con oculatezza cd 
essere pronti a nproc ararseli una volta 
e satin w; bisogna anche tener conto che 



non se ne possono avere a bordo più di 
tre per tipo. 

Esistono sette tipi di moduli: il primo di 
essi vi fornisce un "banale" campo di in- 
visibilità, utilissimo m situazioni criti- 
che. Naturalmente, sparando mentre sie- 
te invisibili rivelerete immed labilmente 
la vostra posizione, senza contare che i 
nemici ricordano sempre fui timo punto 
dove eravate visibìli e sanno benissimo 
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che non potete andare lontano. Buon se- 
condo viene lo "scudo anguilla"» che, at- 
tivato a coniano di uno scudo nemico» è 
in grado di invertirne la polarità in mo- 
do da ingigantire lelTcuo di ogni uno. 1 
più agitati di voi apprezzeranno sicura- 
mente il terzo modulo, ossia un super- 


viete affrontare Sul video c'è if quadro 
comandi del Raven, con a sinistra le 
icone dei moduli supplementari, a destra 
it punteggio (si capisce che è un video- 
gioco, no?) e al centro il quadrarne ra- 
dar, indispensabile per una controllare la 
situazione, H terreno è strepitosamente 
liscio, ma a intervalli più o meno rego- 
lari ci sono alti ostacoli che possono so- 
lo essere aggirai!. 

Il vostro scopo è fare un macello gene- 
rale, spedendo al rottamaio miriadi di 
veicoli nemici (sento già le risate sadi- 
che) secondo il buon vecchio principio 
di sparare contro tutto ciò che si muove» 
senza dimenticare che esistono anche 
nemici statici. Ma ci sono soltanto ne- 
mici? No, per fortuna: su certi sistemi 
solari potreste trovare una stazione di 



cannone in grado di effettuare un tiro 
continuo ad alta energia sviluppando 
una potenza più che doppia rispetto al 
cannone di base. Ancora, potrete procu- 
rarvi due moduli in grado di garantire 
brevi ma potenti sprazzi di spinta, uno 
verso i'avami e Tallio verso Tallo, Cè 
anche un modulo in grado dì rivelare 
tutti i veicoli proietti da un campo di in- 
visibili li (assai difficile da procurarsi, 
perché bisogna distruggere proprio tre 
di questi...), e infine un distributore di 
mine a prossimità, per polverizzare i ne- 
mici che vi inseguono o tante altre ap- 
plicazioni. 

Il gioco è alfine al vecchissimo Baule- 
zone: avete la nostra brava visuale sul 
campo di battaglia in 3D soggettive» con 
La classica grafica solida impiegata per 
rappresentare tutta la teppaglia che do- 


nfomimento per ricaricare lo scudo pro- 
tonico, e dopo aver ripulito ogni campo 
di battaglia comparirà un modulo di tra- 
sferimento che vi spedirà nella prossima 
zona calda. Questo modulo sarà però 
una ricompensa molto sudata: prima che 
appaia dovrete friggere un bel po' di ne- 
mici, senza contare che l'ultimo di essi è 
sempre un ferocissimo guardiano, assai 
più ostico di coloro che lo hanno prece- 
duto. Ci sono tre livelli di gioco (facile, 
medio c difficile) che determinano il nu- 
mero di moduli aggiuntivi già installati 
a bordo e il numero di possibilità di 
continuazione in ogni partita. 

Stellar 7 richiede 640 K e prevede le 
schede VGA/MCGA a 256 colori, EGA 
e TGA a 16» e CGÀ a 4, oltre a suppor- 
tare una serie di schede sonore. Si pos- 
sono usare joystick, mouse (non per co- 



mandare, però) c tastiera, tenendo conto 
che questuiti ma è comunque utilizzata 
per attivare ì moduli aggiuntivi c litrc 
funzioni, tt programma trova posto su 
quattro dischi da 525 " o su due da 3,5 ", 
quindi da questo punto di vista non ci 
sono problemi. 

William Baldaccini 




E' senz'altro un bel vedere in grafica 
a 256 colori, con una godibile 
combinazione di grafica solida, 
sfondi disegnati ed esplosioni 
digitalizzate, senza contare le 
testate e le schermate introduttive 
Gli oggetti animati presenti sullo 
schermo, però, non sono mai 
particolarmente numerosi, e in 
queste condizioni il gioco si muove 
assai bene. Il lìmite di Stellar 7 è 
rappresentato dalla giocabilità: è 
divertente andare in giro a sparare, 
ma certi moduli sono quasi 
indispensabili per andare avanti nel 
gioco, ed è abbastanza frustrante 
aspettare tre nemici dello stesso 
tipo in sequenza; due sono 
abbastanza facili da trovare, ma il 
terzo mandesta sempre una 
cospicua riluttanza a mostrarsi Non 
sembra neanche mostruosamente 
difficile arrivare in fondo (et sono 
“solo" sette campi di battaglia}, e 
quindi si rivela un gran bel goco a 
condizioni di prenderlo a piccole 
dosi. 

Globale 89% 
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CAPCOM PER MEGADRIVE 




m ■ il signor Sega disse: "Guarda qui, è praticamente 

I identico ai coin-op, ha una grafica stupenda, è velo- 

I cissimo, ha un sonoro magnifico ed è praticamente 

regalato! Ma chi sono io, Babbo Natale, eh?!?!" 
Sm ishh! Sisisisisisi. Laa la la laa la la lalaluia. 



Scusate un po' riniroduzioiie filo-de- 
menziale ma era obbligo. Penso che 
tulli voi oramai conosciate il famosissi- 


Sega 


Lasciatemi dire un paio di cosette: 
Strìder è senz'altro uno dei migliori 
e più famosi coin-op in circolazione, 
sia come tecnica (indubbiamente 
fantastica anche se non la migliore 
in assoluto) sia come gioco in sé 
stesso. La varietà di situazioni, av- 
venimenti e locazioni come la disce- 
sa in corsa del secondo quadro, la 
camminata sul soffitto del terzo e 
dei quinto, il mostro gravitazionale, 
la pala "alta Indiana Jones" che in- 
segue Strider. ì tre elicotteri in movi- 
mento che portano al mezzo nemico 
@ cosi via sono da considerarsi pìc- 
coli capolavori di ingegno, cura e 
fantasia. Niente a che vedere, quin- 
di. con le versioni su computer di 
questo gioco, risultare pessime o 
mediocri {a seconda dei oasi) NON 
per l'inadeguatezza delle macchine 
(tutfaltro) ma per la compieta svo- 
gliatezza di un team di programma- 
tori noto più per 1 suoi fallimenti che 
per i suoi successi 
Ad ogni modo, la versione su Mega* 
drive riporta praticamente tutto in 
pochi centimetri cubi d* plastica e si- 
licio, ed è da considerarsi un "supe 
riore alla media" piuttosto che un 
prodotto standard. Che cosa otte- 
niamo in definitiva se uniamo un su* 
perbo gioco ad una conversione con 
i fiocchi se non un vero e proprio ca- 
polavoro? 

Globale 99% 
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mo Strider, il coin-op con Keroe rr pm 
eroe" che ci sia mai stato, un atleta vigo- 
roso e silenzioso capace di spiccare salti 
incredibili, correre a perdifiato, scalare i 
muri, rimanere appeso grazie ad un parti- 
colare artiglio c armalo solamente del 
suo coraggio e di una micidiale spada-la- 
ser {c non come un truzzo qualsiasi ar- 
mato di una spada c un fucile laser — 
non so se mi spiego..,). Bene, questo ca- 
laci ismico coin-op è stato finalmente 
convertito per la console che probabil- 
mente gli è più congeniale dopo il Neo- 
Geo (e che cosa non verrebbe perfetto su 
quella macchina? Forse Pong-7), Non 
penso che ci sia molto da dire, se non il 
fatto che sono presenti tutti i fantastici 



nonché fantasiosi livelli, tutte te musiche 
cariche d'atmosfera suonate con i pode- 
rosi DODICI canali stereo c tutu i parti- 
colari ritenuti superflui" dalla Tiene*. 
Niente di più. niente di meno. 
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DOMARK PER PC L. 29.000 




el 1944 il mondo completo è in guerra. 

I 1 I Le forze degli Stati Uniti dimostrano in tutto e per tutto di essere superiori sia in 
I k I mare sia in ciclo. Probabilmente devono tutto questo a uno dei loro più grandi ae- 
■hhhI rei: l'FóF Hellcat. L'Hellcat è incredibilmente potente e forte, una macchina da 
guerra capace di trasportare bombe, torpedini e missili. In grado di sconfiggere anche i più 
grandi aerei l' Hellcat ha avuto una predominante importanza nella seconda guerra mondiale. 
E in grado di sconfiggere anche vostra suocera! 


Questo è l aerco che voi dovrete pilotare. 
Il vostro compito sarà quello di fare da 
suona alia portaerei USS wasp, che è sta- 
ta leggermente danneggiata durante un 
confUtto e che perciò deve tornare alla 
base per delle riparazioni, Sul percorso 
di marcia voi con il vostro potentissimo 
aereo dovrete affrontare aerei nemici, na- 
vi micidiali e armatissime e dovrete in 
oltre seminare morte su varie ìsole popo- 
late da truppe giapponesi, munite di mi- 
[Tagliatrici, Già dalla trama il nuovo gio- 
co della Domark riuscirà sicuramente ad 
appassionarvi! 

lnscmo il programa nel vostro computer 
comparirà sul monitor lo schermo delle 
opzioni. Potrete scegliere che livello pro- 
vare. Ogni livello ha missioni differenti 
dagli altri. I tipi di missioni che potrete 
incontrate saranno del tipo: "distruggi 
due isole e una portaerei'' o cose simili. 
Scelto il livello vi troverete con il vostro 
aereo sulla nave c dovrete scegliere se 
portare con voi bombe, missili o torpedi- 



ni. Naturai mente non dovrete scegliere a 
caso, ma dovrete jsare le amu in base al 
vostro obictuv Se dovrete per esempio 
diteli ggcrc un’isola vi converrà scegliere 
le bombe, mentre se il vostro compito 
sarà di affondare una portaerei allora 
sceglierete di sicuro le torpedini. 

Lo schermo di s noco è diviso in due par- 
ti. Una rappresenta il luogo in cui state 
volando, mentre l altro sarebbe la vostra 
cabina di pilotaggio. Questa è a sua volta 
divisa in sei parti. A partire da sinistra 
avrete l'indicatore delle bombe o dei mis- 
sili, L'indicatore delle vite, quello deli'o- 
lio e subito dopo una piccola finestra che 
vi rappresenterà La vista frontale deiram- 
bicnte. Di seguito f indicatore della ben- 
zina c il con lapunti. 

Dopo che avrete terminato una missione 
potrete tornare alla vostra portaerei e at- 
terrare per fare di nuovo rifornimenti di 
armi c per iniziare una nuova missione. 
La confezione del gioco è di tipo rigido, 
non soggetta quindi a piegature mutili 
che potrebbero danneggiare i dischetti al- 
I 1 interno. In una bustina è contenuto il 
programma e il manuale di istruzioni, 
mollo piccolo c in lingua inglese (sob!). 
Comunque sia per la lingua, è molto det- 
tagliato in ogm punto e vi illustra piena- 
mente tutte le funzioni e le possibilità del 
gioco. 



PC 


La meccanica del gioco è molto 
buona, purtroppo lo scrolling è 
pessimo, addirittura a scatti. Inoltre 
il sonoro è abbastanza scarsino e 
non c'è neanche un rumore che 
rappresenti II motore dell’aereo in 
azione. Non si riesce mai a capire 
quindi a che velocità si sta 
andando, dato che non è presente 
un indicatore di questo tipo. Ecco le 
pecche che hanno purtroppo 
abbassato il voto tinaie a questo 
potenziale bellissimo gioco. 

Globale 69% 
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R&view 



II 


gioco sì chiama 
Xiphos, i nemici 
Pios e Qons... 
Ma dove li pe- 
scheranno i nomi per i loro 
giochi alla Electronic Zoo? 
Mah... 

Questo gioco è davvero particolare: di 
solilo te istruzioni allegate non descrìvo- 
no a sufficienza il gioco o al limite sono 
appena appena adatte ad affrontare una 
partila. Invece in Xiphos c'è un bel ma- 
nuale di 62 pagine per descrivere un gio- 
co che è praticamente uno shoot’em up. 
Complimenti! 

Al contrario la trama non è delle più ori- 
ginali. Nella galassia regna, come al soli- 
to, il caos: un pazzo beota di nome 
Xiphos sta seminando scompiglio in min 
i mondi e, come se non bastasse, gli abi- 
tanti dei sistemi Pio e Qon si combattono 
con gli ultimi ritrovati dell'industria bel- 
lica. Ovviamente il vostro compito, quali 
inarrestabili paladini della giustizia, è 
quello di uccidere il malefico Xiphos, 
ma questa volta la missione non è delle 


più facili (e quando 
mai lo è stala?): per 
adempiere al vostro 
compito, dovete aiira- 
versare sei galassie 
schivando i colpi spa- 
rati dai Pions e Qons e 
dando libero sfogo ai 
vostri istinti omicidi. 

Tutto qui? E no, sareb- 
be staio troppo sempli- 
ce, Come se non ba- 
stasse, man mano che sì avanza verso i 
confini della galassia l energia della vo- 
stra astronave cala. E' cosi necessario 
rifornirsi dì tanto presso alcuni astrona- 
ve-grill spaziali ove fare il pieno di car- 
burante c di armi ( sempre che abbiate ab- 
bastanza soldi : Ma anche in questo caso 
occorre una cena rrecauzione: se uccide- 
te un'astronave dei Pios, riceverete una 
cospicua ricompensa monetaria dai 
Qons, ma non potrete più accedere alle 
stazioni Pios, e viceversa. Se uccidete sia 
una nave Pios sia una Qons siete fregati 
per fé temila! 

Il gioco è quasi [meramente realizzato 
con grafica vettoriale piena, stazioni or- 
bitanti. astronavi e missili compresi cd il 



tutto è anche abbastanza veloce: peculia- 
rità questa che non basta comunque a to- 
gliere al gioco la sua etichetta di 
shoot em up 3D. Vogliamo più strategia e 
meno blastamcnti! Bah, non vi resta che 
rispolverare Elite, se votele un vero arca* 
de/strategy game.,. 
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Dal manuale distruzioni... ‘Xiphos è 
un action/slrategy/war game in 
3D...‘. Va bene, sul tridimensionale 
siamo tutti d'accordo, suil'action ga- 
me ancora ancora concordiamo, ma 
dove diavolo sono finiti la strategia e 
il war game? L'unico scopo del gio- 
co è di biaslare alieni a destra e 
manca e l'unica sezione che può es- 
sere leggermente considerata stra- 
tegica è quella dove si comprano le 
armi extra che, ovviarne me. servono 
a uccidere sempre più nemici 
Mah... Certo, la grafica 30 non è 
niente male (d'altronde stiamo par- 
lando degli autori del prossimo 
AMOS 30), ma il sonoro è lutto il 
contrario. Potenzialmente buono, 
ma realizzato troppo semplicistica- 
mente. Come direbbero gli inglesi 
Sitarne) 

Globale 61 % 
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altro gioco 
dì simula- 
zione?! Eb- 
bene sì; in 
questo periodo spuntano pro- 
prio come funghi e non sono 
certamente tutti beili, ma 
non in questo caso: leggete 
gente, leggete! 

Siamo nel sessamanovesimo secolo e L'u- 
niverso, tanto per cambiare, è in guerra. 
Il T.G.G. (Te rran Gverlord Government) 
si espande sempre di più, conquistando 
un sistema solare dopo l'altro e solo il 
Commonwealth può fermarlo; ma le for- 
ze di quest'ultimo non sono realmente 
sole, poiché possono cornare sull aiuto di 
alcuni elementi che hanno Lasciato it 
T,0,G. e che ora si fanno chiamare ' Re- 


negade Lcgions' . Tocca a voi ora evitare 
nuove conquiste da pane degli invasori c 
cercare di liberare Le postazioni già occu- 
pate. La prima cosa da fare è reclutare 
□omini per b vostra flotta che ne potrà 
contenere fino a otto: cioccando su uno 
spazio vuoto potrete scegliere tramite dei 
comodi menu a che comando appartiene 
il soldato, scelto tra legione, esercito, 
marina(???) T marines, raf e tpg. La razza, 
il sesso, il nome e il nome di battaglia 
(da questo elenco, anche se non avete 
una certa dimestichezza con it calcolo 
delle probabUiià, vi potete tendere conto 
dell' incredibile varietà di personaggi 
creabili). Fatto questo dovete assegnargli 
un’asuonave scelta tra un elenco decisa- 
mente abbondante da pagare in termini 
di prestigio: infatti ogni nave ha un suo 
prezzo, c il prestigio dei personaggi può 
essere aumentato distruggendo navi ne- 
miche e portando a termine le missioni; 
dopo aver completato la vosta formazio- 


ne potete partire per ta vostra prima mis- 
sione, non prima però di aver ricevuto le 
opportune informazioni. A questo punto 
inizia il gioco vero c proprio, che vi vede 
impegnati per una ragione o per l'altra in 
una battaglia con una flotta nemica; ma 
le vostre azioni non si riducono a un me- 
ro sparacchiare di qua e di là, poiché do- 
vete anche preoccuparvi di posizionare le 
vostre astronavi in modo tale che abbia- 
no un bersaglio su cui sparare e vi assi 
curo che non È facile. I mezzi della vo- 



stra flotta al l'inizio hanno tutti velocità 
cinque, ma questo non significa che si 
possono muovere di cinque caselle, bensì 
che devono, poiché i movimenti sono 
obbligatori: dovete inoltre valutare i pos- 
sibili movi menti nemici affinché non si 
sottraggano al vostro fuoco. Un altro tipo 
di movimento è quello rotatorio, anche 
questo regolato da un certo numero di 
punii movimento, che però non potete 
cambiare voi ma che vana a seconda del- 
la manovrabilità dell'astronave; gli stessi 
punti servono per aumentane o diminuire 
la velocità, e se tentate di utilizzarne di 
più di quelli che avete perdete il control- 
lo della vostra astronave e Tunica cosa 
che potete fare in questo caso fe di cata- 
pultarvi dalla navicella prima che que* 
st’ukima esploda. Dopo la fase di movi- 
mento viene quella di attacco e se siete 
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stati accorti precedentemente ogni vostra 
astronave ora può di re la sua sparando a 
qualcuno, altrimenti potete solamente 
stare a guardare mentre t nemici vi som- 
mergono di colpi; queste due fasi conti- 
nuano quindi ad alternarsi fino a quando 
la missione fallisce o viene portata a ter- 
mine, come d'altronde era logico. Lo 
schermo è quasi sempre divìso in due 
pani: una destinata alle informazioni per 
voi, come ad esempio il campo di gioco, 
e l'altra contenente le icone per le scelte 



via. Nel manuale troverete inoltre: un'ac- 
curata descrizione delle razze a cui po- 
tranno appartenere r vostri compagni, di 
come potranno migliorare la loro espe- 
rienza, la loro efficienza, su come po- 
tranno guadagnare medaglie c riconosci- 
menù vari, su come incrementare il loro 
prestigio; indicazioni su come compiere i 
movimenti, trucchi e consigli vari utili in 
tutto il gioco e un'incredibile varietà di 
altre informazioni. Veramente degni di 
nota sono altri due aspetti: la possibilità 
di due giocatori contro il computer, 
ognuno con la propria flotta, e la possibi- 
lità di riservarsi di pilotare una sola 
astronave e di lasciare il controllo delle 
altre al computer, cosi da imparare le tec- 
niche di gioco e da non trovarsi in netto 
svantaggio le prime partite. 

Ronchi Gianni 



Un gioco veramente degno di consi- 
derazione, sia per realizzazione gra- 
fica, veramente ottima sin dalla pre- 
sentazione, sia per gioeabiltà, molto 
alta e che vi impedirà di stufarvi del 
gioco per modo tempo, sìa per origi- 
nalità, per questo motivo ancor più 
appassionante. Qualcosa in più va 
detto sulla gìocabiììtà: infatti dire che 
è molto alta non dà la possibilità di 
capire cosa realmente significa; il 
numero delie possibilità è così alto e 
gli elementi da scoprire e capire so- 
no così numerosi che ogni partita 
prenderete maggior dimestichezza 
con il gioco che vi appassionerà 
sempre di più. Veramente ottimo li 
manuale dì ventisette pagine in cui 
trovate tutto quello che dovete sa- 
pere esposto in maniera schemati- 
ca, pemettendo cosi una facile lettu- 
ra e apprendimento delle regole. 
Nella scatola troverete anche una 
serie di schede di cartoncino rap- 
presentanti tutti i ventiquattro tipi di 
astronavi utilizzabili con le principali 
caratteristiche tecniche e una detta- 
glìta descrizione di ogni aspetto in- 
teressante dell’astronave. 

Globale 92% 


effettuata Li* per La cui spiegazione riman- 
do ali esauriente manuale incluso nella 
scatola del gioco. Spero vivamente di es- 
sere stato sufficientemente chiaro ma, 
come per ogni buon gioco dì simulazio- 
ne, la piena comprensione delle regole 
può essere raggiunta solo con ìa lettura 
del manuale, poiché gli dementi che in- 
fluiscono san azione sono molteplici c 
ognuno di questi permette di raggiungere 
una realistica simulazione delia realtà. 
Numerosissimi sono anche i dati che il 
programma vi fornisce su quello che sta 
succedendo e sulle condizioni nelle vo- 
stre astronavi: quando, ad esempio, veni- 
te colpiti vi viene mostrato un quadro 
con tutte, ma proprio tutte, le funzioni 
della vostra nave con indicazioni sul loro 
stato: se sono funzionanti, se il loto ren- 
dimento stà aumentando o calando e così 
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Earth, un 
altro cam- 
po dì bat- 
taglia nella 
galassia. Una terra desolata 
dove tecnologici eserciti si af- 
frontano. Questa è la storia 
di uri leggendario combatten- 
te, I. conosciuto anche co- 
me.,. Rogne TVopper! 


Tra gJi scroscianti applausi che questa 
i nuotiti /ione ha scatenato, raccontiamo 
brevemente la storia del nostro eroe. 

I Sudisti, una delle fazioni che si af- 
frontano su Nu Earth, ha creato un’ar- 
mata da combattimento frutto della sua 
ricerca in campo genetico, e Tha chia- 
mata Fanteria Genetica (fantasiosi que- 
sti sudisti nel uovare i nomi!) 

Durame la prima missione, i compo- 


nenti della Fanteria, tra cui il nostro 
eroe, sono sorpresi da un imboscata in 
cui rimangono uccisi tutu tranne LG,, 
che combina/ ione! 

Quando viene a sapere che rimboscata 
è stata effettuata grazie alle informa- 
zioni di un generale doppiogiochista, il 
nostro amico va su tutte le furie e deci- 
de che i'unico scopo della sua vita è 
ora di vendicare i suoi compagni con il 
sangue dei traditore. 

Qui incomincia la sua ricerca attraver- 
so le basi Sudiste e Nordista in cerca di 
informazioni per smascherare il vile 


generale. 

Il gioco fa un'ottima impressione sin 
dal primo carie amento; le schermate 
che via via si susseguono sono di otti- 
ma fattura, 

IL tutto è diviso in quattro livelli, due 
dei quali, il primo e il quarto, ambien- 
tati airinterno di basi nemiche; negli 
altri due vi trovate a bordo della vostra 
astronave per distruggere tutto quello 


che trovate a portata di tino. 

Nette fasi di esplorazione girate nelle 
basì nemiche raccogliendo oggetti e ri- 
solvendo ì problemi che si pongono fra 
voi e l'uscita. Senza togliervi il gusto 
della scoperta, vi dico che per superare 
Tesarne della retina si deve usare un 
trucchetto un po' macabro. 

Gli schemi di ogni Uvei lo sono di diffi- 
coltà crescente. La quale è ben propor- 
zionata per permettere al giocatore di 
impadronirsi degli schemi del gioco 
prima di entrarne nel vivo. 


Amiga 


Rouge Troppe r è uno dei migliori 
programmi del suo genere che mi 
sia capitato di vedere negli ultimi 
tempi; in entrambe le sezioni la gra 
fica è veramente superba (giusto 
per fare un esempio quando il per- 
sonaggio cammina i pettorali si 
muovono su e giù), coloratissima e 
ben dettagliata. 

L'animazione è ben fatta e lo scrol- 
ling, in entrambe te sezioni, è deci- 
samente fluido. 

La velocità della seconda sezione 
forse è troppo elevata e cosi ci si 
trova a non vedere sempre ! colpi 
avvicinarsi. 

Un piccolo appunto che va fatto al 
gioco à che, soprattutto agli Inizi, è 
piuttosto frustrante dover ricomin- 
ciare da capo per un piccolo errore, 
come ad esempio mettere un piede 
sulla mina oppure quando ci si trova 
per ia prima volta nella sezione 3D. 

Globale 85% 
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La visuale è bidimensionale e vedete il 
vostro personaggio lateralmente muo- 
versi per i livelli. 

Nella parte bassa dello schermo trovate 
il vosuo stato di salute, mostrato trami- 
te la vostra bella faccia blu che si de- 
compone sotto i colpi dei nemici, le ar- 
mi in vostro possesso e le eventuali 
munizioni. 

In determinate fasi del gioco è possibi- 
le avvalersi dell'aiuto delle schede vita- 
li di vostri ex compagni defunti, che 
possono aiutarvi a risolvere degli enig- 
mi. 

Si passa poi ai livelli tridimensionali, 
nei quali a bordo di una navicella ruba- 
ta ai nordisti puntate verso il vostro 
obiettivo; fazione è veramente freneti- 
ca, anzi quasi caotica; peccato che se 
non si t esperti il tutto duri molto poco 
c si debba ricominciare tutto da capo. 
Comunque in questi livelli potete tro- 
vare dei negoziarti in cui comprare de- 
gli optiQndi per la vostra navicella op- 
pure comprarne una nuova. 

La parte dello schermo dedicata alle 
informazione è diversa rispetto alla 
precedente: mostra una mappa della 
zona, i vostri scudi e la vostra energia, 
il punteggio, i missili e altre informa- 


zioni che nel libretto di istruzioni della 
confezione ORIGINALE sono spiegate 
molto bene. 

Una piccola nota meritano le istruzio- 
ni, se non altro per un curioso partico- 
lare: al cernirne della spiegazione di un 
livello danno dei suggerimenti che a 
volte sembrano proprio scontati, 

A esempio dopo aver spiegato la sezio- 


ne di volo, i suggerimenti sono: 'Ucci- 
dete tutto ciò che si trova sulla vostra 
strada e non fatevi uccidere!". Più 
chiaro di cosi* 

Tirando le somme si scopre che Rouge 
Trapper è un gioco molto divertente e, 
nonostante le apparenze, non richiede 
serio riflessi pronti ma anche una buona 
dose di intelligenza e intuito. 
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J ones, ovvero l'uo- 
mo della strada, 
alias il nostro Si- 
gnor Rossi: è lui 
l'eroe di questo nuovo gioco 
Sierra. Ha o non ha i numeri 
per tener testa all'arcinoto 
Leisure Suìt Larry? 

E' proprio ciò che cercherò di scoprire, ma 
per ora mi limiterò ad aprire con mano de- 
cisa La scatola trovando, con mia grande 
sorpresa, che stavolta hanno dato un dra- 
stico taglio al contenuto. Ci sono soltanto 
sci dischetti, tre per formato, che conten- 
gono due versioni diverse del gioco (EGA 
e MCGA/VGÀ), ÀI mio pubblico di letto- 
ri sarà probabilmente scappato qualche 
gesto di disappunto notando che la scheda 
CGà noti é stata prevista, 0 meglio, l sta- 
la intenzionalmente ignorala. Niente da 
fare, quindi, per chi La possiede: è una 
scheda il cui possesso può essere giustifi- 
cato da molti fattori, ma sul fronte ludico 
è pressoché una reliquia dei ruggenti anni 
in cui il PC ha sfondato nel settore ufficio. 
Ma sto divagando: il filo del discorso mi 
vedeva alle prese con La scatola di Jones 
che, oltre a fornire un ietto a sei dischi, al- 


loggia anche una documentazione di gioco 
tra le più esigue mai viste. La prefazione 
del manuale spiega giustamente che il gio- 
co è assai chiaro e che sarebbe stato futile 
allegare pagine e pagine zeppe di informa- 
zioni ricavabili facilmente giocando; per 
questo motivo il manuale si limila a spie- 
gare con le sue nove sibaritiche pagine ic 
solile cose per installare il gioco c poco 
altro. Come supremo prodotto di sìntesi 
troviamo allegate quattro schede plastifi- 
cate (una per giocatore} disunte dalla co- 
lorazione che spiegano in quattro parole 
tutto quello che bisogna sapere sul gioco. 
Bene, d siamo; volete la bomba? E io ve 
la butto addossi Jones è un gioco da ta- 
volo! Lo scopo è progredire in quattro 
campì - soldi, felicità, camera e cultura * 
fino a certi livelli prefìssati dai giocatori 
stessi all'inìzio di ogni panna. Prima ac- 
cennai a quattro giocatoti c ora confermo, 


aggiungendo però che è li massimo; nulla 
vi impedisce di giocare solì soletti (meglio 
che mal accompagnati, no?), e volendo 
potrete includere un avversario in bit c 
pixel rappresentalo, naturalmente, da Jo- 
nes. U gioco consiste in una serie di lumi 
che durano una settimana ognuno» all'in- 
terno dei quali si deve cercare di costruirsi 
la strada verso il proprio obiettivo, Spiego 
meglio: prima di giocare assegnerete a 
ogni campo un certo numero di punti da 
raggiungere per poter considerare rag- 
giunto quel l'obiettivo. Decidendo, ad 
esempio, che i soldi sono la cosa più im- 
portante, dovrete finalizzare i vostri sforzi 
é guadagno, per poter comprare ogni sor- 
ta di beni di lusso e possedere un vistoso 
conto in banca. L'obietti vo-cu Intra sarà in- 
vece raggiunto facendo collezione di Lau- 
ree (ma i\ termine è improprio: avete pre- 
sente il sistema scolastico americano?), 
mentre la carriera esigerà un lavoro pres- 
soché continuo c una costante ricerca di 
promozioni. E la felicità? Si tratta sempli- 
cemente di fare tante cose carine per sé 
stessi: comprarsi tanti articoli per la casa, 
concedersi periodi di riposo, ecc. Avrete 
notato, quindi, che gli obiettivi possono 
essere per certi parametri cospirami e per 
altri divergenti: saperli conciliare t al far 
vostro. 

Si gioca su un tabellone presente sul vi- 
deo, che contiene un percorso periferico - 
tipo quello del Monopoli - con sedici ca- 
selle. Ogni giocatore sceglie il suo perso- 
naggio fra i quattro disponibili, e con esso 
il segnalino che lo rappresenterà durame il 
gioco. Durame ogni turno c è un orologio 
che indica il tempo trascorso dall 4 inizio 
della settimana, finita la quale sì dovrà 
passar la mano al prossimo giocatore, li 
movimento lungo il percorso è affatto li- 
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comperare qualcosa da mettere sotto i 
denti se noti vogliono subire una decima- 
zione del tempo nella settimana successi- 
va causa FAME FEROCE e STOMACO 
VUOTO. Ai centro del tabellone sta un ri- 
quadro che mostra le principali azioni da 
svolgere all'intemo degli edifìci» oppure il 
personaggio attivo che cammina allegra- 
mente durante il percorso tra due caselle. 



bcro, con l'unico ostacolo del tempo: più i 
uno spostamento è lungo, più anticipa la 
fine del turno. In tutte le caselle» tranne 
due, c'è qualche edificio, e si parte dalle 
topaia hmmm, camere economiche» che 
resteranno il punto di partenza dopo ogni 
turno finché non ci si potranno permettere 
gli appartamenti di lusso. Altre locazioni 
sono l'ufficio di collocamento, vero centro 
nevralgico del gioco; il Mono! i ih Burger, 
reso famoso da Space Quest 3; 1 + ufficio 
immobiliare, il monte di pietà, un negozio 
di moda, due venditori di elettrodomestici 
c altro, funi versiti la banca, la fabbrica di 
chip e il mercato nero» o meglio - e scusa- 
te il gioco di parole - il mercato del Nero, 
un soprannome dal sapore western di 
qualcuno che evidentemente non vende o 
non usa detersivi. Tutti partono con 200 
Sol lari in tasca, e in pratica hanno due soli 
obblighi: lavorare almeno quel tanto che 
basta per pagare lo strozzili... raffino, e 


Questa icona ha La sua imponeva: all'ini- 
zio tutti i personaggi portano normali abiti 
cittadini, per indicare una certa mancanza 
di censo. E 1 possibile andare dal negozio 
di moda e comperare un completo giacca- 
cravatta, o anche un costoso abito da affa- 
ri: questuiamo è obbligatorio per poter 
svolgere i lavori piu redditizi. A seconda 
dell'abito che usate, quindi. Henna cam- 
bierà, per diventare addirittura esilarante 
quando il vostro abito sarà troppo consu- 
malo e non l'avrete ancora sostituito: ve- 
drete il vostro eroe o la vostra eroina che 
barcolla all'Interno dì una botte ultimo gri- 
do! Ma non ho ancora detto la cosa più 
importante: come sì guadagna? Presso 
l'ufficio di collocamento potrete cercare 
impieghi in tutti gli stabilimenti presentì 
sul tabellone: si spazia da cuoco presso il 
MonoliLh a direttore generale delia fàbbri- 
ca di circuiti integrati (slurpl), Naturai- 
mente occorrono le qualifiche: all'inizio ci 


si dovrà accontentare di umili mansioni, 
poi si potrà iniziare a far incetta di lauree * 
conseguibili in un tempo ridicolo - e dì 
posti più redditizi* Per il resto, sara solo * 
questione di lavorare il più possibile du- 
rante ogni seti iman a senza sacrificare 
troppo la caccia alle lauree, che richiedo- 
no anch'cssc tempo, o alLrc operazioni. 
Potrete comprare il giornale per tenervi 
informati di ciò che succede {l'economia 
fluttua, i prezzi e gli stipendi variano, i la- 
vori sì perdono), o perfino investire qual- 
che dollaro in biglietti della lotteria. 1 ne- 
gozi sono a vostra disposizione per rifilar- 
vi ogni sorta di ninnoli, dai biglietti per il 
concerto al megac al colatore con ??? gi- 
gabyte di RAM. La cosa più scioccante e 
spassosa, forse» è che il cibo acquistato 
marcirà regolarmente finché non compre- 
rete il frigo, e ogni volta riceverete un 
messaggio con un esempio della colonia 
di insetti proliferata nella vostra ex pappa- 
toria - ma lasciamo start certi particolari. 
Jones richiede 512 K in versione EGA 16 
colon e 640 K in MCGA/VGA 256 colon» 
è molto consigliabile usare il mouse, an- 
che se naturalmente se ne può fare a me- 
no, ed è previsto il joy. 


PC 


Niente male come diversivo: la gra- 
fica a 256 colori dalla Sierra se 
non sbaglio - è una novità assoluta, 
come pure il genere. 11 personaggio 
dì Jones non è pero riuscito come 
Larry, un po' perché sì può giocarci 
solamente contro, un pò perché non 
ha la slessa carica trascinante, Il 
gioco in sè è davvero carino e inso- 
lito; per giunta una partita può dura- 
re anche numerose ore, ma il suo li- 
mite maggiore sta nella gìocabiiità a 
lungo termine dovuta a una certa 
mancanza di varietà: dopo una par 
tìta da soli avrete visto praticamente 
tutto, e quindi dovrete cercare mor- 
dente addizionale giocando con 
qualcun’alUo o imponendovi severi 
limiti di gioco E‘ proprio vero: ì gio- 
chi Sierra sono belli* ma soffrono 
tutti di una cena rigidezza. Che i co- 
niugi Williams abbiano una spielata 
passione per ramido? 

Globale 79% 
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Origin scavai* 
ca i "soliti" 
poligoni in 3D 
e spiana la 
strada per il ray-tracing. E' 
nata una nuova era? Sembra 
di sì! 

Tutto era cominciato quel maledetto 15 
marzo dell'anno 2629: il comandante 
della nave spaziate Jason aveva avvistato 
una nave aliena e aveva rispettato te re- 
gole da seguire in caso di contatto con 
forme di vita sconosciute: spegnere ì mo- 
tori e cercare di mettersi in contatto ra- 
dio. Sfortunatamente l'alieno non aveva 
alcuna convenzione da seguire in caso di 
visite, se non la legge del laser. Fatto sta 
che la Jason è stata ridotta in pulviscolo 
cosmico e la confederazione terrestre 
non ha esitato ad accusare gli alieni, in 
seguito identificali come membri deli im- 
pero di Kilrah. di atti di pirateria, t 25 
anni successivi sono stali caratterizzati 
da diverse battaglie tra terre stri c Kilrah- 
ti, con risultati leggermente favorevoli ai 
nostri. Attualmente la federazione si sta 
preparando ad attaccare in massa il ne- 
mico e per questo abbisogna di piloti 
espertissimi: uno di questi siete, ovvia- 
mente, voi. 

E cosi comincia La missione Vega: siete a 
bordo della porta-navi (equivalente spa- 



UlUMh: J«r0lì* Mi 
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a 
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zialc della portaerei) Tiger's Cìaw; e più 
precisamente nel bar di Shotglass, ex pi- 
lota sempre pronto a dare qualche buon 
consiglio ai novellini come voi. A questo 
punto forse vi sarà venuto il dubbio fata- 
le: siete eroi o schiappe? Ufficiai mente 
fate parte dell ultima categoria e dovete 
dimostrare ii contrario al comandante, 
addestrandovi missione per missione. Se 
non ve la sentite di entrare subito in 
combattimento vi farà piacere sapere che 
nel bar in cui siete è presente un bel si- 


CONFIGURAZIONE 

Tanto per cominciare vi conviene avere un computer piuttosto veloce (almeno un 
2B5 a 16 MHz, tanto per capirci), poiché la grande complessiti delle Immagini ru- 
ba un sacco di tempo In calcoli. F fin troppo ovvio anche che per apprezzare ap- 
pieno lo splendore dei 255 colori bisogna avere la scheda VGA; per giunta, trat- 
tandosi di un simulatore spaziale, anche II mouse si rivela più che preferibile alla 
solita tastiera. Una cosa che va detta chiara (ed è indubbiamente una novità) è 
che G40K RAM non bastano, o meglio non sono sufficienti per tutti gli effetti grafi- 
ci e sonori: per vedere II gioco COMPLETO bisogna avere altri 51 2K di memoria 
espansa (NON estesa). Ultima precisazione: i lile su disco occupano una quantità 
di memoria impressionante: dai quattro al sol mega a seconda delia configurazio- 
ne per cui è fin troppo chiaro che non si può rinunciare neanche all'hard disk. 
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molatore di volo, usalo appunto per ad- 
destrare i piloti. Tenendo conto che non 
serve neanche inserire la fatidica moneli- 
na, perché non approfittarne? 

Se invece vi sentite perfettamente in gra- 
do di affrontare una missione non dovete 
far altro che entrare nella briefing room e 
ascoltare il comandante, uomo che si ri- 
velerà più che generoso nei vostri con- 
fronti, dandovi subito il titolo di wing 
commander, ovvero di caposquadra. Tan+ 
io perché lo sappiate, infatti, avrete sem- 
pre un compagno più esperto a farvi da 
spaila durante il volo e, soprattutto, du- 
rante i combattimenti. Con questo non 
voglio dirvi che quest'ultimo farà strage 
di nemici (anzi, molto spesso non ne 
beccherà uno), ma perlomeno ne tiene 
impegnati metà. 

Comunque le missioni possono essere di 
tre tipi diversi: attacco, difesa o ricerca. 
Nel primo caso dovrete andarvi a cercare 
spontaneamente i guai sotto forma di la- 
serate, assaltando pattuglie di caccia o 
navi madri. Nel secondo, al contrario, 
dovrete scortare grosse (e lente) navi da 
trasporto o corazzale da un punto all'altro 
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proteggendole con ogni mezzo: un falli- 
mento può modificare lo svoìgmento 
dell'intera guerra. Neirultimo caso dove- 
te esplorare qualche Locazione nello spa- 
zio apeno e verificare La presenza di ne- 
mici. 

Nonostante tutto, dì qualsiasi tipo sia la 
missione, potete star sicuri che incolline- 
rete almeno due pattuglie dì nemici. 

Nella prima missione avrete fonare di 
pilotare il caccia più scarso di tutta la ga- 
lassia: ì’Homci. Non è certamente un'ar- 
ma letale e lo capirete subito: scarsa po- 
tenza di fuoco, scudi un po' fragilini, ac- 
celerazione non entusiasmante. Con una 
baracca del genere generalmente convie- 
ne sfruttare il suo unico punto di forza» 
che t la buona gittata del laser, precisa- 
mente tenendosi i nemici a buona distan- 
za e sparare dove presumibilmente si di- 
rigeranno. 

Per fortuna nelle missioni superiori fare- 
te conoscenza con caccia un po' più de- 
centi: precisamente lo Scimitar c il Rap- 
tot, per non parlare de ^avanzatissimo 
Rapier, 

Lo Scimitar è già un piccolo passo avanti 


rispetto alTHoraet: un cannone -più po- 
terne c scudi più resistenti, c ben 3 missi- 
li a ricerca di calore. Gli unici nei di que- 
sta nave sono la lentezza, la scarsa agi- 
lità, ma in un duello non troppo serrato 
passano in secondo piano. 

A un livello decisamente più alto si pone 
il Rapior: ottima potenza dt fuoco garan- 
tita da due cannoni a neutroni c a massa 
che possono sparare anche contempora- 
neamente e scudi decisamente robusti. E' 
sicuramente un buon caccia e per fortuna 
il comandane ve lo farà usare spesso. 

Ma lo stato deìì ane è ovviamente il Ra- 
pien non tanto per l armamento, di poco 
migliore rispetto al Rapior, quando per la 
resistenza eccezionale degli scudi e per 
velocità, accelerazione e agilità di mano- 
vra. 

Dal canto loro i nemici hanno a disposi- 
zione cinque classi di caccia» qui elencati 
in ordine di importanza: Sai ih t, Drallhi, 
Kram, Gratha, JaJthì. In via generale si 
pud dire che sono meno armati dei vostri 
ma senza dubbio più agili e protetti: sta a 
voi rovesciare le probabilità a vostro fa- 
vore. 


Infatti, in battaglia, non siete certo i fa- 
voriti: di solito incontrate tre o quattro 
caccia alieni e attaccarli tutti indiscrimi- 


natamente è poco fruttifero. Questo per- 
ché gli scudi si rigenerano abbastanza in 
fretta (vale anche per voi) e per disinte- 
grare qualcuno è necessario prima di- 
struggerglieli c poi finirlo con un paio di 
colpi nello spazio di pochi secondi. IL 
computer di l 


t.t t 


viene prontamente m 
vostro aiuto mostrandovi scudi e status 
de! nemico piu in vista e permettendovi 
dì designarlo come unico bersaglio da 
prendere in considerazione (nei caso lo 
perdiate dì vista lo rmiraeccreie facil- 
mente sul radar). 

Se riuscite a riportare la pelle a casa rice- 
verete i complimenti del comandante e, 
magari, qualche bella promozione o me- 
daglia, In caso di fallimento, godetevi 
pure la sequenza di mone e poi ripartite 
dal vostro salvataggio (eh, sì, si può an- 
che salvare» come in un'avventura!). 


Giorgio Baldaccmi 
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almente 
Per giunta 
ìssima aimosfera 
da film con un mucchio di scene 
animate in parallattico prima e dopo 
li volo voto e propno. Inoltre non è 
neanche il soldo simulatore di volo 
dove et sono delle missioni da por- 
tare a termine solo per il gusto di 
farlo, al contrario, è quasi uriawen- 
tura in cui dovete distruggere piano 
per volta R nemico e in cui ogni mis- 
sione gena le basi per la successi- 
va. DI cattivo si può dire solo che 


pixel diventano paurosamerv 
Se la configurazione ri- 
■ vi spaventa, compratevi 
mondo delia Grigia 

le 91% 
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upersprint è stato 
uno dei classici vi- 
deogiochi che han- 
no popolato la sto- 
ria dei coin-op. Ispirato ai va- 
ri giochi monocromatici pro- 
grammati da chissà chi (che 
tra l’altro hanno fatto la sto- 
ria), ha iniziato la vera serie 
dei "giochi di automobiline 
visti dall'alto in circuiti pic- 
coli". La moda lanciata da 
Super Sprint è stata seguita 
da innumerevoli altri giochi, 
e Ivan eccetera è uno di que- 
sti. 

Ivan Iran Man Slcwart's Off Read Chal- 
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lenge (che razza di nome!) 4 b conver- 
sione delTomonimo coin-op delia Le- 
land T che tanto ha imperversato negli ul- 
timi mesi {beh. sarà un annetto che è in 
giro, se non di più) e che ha fatto impaz- 
zire un sacco di gente per via de) titolo 
(dopo un po' unii quanti lo chiamavano 




"Off Read" o nei casi più disperati il 
gioco delle macchine" — in questo ulti- 
mo caso quando ne parlavano agli amici, 
uno si faceva fidca di Out Rua uno di 
Hard Drivin* e uno di Hollywood Poker 
Plus), In sostanza non è altro che un clo- 
ne di Super Spam in grafica 3D isome- 
trica con un paio di aggiunte c novità. 
Andiamo ora a vedere che cosa sono 
esattamente queste 'aggiunte c novità' 1 . 
Innanzi lutto, il numero di giocatori 4 Sta- 
to portato a Ire, esattamente come nella 
versione originale. Ovviamente però le 
macchine partecipanti sono quattro, le tre 
partecipanti (del giocatore o del compu- 
ter, a scelta) più una quarta grigia defini- 
ta p drone\ che non sbaglia quasi mai ma 
non va molto veloce. Altra novità sono i 
pick-up, che sono rappresentati da dollari 
e da nitro: le nitro in questione sono cari- 
che che fanno accelerare di botto l'auto, 
più o meno come le cariche esplosive 
nella locomotiva di Ritorno al Futuro QI 
che però hanno un’effetto limitatissimo, 
ovvero è un semplice "sbuffo 11 di potenza 
che dura meno di un secondo, I soldi e le 
nitro possono essere raccolti da tutti i 
partecipanti, comprese le amo gestite dal 
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computer, 

Ulteriore novità sono i negozi che si tro- 
vano alla fine di ogni livello: Il potrete 
acquistare con ì doli aro ni precedente- 
menu: raccolti extra che vi permetteran- 
no dì tenere meglio la strada, di accelera- 
re meglio, avere una velocità di punta 
maggiore, comprare nitro e cosi via. il 
gioco poi si articola su una serie di per- 
corsi Infine, grande novità, chi arriva 
quarto incappa nel temuto "game over" 
ma ci sono un paio di crediti per conti- 
nuare il divertimento. 

Come avrete potuto notare facilmente, 
tutte queste 'novità non sono affatto ta- 
li: si possono trovare in Super Sprint, 
.Championship Sprint e cosi via. Allora, 
che cosa rende Ivan eccetera eccetera di- 
verso dagli alto giochi simili? Semplice, 
innanzitutto le prosperose ragazze che 
consegnano i premi (slurp! — è per que- 
sto che ricorda Hollywood Poker), l'ani- 
mazione superba, il 3D, e soprattutto la 
grande giocabilità. L’azione di gioco in- 
fatti è immediata, veloce, semplice e ac- 
cattivante come pochissimi giochi esi- 
stenti sul mercato possono offrire, e se 
non fosse per la sua natura intrinseca al- 
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quanto ripetitiva (ergo è sempre uguale) 
sarebbe senz'altro il migliore gioco del 
1990, 

Ah, dimenticavo, questo vero e proprio 
capolavoro è stato programmato dalla 
Graftgold, ovvero quelli che hanno fatto 
Rainbow Istanti* e Paradioid 9G + Chissà 
che cosa tireranno fuori la prossima vol- 
tai 


ST 


identico in tutto e per lutto alta ver- 
sione Amiga, fatta eccezione per il 
sonoro (orma! vi dovreste essere 
abituati): come poterlo ignorare? 
Correte senza indugio fuori a com- 
prarlo. 

Globale 91% 


PC 


Ma che bella conversione! Nono- 
stante usi unicamente la solita riso- 
luzione 320 X 200 e preveda fuso 
del joystick solo per il giocatore nu- 
mero 2. ci regala una giocatoli ita a 
prova dì bomba e uno scenario as- 
sai ben disegnato in modo VGA 16 
colori. La parte migliore è senza 
dubbio l'animazione delle macchine 
con sballottamenti e sbuffi di fumo a 
tuff andare L'unico problema è che 
fe piste superiori si vedono solo do- 
po un'estenuante -gavetta" sulle pri- 
me due o tre. e tutto sommato il li- 
vello di difficoltà non è calibrato par- 
ticolarmente bene. Nulla di speciale 
il sonoro come sovente capita (ma 
si pud usare la scheda AdLib) ciò 
che però conta è che gli elementi dì 
un bel gioco ci sono tutti: se volete 
divertirvi da soli o in compagnia su 
una serie di piste rimbalzose e in- 
diavolate. questo gioco fa assoluta- 
mente per voi. A prova di nitroglice- 
rina I 

Globale 90% 


Amiga 


Ivan "Iron Man" Off Read ChaJlenge 
è senza dubbio il gioco di guida di 
questo genere piu riuscito che ci sia 
in giro, la realizzazione grafica e so 
nora è impeccabile se confrontata 
con N cugino coin-op. L’animazione 
è varia, fluida e convìncente e non 
si riscontrano ìncongruenze di sorta 
Non c’è dubbio, se non fosse così 
ripetitivo (ed è inevitabile), sarebbe 
il migliore gioco del 1990 Provatelo 
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taccia, ancori lp.s volta (e non poteva essere 
che cosi) sia il gioco originale a fare da padró- 
ne e la Vostra rivista te cedamele contribuito 
alla diffusione e alt affermatone della cultura 
dell originale,, 

Ed è proprio per far valere tali princìpi die la 
Leader, a dispetto delle innegabili difficoltà 
neif ìnlFapmdm unione giudiziaria, civile 
o penale che siò iati, si, anche la normativa 
penale pren de m considerazione la duplicazio- 
ne illegale dei software Qualificandola, alia 
stregua della legge sui Diritto dAutore, un rea- 
to!}, ha intenta: : molteplici cause ed è orgo- 
gliosa di affamare che lo Stato in più di 
un'occasione le a calo ragione 
E Questo è accaduto peniti le leggi che pro- 
teggono il sofare q sono, occorre 'soltanto* 
caparbyrnanto affjbtM vengano 

applicate: fa^egntf cbbta Leader persegue da 
sempre* , V 

Ford di lah sentenze positive soUeothamù i let- 
toti e gii utilizzatori di sottmettn generale a 
segnalare casi di pirateria per sensibilizzare un 
pubblico seme raggio® a esigere sempre 
lungi nah'd de prode ■ io per tutte le garanzie 
che questo assicura Solo in tal modo oltmtut- 
to si ha la certezza che la legge 'venga rispet- 
tata. 

Leader Distribuzione 


LYNX 0 GAME BOY, QUESTO E* 
IL PROBLEMA 


unguosissiiTia redazione di Colpo Gros... Co- 
me 7 im sbagliato lettera? ah jróp.„ TGM? fr 
kei, ricominciar: 3 21 TGM seconda, CIAK 1 
Maiccautettissìma Amlghissirna ed A carissima 
redazione di TGV Sono un ragazzo di quasi 
14 anni (dico a^isi perché il mio compleanno 
è il primo dicemore) e ve sto scrivendo durante 
una tediosissimi ora di matematica ai liceo 
scientifico (ebbene si sono un aratasela) Ga- 
leazzo AJessi di Devo dire che al ccrv- 

trario di quanto : ce Qualcuno questa è una 
delle riviste di computerete preferisco proprio 
per l'umorismo cimentiate contenuto nette re- 
censioni che ritengo siano motto esaurienti. 


PROLOGO 


Tanti Auguri a tulli!!! Allora, sigle riusciti a 
trovare TGM anche nella più sperduta edi- 
cola del Trentino Alto Adige? Bene all,,, 
scusate un attimo.,, UAUAUAUMJAUA- 
UAHHH, aaarghl ancora la pubblicità 
defTAM V 500* basialf! Non so voi ma per- 
sonalmente lo trovo uno spoi penoso, non 
che gli altri siano molto meglio (eeb> lo 
sonetto delia Siga, per non parlare di 
Jovinoiti) personalmente Quello che prefe- 
risco t Quello deirAtari lyn* (che guarda 
caso è stalo realizzato in America), Ma $L 
diramente quello che odio di più è lo spot 
del nuovi PS deliiBM, toh! Dopo anni e 
anni che l'IBM diceva che i computer a fi- 
nestre e icone erano solo dei giocattoli 
per pampini cresciuti, adesso salta fuori 
con - il computer che imparerete a usare in 
5 mlnutiir ma che Della invenzione, ma 
forse non si é accorta che sa Apple ha 
adottato quel sistema già da un po 1 di an- 
ni, senza parlare di tutto il grande rumore 
che si sta creando attorno alla scoperta 
de! secolo 11 Multimedia 1 ooh, guarda, 
con un computer ci puoi tare suono* grafi’ 
ca, tutto assieme! Ma va? nessuno perù si 
era accodo che TAmiga era multimediale 
già cinque anni fa. scusale ragazzi se mi 
sono lascialo trasportare in questa critica 
spetti stica, e iniziamo con la posta più 
amata dagli italiani. ,:;!%*ar(va bene cosi 
ta punteggiatura Marco?} 


PIRATERIA; LA PAROLA ALLA 
LEADER DISTRIBUZIONE 


Vorremmo intervenire nel dibattito sulla pate- 
na informatica introdotto con certo sconforto e 
rassegnatone da un Vostro esemplare lettore, 
per portate Quinti sono interessati a tale argo- 
mento a conoscenza di ciò dm la Leader sta 
facendo sul fronte della lotta a Questo dilagan- 
te fenomeno Siamo naturalmente soddisfatti 
che, nonostante tutto Quello che si dtee e si 


Desidererei sapere, se possibile, se avete in- 
tenzione di mettere te Iniziali del ree e nso re .(già 
fatto 1 NdC.) 

Già dai saluti credo che avrete capito che sono 
un praticante della religione Ma rcoau teli iste. 
Sono sicuro che ogni elemento del vostro staff 
meriterebbe una tonnellata di complimenti (ma 
una busta postate con dentro un volume non è 
molto pratica) ma MA è quello che mi ha col- 
pito di più dalla prima volta che ho ietto 
ZZAR! 

lo ho un problema che torse voi pareste risol- 
vere 

INE GLOBAL DILEMMA GAMEBOY OH 
LYNX 7 Come te già detto prima Ira poco sarà 
P mio compleanno e vorrai comprare una di 
queste due macctrine meravigliose. Ho avuto 
occasione tti provare il L?n* e ne sono rimasto 
stregato ma visto il prezzo s la durata, delie pi- 
te ho pensato dì ripiegare su dì un più econo- 
mico e pratico Game Bay. che ancora non te 
potuto provare Voi -cosa mi consigliate 7 Scu- 
sate la scrittura un po' FARCIA (a Perugia si 
dice cosi) 

Torto Manopola vi saluta 

PS Auriga *as barn Champion but Alari ST rs 

Champion foo 

PPS Saluto tutta la redazione (perche non met- 
tete come su ZZAPi le caricature e non infra- 
ducete RP?) 

PPPS MA sei er mejo (Marco non tl monte- 
re.., NdDE) 

PPPPS Saluto ilio tranne che a tutti 

Con taravo ufficiale in Italia delle Consofes 
Portatiti un nuovo dubbio serpeggia nette 
menti di noi wdeomamaci, Quale comprare 7 
In amena da ormi un anno é guerra aperta 
tra Alan e Nintendo, cé d'aspettarsi una nuova 
guerra come io sono state Atan/ln-eflm$m 
SpeccyJB4 e Amiga/ST 7 Non lo so, comunque 
si intik bene, Quella che avete appena ietto e 
infatti solo una dette tante lettere che Questo 
mese ho ricevuto su Questo argoménto ( tra gli 
altri Starter e Francesco di Chmgrago) come 
risposta non posso che darvi il mio personale 
parere Dunque, non c'é alcun dubbio che il 
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Ambientino nel muntici dello smaltiti i|i|iu 
hrtènoi^fule, Ofwrudmw ^«ahti ri fa piombare» 
a capofitto in una minvhsim.t Avventura 

intfiaHIva della Cmetnai bine 
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presenta f v*cJu*tVw Eterna operativo 
t i flettici kpjf . notevii|^i«m|e Hlimlo e potenziato 
dopo il liifiwi con Out^rro del I muro 


Controllo totale mouse 
Facile interfaccia punta e clic 
Totale compatibilita c on schede 
sonoro ADI db e Rotane! ( Versioni PC) 
Versione PC a 256 colori (VGA) 
Superbo commento musicale 
realizzato negli studi della Deìphine 
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LYNX sia di gran funga la più potenti delle due 
cormtes, colori e grande potenza di calcolo 
che le permette degli effetti spettacolari di zo- 
om & scrollmg ma in confronto al Gam Boy 
ha degli s'vanteggt, innarwtutto it prezzo, che è 
circa d triplo rispetto al GB (da Grazzim il pic- 
colo Nintendo costa 145000 Ut ) poi la durata 
delle pile, perché si intende che una console 
portatile non si debba previenimene gio- 
care in casa, ma i boti (sopiamo a scuota) e 
ss te pile durano solo 4 ore, oltre a spendere 
miliardi in pile stilo al mese, sai che bello 
mentre stei facendo il tuo bel me^record ve- 
dere lo schermo che si spegno e bùhmiiìorpf 
(he eM? senza considerare che mentre per il 
Lynx sono disponibili circa una ventina di ge- 
mei per il Game Boy i titoli hanno già passato 
il centinaio (C'è persino Norfh stai tenti! ed è 
galattico) in conclusione se io dovessi sce- 
gliere adesso come adesso, personalmente 
opterei per il Gam Boy anche perché l'Ateo 
Ha annunciato una nuova versione del Lynx 
piu portatile (la versione odierna effettivamente 
à un aitimi no ingombrante) e che dovrebbe 
consumare meno (dovrebbe) Non abbiamo 
pot neanche considerato il nuovo Game Gear 
della Sega , ed il PC Pagine portaMf! (che co- 
me unico svantaggio dovrebbe avere il prezzo . 
marnate esorbitante). Come al solito quindi 
siamo sul *Chi vivrà r vedrà* 

IN ONORE DtMBF 

Cara TGM (o forse dovrei dire care Filosofo), 
Sono te 2:36 A .M di una note piovosa e timi- 
da, nella mia stanza una luce lioca Illumina te 
ullime pagine di una rivista, su cui spiccano 
tre lettene apparentemente di nessun significa- 
to MBF. Sono passali ormai tre giorni da 
quando ne ho scoperto il significalo, ma anco- 
ra ma voce riecheggia nella mia mente e non 
mi lascia dormire, Ebbene §, caro filosolo, an- 
cora una volta sei riuscito a sconvolgermi 
resistenza, sebbene tu ora sia tra le braccia di 
qualche bi andana americana a ridere di me e 
di chissà quanti altri nella mia situazione (più 
che altro sta ridendo di me. sapendo cosa mi 
aspettava prendendo la posta NDC). Sdo ora 
ho compreso il motivo del tuo anonimato, e mi 
do del l'idiota par non averlo capito prima. De- 
vo ammettere che la prima reazione che ho 
avuto è stata di invidia al pensiero che tu. una 
volta lettore come me, fossi riuscito a passare 
al di là, a giungere alla meta che io ho tanto 
desiderato e desidero tuttora. Sai. ho sempre 
pensalo di avere le capacità per fario; t video- 
giochi sono la mia vita e chi mi conosce sa 
che non cè problematica legata a questo me- 
raviglioso mondo che io non conosca non c l 


videogroco a tu non sappia giocare. No. non 
sono un esattalo (airi, per un momento sai ho 
sospettato,., NI;" ). lascio sempre che siano 
gli altri a giudicarmi, io raccolgo solo te opi- 
nioni Eó è cos che mi sono chiesto perché 
lui si e io no? Allora sono andato i riprendermi 
lutti i vecchi nurrrer . di Zzapl E TGM e mi soro 
riletto tutta la pappardella delle tue lettere, e mi 
sono accorto qual è la differenza tra te e me 
Vedi, caro Ffl, no due ci troviamo sulla stessa 
sintonia, ma mentre io sei sempre stato un ele- 
mento attivo (se riuscito a creare m mito!) lo 
ho subito passivamente la lenta ma inesorabile 
corrente de! «s o pensiero, Per utilizzare una 
metafora, tu hai usato sia la mente che il brec- 
cia. mentre lo soltanto la mente. Ho scoperto 
perciò sete ora o aver combattuto una guerra 
che non volevo (come disse Stellone in Rampo 
II), dóve tu sei il vincitore ed io lo sconfitto, è 
cosi che queste m la lettera vuote essere un rin- 
graziamento per la sezione di vita che mi hai 
insegnato; non può diventare qualcuno se 
non si fa niente jet diventarlo. E Questo lo di- 
co alte faccia di ! uft coloro che vedono i vide- 
ogiochi come una serata di tempo e di denaro 
e non capiscono :he si può imparare qualcosa 
da tutte te cose \on so se questa missiva ver- 
rà pubblicala, r ! i so neanche se verrà lette 
ma poco importa se non altro ora sono in pa- 
ce con te mia coscienza e finalmente riuscirò a 
dormire. 

Conte Ivan Fox 

P.S. Scusate te bruttissima grafia (non è vero, è 
una dette più Jeg$ Dili che ho visto NDCJ 
PPG Non rinuncio mai ai mìo sogno di di- 
ventare redattore 

Dì tutto mi sare aspettato meno che la rivela* 
itone M8f scatenasse sémi reazioni oltre illa 
lettera di Ivan inatti abbiamo ricevuto altre 
bellissime lette® simili (Ira le più belle duella 
del Sofista e di tetano Set® di Cento), questo 
dimostra quale segno ha lasciato Matteo nella 
storia dilzapf e TGM, vi ringrazio a nome suo , 
e vi prometto che tra Otto mesi lui sari di nuo- 
vo t® voi. 

Volenti o nolenti se scrivete prima o poi finire- 
te nella: 

POSTA BREViS 

Cè ancora molta gente che NON crede che 
MBF ste il lllGscfc ma allora, quante volte de- 
vo fi pere rio. M-atteo Buttanti Filosofo, # cosi 
difficile dà capire? Pei la smettete o no di chie- 
dermi quando arriva Ken per TAmìga/PC/ST, 
quando la Elite si cegnetì di pubblicarlo w lo 
diremo, ottey? Ch-arito questo tatto possiamo 


finalmente incominciare; ci xrivo ii dinamico 
duo Bokuto No tenni Cavaliere, ci accusano 
di essere pirati per aver regalato una copia di 
XSclr Off li alla Gialappas, dato che nol'aveva- 
mo detto che i videogiochi recensiti venivano 
restituiti alle software houses dopo essere stati 
provati, allora, questo accadeva ìirio ad un po' 
di mesi fa, fino a quando cioè fa Leader non ha 
pur voluto indietro rg snes che ci dava da re- 
censire questo è successo perché il mercato 
potenziale di vldeogiochi originali si è notevol- 
mente ingrandito e f games sono disponibili in 
una ben maggiore quantità, e cosi possono ri- 
manere in redazione (facendo disperare MA 
che non sa più dove menarli), riguardo a Sin- 
bad. si trattava di una ri-edizione del classico 
del ia Cinemaware per questo è stata recensite 
cosi tardi E sperando df aver chiarito ogni 
dubbio continuiamo con.,. Marco Gal lotto ci 
chiede se sono previsti nelle prossime uscite 
giochi Sptafem'up cioè spappola e fuggi beh 
per quanto io sappia no. ma tei Cocche 
sempre TGM che prima a poi..,, Alfio il Mago 
Cremona, ti cito nella PB. cosi impari a dire 
che fn TV sono bravo, che non è vero, ad An- 
tenna 3 ho fatto delle figuracce abissali Ora- 
mai che le ragazze giochino ai vtoeogtochi è 
un latto provato e consolidato, ma ogni volta 
che leggo una tetterà firmata da una ragazza è 
sempre un avvenimento, figuriamoci quando 
vedo una lettera firmata da ben 4 ragazze!!! La- 
ura. Tania Roberta e Temolo Donatella (è lei 
che fra scritto la tetterà) di Mirano (VE), ci 
chiedono (come molti altri) una foto di noi re- 
attori, beh, ragazze non si sa mai, vedremo 
A tutti quelli che hanno ancora scritto sulla 
diatriba Computsrs/consotes (ho sotto 11 raso 
te lettere di Giuseppe Marzo, di Antonio Maz- 
zette dr Lecce e di Granfranco Maria) spero 
che vi sia tutto chiaro dopo la posta dèi mese 
scorso. Spero che tutti voi abbiate già tetto si 
nuovo libro di Stefano Bermi "BADI' che sta 
andando lo rie arche nelle vendite, sicuramente 
lo ha ietto Andrea di Belluno dato che inizia la 
sua tetterà con *m una Iran cu lite notte di re- 
gime./. proseguiamo dopo questa parentesi 
biblioteca ria con Luca di Ferrara e Roberto 
Tancredi di Napoli, sono due lettori acuì è pia- 
ciuto Peisian Golf Inferno (Ite tiè e tiè a tutti gli 
altri redattori a cui non piaceva e mi hanno rot- 
to le scatola perché dicevo che era bello, se 
non si è capito quella recensione l’avevo fatte 
io). Colonel Luke Irom 3rd Armored ci ha spe- 
dito un breve racconto, bene è scrino bene, ma 
la trama è un po’ troppo scontata dovresti 
pensare a qualcosa di più originate, sopratutto 
nel finale, persevera comunque, e ricordati di 
spedirmele non sia mai che non pubblichi un 
bei racconto Per la serie 1 seguaci di Franca- 
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sco salvi" tì scrive ancora MAX Tharro* thè 
hiiman Gufo, con una delie sue solite iettare 
papiro, □ manda addirittura tre canzoni ‘Porta- 
tami MA.' da portatami Pio di Vasco Rossi, 
'Amiga Vera' da alba chiara e Infine "Scandi 
io* dalla canzone omonima di Gianna Nannini 
dedicata a BOB II Um osissimo Simone Avanzi 
scrive ancora da quei di Verona. pubbiìcNaniG 
il suo indirizzo come da suo volere “Simane 
Avanzi, Piazza Erbe 38, 37121. VERONA", mi fa 
partecipe poi della sua scoperta di un nuovo 
virus., che nessun antivirus riesce a riconosce- 
rà. mi sembra strano and impossibile, che il 
KOVIII non la intercetti nemmeno dato che 
ogni 5 secondi te un check di tutti i systems 
«dora, ed un virus NON pud agire senza paì- 
chare quelle chiamale e quindi il KDV deve 
ALMENO averti dato un alari che qualcosa di 
sconosciuto sta agendo in memoria, ok? Paoio 
Starmi di Torino, appena ho lètto che nella tua 
busta era contenute una bomba aiamica minia- 
turizzate ho gettato te lettera fuori dalla {inasta 
dove è esplosa poco dopo danneggiando gra- 
vemente il suolo stradale e bloccando il traffi- 
co in via Ciaid n|... Un grazie al RE che mi ha 
spedilo una casseri con incise delle fantesti- 
che Musiche dei Orari grazie ma ho già TUT- 
TI gli LP dei Oueen (compresi gli introvabili 
come LP di Flash Gordon e una raccolte di 
canzoni inedite) 

Ragazze ragazze e ancora ragazze, adesso è il 
turno ci fantesca Nuora di La Spelte, caia 
fon. la l’Amy 500 et il 2000 unica dllteren- 
za sta nelle possibilità d ; espansione, cioè so- 
no in lutto e per tutto identici (grafica! sonoro e 
quotasi altra cosa) ma mentre il 2000 è facil- 
mente espandibile (puoi metterci con tutta co- 
modità un HD, una scheda acce legatrice, ed 
un'espansione di memoria senza che il 2G0C 
protesti in alcun modo con N 500 fare queste 
è più difficile, per esempio, se compri fHD de- 
vi aggiungere un altro (raslormaiore alcurse 
periferiche (come per esempio le schede acce- 
leratdci) devono essate montata sopra il 
68000 in mancanza di slot, e l'installazione 
può risii Etere difficoltosa, hai capito? ‘la cultu- 
ra nei videogames' è Ta/gomento in cui si ci- 
menta Picca Giuseppe i videogame ci inse- 
gnar» qualcosa? Giuseppe dice di sì e dimo- 
stra quello che ha potuto apparare dai video- 
games, sembra un argomento interessante, 
sentiremo il parere degli altri lettoti 11 Dott. 
Stefano Ghisi ci informa di una disavventura 
accadutagli comprando un videogioco origina- 
te, sperando che tutto si sistemi al più presto 
te invito a riscrìverti per sapere come é andata 
a 'mire. Scaratio Gianluca di Bologna non è 
affatto vero che l'Amiga serve solo per giocare, 
anzi per dimostrarlo a tua madre compra un 


po' di riviste c settore "serio* per Amiga 
(Enigma, Amiga Magaztoe e anche Me Micro- 
computer) vedrai che se è una persona ragio- 
nevole ed Intelligente (ma che sopraluito non 
presta lede alte maldicenze di quella fascia di 
utenza "Seria* efe snobba l'Amiga come com- 
puter-giocattolo e poi lavora su degli BOSS con 
la CGA) non s\ rTiutefà di comprarti un com- 
puter che sicuramente ti servirà non solo per 
giocare Marco Bellezza e Giulio Marino, se 
dovevamo dare di più dì 92% a Turrlcan, allora 
cosa dobbiamo dare al suo ancora più strabi- 
liante seguito Tunìcan il? 100%? (beh, dopo 
averlo viste forse W no. ma 99„llo ho sem- 
pre saputo che il sorrisino "da hacker 11 è latto 
con i due punti non con rotto 8-) ( caro Pao- 
lo Nugnes di Tran: (mitica cittadina immortala- 
ta da Leone di (ernia in una delle sue canzo- 
ni). Che fine ha fatto Chaos Sftikes Back su 
Amiga? ci chiede : nostro lettore Andrea Belli. 
E eh E lo sa quelli desia FTL non si sono più lat- 
ti sentire quindi o spettiamo un emulatore SI 
su Amiga che funzioni bere o duciamo a quelli 
delta FTL di sbrigarci che è già un bel po' che 
stiamo aspettando.- “...il computer, dice lei. 
inibisce chi ne la uso, priva le persone di per- 
sonalità, le spoglia di fantasia, e altre boiate 
dei genere...' questo È il parere della mamma 
di thè blasted jack di Prato, non mi sembra che 
tua mamma sappia esattamente cosà un com- 
puter, è il tipico : ; se orso delle persone che 
non hanno mar usato un computer in vite loro 
e nonostante quosm decretano sentenze e giu- 
dizi di questa gante t pieno il mondo, non ti 
preoccupare troppe di quello che pensa tua 
madre e continua 1 v dee giocare En pace. Fran- 
cesco Maggi di Firenze ci spedisce una mini- 
recensione di un gioco, e mi te venire unita; 
che ne dite di spedire delle mini recensioni 
con i vostri giudiz su vari games, potremmo 
aprire uno spazio del tipo H parere dei lettori' 
come sul vecchio Sinclair User, che ne dici 
BOB? (Carlo, sei un vulcano di idee . provo a 
Indire una mega-riunione con gli Eds e vedia- 
mo che succede, OkT) Infine sono due i tenori 
che hanno risposilo al quiz Gialappas del mese 
srorso De Lorwuc Andrea e Fasce Federico 
ebbene si te Giateupa non è che un'erba mes- 
sicana da cui si ricava un lassativo per cava liti, 
MA, ora devi sped ai l'autografo. 

SAMIL PESCATORE 

Grandissimi (non m senso di larghezza) reda- 
zione di TGM 

Vorrei saper® chi è colui che ha scritto te pre- 
vie* de "Big Game rtshing', che ehm a pesca 
danneggia l'ambiente 

chi ha scritto ciò, non andrà sicuramente a pe- 


sca come il sottoscritto, perché un vero 
lare, non rovina f ambteirle. all/ìmerrti dan reg- 
gerebbe se stesso, perché cosi facendo non 
potrebbe piu andare a pesca: quindi il suddetto 
recensore non dovrebbe esprimer^ giudizi su 
det campi in cui non è ferraio, e concludo di- 
cendo secondo voi. è più divenne prendete 
una irote *v«ra". oppure prendere un mazzetto 
di 5$rits$? 

anche se é impossibile, spero di avere un pic- 
colo spazio nella P.B., lì prego Carlo, dammi 
questa soddi stazione 

Wfezteflatìfcimi saluti da Rais!! in Mafere alias 
Dominici Luigi 

PS siete tentala continuare cosili! 

PPS Vorrei salutare Alessio Alessandro e Ste- 
fano e untala ili B Bélifotecmco deirfTlS 
*A. VOLTA’ 

PPPS Vi prego, mettete i “botimi" per distin- 
guere le fotografie dei giochi o programmi per 
i diversi fornati (come a ZZAPl) (BOB se ci sei 
batti uff colpo! NdC.) (Alno che colpo: se te fo- 
to non me le fanno venere qua "do si impagina 
COME %!##& FACCIO A METTERLI, STI 
BOLLINI?? Scusale lo sfogo. NdBDB). 

Come vedi fio ritenuto fa tua ietterà ben più 
importante che relegarla in un angolino della 
P8, troppe volte infatti $i tende a dare fa colpa 
a crii pesca (o caccia} dei degrada ambientate, 
e comodo dare ìa colpa a toro e poi dimenti 
carsi é pericoli ben piu gravi per lambente 
Non so chi ria scritto duella pmvim ma io so- 
no perfettamente d'accordo con te 

EPILOGO 

Ogni mese fare la costì i sempre più un 
lavoraccio, non mi abituerò mai, Matteo- 
oo. toma otre non ce :a faccio più. Ragaz- 
zi. consoliamoci vedendo Total Recai: & 
Shwarzy, dovrebbe essere nelle saie cine- 
matografiche quando leggerete queste ri 
ghe. assieme a Tartarughe Ninja alla Ri- 
scossa (ebbene si è questo il penoso tito- 
lo affibbiatogli dai doppiatori italiani!), e 
sperando che a Capodanno sia in compa- 
gnia non di un'Amiga ma di una cosa cns 
fa rima, vi saluto dandovi appuntamento 
alla prossima. Ah, un appunto tinaie, è 
uscito nette edicole la versione italiana di 
MAO, curala dal mio amico Ferruccio, 
compratelo che la troppo ridere! 
Festivamente vostro (aaargh. si io so ma 
non ce lo fata a resistere ad un saluto “fi- 
losofico’) 

CARLO 
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HBMIMIR 

Universal Military Simulator 
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il gioco che segnò l'era delle 
battaglie strategiche. 

Era in testa a tutti gli altri 
giochi: e gli altri giochi 
tentarono di imitarlo. 
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Ora la Rainbird é decisa a 
riscrivere la storia 


e a segnare 


4 -» 4 



r 


un' altra era 

Disponibile per: 
AMIGA (I Piega) 

IBM PC J.50 
IBM PC sas 
ATARI ST 


l. eo.oao 
L. 79.000 
L, 7^. ODO 
L. *9.000 
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Il mondo intero nelle tue mani. 
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MASTERS OF STRATEGY 
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ESCLUSIVISTA PER IL LAZIO 



OMICRON ITALIA 

agenzia della 

LEADER DISTRIBUZIONE 

nel settore videogiochi 

PROFESSIONALITÀ 

CORTESIA 


ASSISTENZA 

nel nuovo CENTRO VENDITE ALL'INGROSSO 

solo ai negozianti 

Via del Carroccio 12/14 Roma zona p.zza Bologna) 

Tel. 06/4270880 - Fax 06/4270812 

350 mq. di esposizione con vendita cash & carry di videogiochi originali, accessori 
per computer e videoregistrazione. Home e Personal Computer, periferiche varie. 
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INCUBI OSSESSIONANTI TI 
TORMENTANO. METTENDO IN 
DISCUSSIONE LA TUA VERA 
IDENTITÀ. SARÀ L'AGENZIA 
REKALL, SPECIALIZZATA IN 
VIAGGI-VACANZE E ALLA 
QUALE TI RIVOLGERAI, CHE 
DARÀ INIZIO AD 
UN'ESPERIENZA PER TE 
INEGUAGLIABILE. . 


UN VIAGGIO DA 
INCUBO NEL 
2 1 SECOLO 
SUL PLANET 
MARTE. 


C64 AMSTRAD SPEC TRUM IBM/PC AMIGA ATARI ST 
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(1 guerriero ritorno spinto dotto vendetta atta suo 
estenuante lotta per lo liberta. Uno spada di «{iato 
uno scarico dal suo potentissimo Fucile Laser Gyro ■ 
Strider torna a li 'azione pohreriacJEanifo il nemico e 
lottando per to giustizio- Questa volto non ci tarò 
NESSUN LIMITI NESSUNA PIETÀ' ... 


CAPCOM 


C64 Cassetta e 
Disco. AMSTRAD 
Cassetta e Disco 
& AMIGA, 
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CafKom e un marchio registrato della Capcom U,S*A., Ine, STRIDIR ’** Il < 1990 Captarti U-S-A., Ine, Tutti i diritti riservati, 
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